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Ruido Blanco en € aula

Encuentre aca una sugerencia de uso pedagégico para que los docentes
aprovechen este programa juvenil de la franja educativa de Sefial colombia.
Esto con € fin de sacarle e méximo provecho educativo a cada recur so.

Para cada capitulo los docentes, estudiantes, padres de familiay comunidad educativa
en general, encontraran r ecur sos educativos en video y audio, que presentan alos personajes
participantes en la serie.

L ineamientos de uso gener ales

Laextension principal que se prevé para esta serie esta constituida por una platafor ma
deintercambio, sobre el tema de proyecto devida. El ge vertebral delamismaesla
presentacion, através de recursos en video, imagenes o audios de los proyectos de los 32
per sonaj es participantes en la serie, con la posibilidad de que los usuarios expresen sus
opinionesy cuestionamientos sobre |0s persongjesy sus proyectos.

Enlazado a esta posibilidad de interaccion aca encontrara un sitio en el que los
miembr os de la audiencia puedan contar sus propios proyectos de vida utilizando
fotografia, audio, texto y video.

Esto permite una doble estructura parainteractuar en la que pueden tener acceso
miembros de diferentes comunidades educativas y que se convierte en unaverdadera
continuacion de la serie en soporte Internet.

Lainteractividad tiene una doble via: opinién sobre la serie en si. Creacion de
contenidos propios por parte de los individuos y comunidades.

Temasquetratalaserie



Colombia Aprende
En la serie se veran proyectos de vida de jovenes colombianos referidos a:

# Artey laexpresion artistica

# Autoridad y normas

# Dinamicas de inclusion

# Trabajo colectivo

# Contextos de los proyectos de vida
# Probleméti ca socioecondmica

# Avances tecnol 6gicos

# Formas de expresion

# Sexualidad

# Ciencia, tecnologiay convivencia
# Contexto socioeconomico

# Ciudadania

# Calidad de vida

# Diversidad

# Relaciones con el entorno

# Ambito de lo publico



