: CAPSULA
074

- Guia de Uso
vBunny Bonita en el fondo del mar

Objetivo: Los estudiantes repasaran el
vocabulario aprendido en las
ultimas cinco capsulas.

Actividades ANTES de ver el video

Calentamiento. Competencia: Copio y transcribo palabras que comprendo y
que uso con frecuencia en el salon de clase.

El profesor comenzara su clase con la guia anexa: Discover the secret mes-
sage. Los nifnos deben organizar las letras de las seis palabras que aparecen
en la guia y luego deben descifrar la frase secreta siguiendo las pistas (los
numeros que aparecen debajo de cada letra). Las palabras son: blue, yellow,
red, green, purple y orange, el mensaje secreto es Bunny Bonita.

Actividades DURANTE el video

Presentacion de la capsula. Competencia: Demuestro conocimiento de las
estructuras basicas del inglés.

El profesor pasara el video dos veces. Los nifios en grupos de 5 personas,
haran un escrito sobre Bunny Bonita, que esté relacionado con la capsula
que vieron, el escrito debe ser minimo de 8 lineas.
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Actividades DESPUES de ver el video

Refuerzo de vocabulario. Competencia: Sigo instrucciones relacionadas con
actividades de clase y recreativas propuestas por mi profesor.

El profesor usara el material anexo: Let’s Play STOP!. El profesor dara las
instrucciones para jugar y dira una letra para que los nifios escriban las
palabras que empiecen por esa letra y asi completen el cuadro. El primer
niino que termine de completar la fila gritara la palabra “stop” y nadie mas
podra escribir. Por cada palabra escrita se daran 10 puntos, pero si otro u
otros compaiieros la escribieron el puntaje sera sélo de 5 puntos.
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have a number and write the same letter in the corresponding

10rganize the letters in the squares. Then look at the squares that
square at the end. Discover the secret message!

The colors
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3Let s play STOP! Follow your teacher’s instructions and have a pen

ready!

Letter | Name Last Color Animal Thing TOTAL
Name

TOTAL




