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Matemáticas Nb1
La Máquina Calculadora

Material de Apoyo 1

Ejemplos de recursos con juegos usando “Dominó doble nueve”. Este juego extiende el rango de números para practicar que cuando se trabaja con dados. Ayuda a los estudiantes a visualizar esquemas de sumas hasta 9 + 9 y también apoya en la comprensión del significado de la adición y sustracción así como las relaciones entre estas operaciones. El dominó que se muestra más abajo con tres puntos y ocho puntos, por ejemplo, apoya al estudiante a pensar en los tres números involucrados: 3, 8, 11. De modo que cada dominó puede usarse teniendo presente estos tres números para escribir dos adiciones y dos sustracciones correspondientes a estructuras aditivas básicas a ser aprendidas. Esta colección de sumas y restas relacionadas constituye lo que se llama Familia de estructuras.


El conjunto de frases numéricas que se reflejan en este dominó pueden escribirse:






3 + 8 = 11

11 – 8 = 3






8 + 3 = 11

11 – 3 = 8

Los dominós pueden usarse en variedades de formas para construir estas nociones básicas, tales como:

· La reversibilidad ( propiedad conmutativa) de la adición:


3 + 4 = 7




     4 + 3 = 7

· Formas horizontal y vertical de modelos numéricos:
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+ 3








_____








   7



4 + 3 = 7

· Equivalencias en la estructura numérica:


7 =


    =


    =


    =

· Relación inversa entre adición y sustracción, representada por Familia de estructura






4 + 3 = 7

7 – 4 = 3

3 + 4 = 7

7 – 3 = 4

Actividades con domino.

A.- Tres por ficha. Se entrega una pieza de dominó y el estudiante debe decir y escribir  tres números para esa ficha. La idea es que el estudiante sólo debe nombrar los tres números involucrados en la ficha. Esto mismo puede, posteriormente, ser jugado en grupos de 4 estudiantes y las respuestas deben ser verbales y rápidas. 

B.- Suma de puntos. En otra variante, se muestra una pieza en forma vertical u horizontal y el estudiante debe encontrar la suma de los puntos. Puede agregarse como requisito que la respuesta debe incluir la forma inversa ( P. ej. : 4 + 3 = 7, 3 + 4 = 7 ). En trabajo en grupos de 4, se puede plantear respuestas verbales, rápidas y también realizar las sumas de tres fichas en forma consecutiva en cada turno.

C.- Sumas y restas. El jugador/a de turno dice previamente un número dentro de un ámbito acordado ( por ej. entre 1 y 5, o entre 4 y 9, o más) luego debe tomar una ficha que represente la suma que de cómo resultado ese número, y luego otra ficha que represente la resta que de cómo resultado ese número.

D.- Cuadrados de dominó. Estas cuatro fichas de dominó forman un cuadrado de dominó. Se llama 

así porque los números de cada lado suman todos lo mismo 3.  Los estudiantes pueden jugar en grupos de 4 en que primero cada uno arma un cuadrado y luego por turno cada uno tiene que hacer mentalmente las sumas para decir de cuanto es el cuadrado. Para este juego se requieren fichas de dominó en primera instancia pero luego es posible que los estudiantes jueguen usando hojas de papel con la estructura del cuadrado de dominó vacía para ser llenada por ellos usando lápiz para hacer los puntitos. Es posible hacer preguntas tales como: ¿ cuántos cuadrados de dominó diferentes puedes hacer? ( Usando un juego común y corriente).¿Cuál es el número menor, mayor, que pueden sumar los puntos de cada uno de los lados? (Probar a formar el cuadrado con las menores sumas posibles, y las mayores sumas posibles)





























































