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LISTA DE MATERIALES PARA

EL RINCON DE MATEMATICAS
Primer Nivel

Matemdticas 1

= Caja con tapas.

* Caja con palos.

* Caje con pledras pequetias
(tamafic de un maiz)

* ranos de mia:sz

+ Granos de [rfjol.

» Semiilas (arveja, chochos, eic.).

= (afa con botones

» Caja con canicas.

* Flolas o pitas.

* Alambre

» Arcilla.

« Almanaque actualizado

» Pericdicos

» Revistas

* Numeros de almanagues viejos.

» Caja con numeros de una clfra
(grandes y repetidos) elaborados en
papel bond

s Caja con nameros de dos cifras
(grandes y repetidos) en canulina o
cartén (de 10 a 99).

* Caja con nimeros de tres cifras
{grandes y repetidos)

» Varios dados

* Varios dados con €l 6 tapado con
esparadrapo

* Dominds de ntimeros

« Yupanas (una por nifio o nifa).

* Cajas con cubos pequerios o cajas
de fosforos vacias.

* Fichas de diferente color

* Juegos de la casilla numerica (con
suma de 0 a 10).

* Juegos de la casilla numeénca
(con resta de O & 10)

 Caja con simbolos de operaciones
matematicas.

* Juego «formemos numeross
{en carion de caja).

* Relojes de manecillas, en carton,
cartulina o tripkex.

& Caja con taretas que tienen
SUMAas y restas

* Caja con solidos (esfera, cubo,
prisma rectangular, conos,
cilindros) o figuras que se
identifiquen con éstos

= Caja con figuras planas que
tengan forma de cuadrado,
rectdngulo, tridngulo, circulos de
diferentes tamafios.

* Hojas de cuademo cuadnculado
para sacar de ¢l cuadritos, barras
de 10 cuadritos o placas
cuadradas de 100 cuadritos En
lo posible hacer bastantes cuadrnitos,
barras y placas en cartulina

# Reglas.

* (reoplano (en maderma)

* Elementos de diferente longitud,

{palos, cabuyas, varillas, elc.)

* Decimetros, metros v centimetros
Resortes

= Laja con figuras simétricas {una
mitad parecida a la otra).

= Cajas con figuras que formen pareia
(plato. podllo) (sombrera, sefior)
{cuademao, lapz), elc.

Apreciado maestro o maestra:

Después de un proceso de revision y consullas, le presentamos, con mucha
satisfaccién, esta versidn de guias de Matemadticas para primer grado, del
Programa Escuela Nueva.

Tuwimos en cuenta la forma como aprenden los nifios y las nifias en sus primeros
afios, las sugerencias, dificultades y progresos comentados por docentes en los
Microcentros Rurales, los Programas de la Renovacidn Curricular del Ministerio de
Educacidn Nadonal, nuestra propia experienda en el trabajo como maestras de
Escuela Nueva y una versidn preliminar de las guias de Matematicas para el
primer nivel, elaborada por Myriam Acevedo y Mary de Lozada.

Estamos seguros de gque este material se endquecerd en sus manos y llegara a los
nifios y a las nifias con el mismo amor e interéds que nos animd a nosotros
durante su elaboracion.

Reciba nuestro reconodmiento por su valiosa labor y nuestro deseo porque
disfrute siernpre de la satisfaccidn de colaborar en el mejorarmiento de la

educacién de las nifias y de los nifios colombianos.

Autores y colaboradores.
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MANUAL PARA EL DOCENTE
Orientaciones Generales

Matemdticas 1

Con el propdsito de apoyar el primer nivel con materiales que entiquezcan y
faciliten el trabajo en el 4rea de matemnaticas, se ha disefiado un paquete cuyo
contenido y caracteristicas se comentan a continuacion.

1. H paguete consta de-
— Tees cartillas para ef alumno

— Una cartifla con actividades de apoyo y evaluadion, y

—este manual para e docente.
2. Com el manual se amplian y entquecen las recomendaciones metodaldgicas
para ¢l primer nivel, dadas en @l sManual complementario de las guias para los
nifios y nifiass,
3. Para cada gufa, este manual presenta algunas oremaciones acerca de como
acompanar a la nifia o al nifio en el proceso de construecion de los conceplos que
n ellas s& proponen.
4. El muterial que se sugiere en las guias, debe ser elaborado con anteriaridiad

para que esié listo en ¢l momento en que la nifia o €l pifio lo vayan a utilizar, Las
instrucciones pata su constraccitn aparecen cuando éste se necesite.

8. Es indispensabile que el profesor o profesora lea las guias con el nifo o la nifia
v lo orente, tanto en el desarmllo de las actividades propuestas, coino en el de
log procesos de pensamienio gue cada guia requiere

6. Las conclusiones y sintesis que figuran en los recuadros de la actividad A deben

leérselas al nifio y a la nifia ya que éstos son un pequefic resumen del contenido
de la guia y la expresion adecuada de los conceplos que acaba de construlr

7. En la actividad B (actividad ladica) se proponen;

a) Juegos: éstos s pueden tealizar con nifios y nifias de otros niveles cuando
se vea gue € numero de alumnos de primero no es suficlente. En este
caso, se debe tener en cuenta que las pregunias se les fommulen a quienes
cursan el primer nivel.

CUADRO CONTROL DE PROGRESO
MATEMATICAS PRIMER NIVEL

Unidsd | Objetwo | Activided | Acthadad Adiidedesbres | Actadadesde | Calionriin
buisics pricsca ecLspetReAn
s themol | OsioBuene) | ik boeed | (Wimen) st Bugral Objettoy | Dlskdad
1
1 Z
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2 4
3 5
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10
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Matemdticas 1

Bl thulo de esta guia seria mas exactamenle:
£Como medimos [a duracion de los lapsos de tiempo?

Conscienternenie hemos omitide en esta guia el uso de la palabra lapsos por
considerar que en el lenguaje vsual cuando se dice smedimos el tiempos se hace
una contraccitn de la expresidn smedimos la duracidn de los lapsos de tiempox.
H paso del tiempo lo percibimos gracias al movimiento y es este ditimo el gue
genera =los antes», «los ahora= y «los despuesa. Por ello, enire las actividades
propuestas para €l desamollo de esta leccion figuran aquellas en las que el alumno
o alumna deben ordenar eventos de acuerdo con la secuencia en que ellos
ocurren.

Antes de la utilizacion del reloj para medir las duraciones. es indispensable realizar
actividades en las que se utilicen patrones arbilranos como una cancion,
palmoteos, conteos, etc. Sena conveniente desamollar actividades en las que |a
duracidn de un mismo evento sea medida por ¢l ndmero de palmoteos de
distintos nifios y nifas. Al final se vera cémo resultan datos diferentes y como

puede evitarse esto sl todos ulilizan el mismo instrumento de medicion: el rela).

b} Historias o poemas: son para leerselos a los nifos y nias. 5 el maestron
maesira gsti muy ocupado puede sohoitarle a un pifio O nifia de otro nivel
que le haga la lectura a los de primem

¢} Sl profesor o profesora congdidera que hay ofros juegos, poemias o
histortas que refuerzan mas el concepto gue se deséa ¢nsesiar, puede
camibiar los que hay en las guias

8. [n la actividad C (actividad de practica) el ahirmmoe o ahomna deben wiilizer un
cuademo para realizat o5 dibujos v ejercicios que se proponen

9, En la actividad D (actividad hfie) se le proponen al nifio y nifa actividades o
1areas, pars queescojan algunas de ellas: 56 un nino o uina desea hacerlas todas,
se lie debe estimular para mantener vivo su interds por las matemiticas,

10, Los precios que liguran en las guins deben actualizarse atio por ofio

11. Observe con menadn €l Cuadro Control de Progreso. Es una muesira del que
debe llevar cada nifia o nufio en su cuademo. Este ke sitve para 1odo el ano

Manual del Docente
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RECOMENDACIONES PARA
EL DESARROLLO DE CADA UNIDAD

uﬂﬂlﬂ-l . 2 ;- . > - . ) ‘.
GUIAL: qﬂmmcgmmmmns L Ta o

Objetive 1: Comparemos cofjunios de p , mhﬁﬂﬁﬁ:@e;ﬁw
ﬂﬁ&ﬂﬁ!ﬁﬂ'&ﬁwmﬂm&?hﬁhﬁiﬂs g

. .

Antes de mciar Ins actividades que Heven al logro de este objetivo, es
mdispensable gque ¢l alummo haya desamolladn, en € periodo de aprestamiento,
los procesos basicos pata la construcctdn del concepto de ndmero. Dichos
procesos estdan reladonados con:

—  Libicacion espacdial.
ldentificacidn de cualldades de objetos.
—  Conservacidn de la cantidad
- Clasificacion de obietos,
La relacion de pertenecer a un conjunto y la relacidn de no pertenecer a
el Corunto.
-  Senaciones,
Las actividades para e| logro del otyetivo |, propiamente dicho, tienen gue ver
ean la construccion de relaciones entre conjunitos, atendiendo al ndmero de sus
elermentos. Dichas reladones son mas de tipo cualitativo que cuamitativo, ya gue
para llegar a ellas no es necesario Que el nific o nifia cuente. sino que establezca

correspondencias objeio a obleto v, segin € resultado, legue a la utiliracion de
exprestones relacionales como:

. liene mds elementos que...
.. léne menos elementos que.,
.. ene tanios elemenos como.,

Es posible que los nifins y nifias sepan scontars o mas bien repetir
mecanicamente, [os nombres de los nimeros (lo que no garantiza que se tenga el
concepto de mimero), que traten de wtilizar «el comteow para comparar dos
confunios y que sepan decir cudntos elementos tiene cada uno; pero, también es
posible que al comparar los nimeros resuliantes del conteo, no sepan cudl es el
mayor & cudl es el menor y, en consecuendia, no lleguen a establecer la relacidn
esperada. Por ello, es conveniente que el docente proponga actividades para que
los nifios establezcan las cormespondencias objeto a objeto.

Matemdticas 1

Aqul se propone el trabajo con dibujos y fotografias de sélidos, de esos dibujos y
fotografias es que vamos a dedir si son 0 no siméltricos, no del objeto que ellos
representan.

Para el juego JUNTAR MITADES propuesto en la actividad B, ltdica, de la Guiz 14,
es conveniente hacer con anticipacién las figuras que se van a ulilizar y cortarlas
por el eje de simeltria en dos partes {que son las que van a juntar los nifios).

También pueden buscar en revisias, periddicos, elc, las figuras y recortarlas de
manera que una mitad coincda con la otra. Este material se reparte en dos cajas
de modo que las mitades de una caja sean el complemento de las que hay en la

otra caja,
Algunas figuras que pueden hacer y corlar son:

== .

GUIA 15: MIDAMOS

Objetivo 19:  Conozcamos y utilicemos el decimetro y ¢l metro

Glﬂ:hll—: Reconozcamos qué es la longitud y cdmo podemos medirla.

En esta guia la magnitud que se trabaja es LA LONGITUD, por eso en la primera
parte de la actividad basica se busca que los alumnos se aproximen a la
construccidn de dicha magnitud y luego trabajen el proceso de medir longitudes,
Primero se utilizan unidades arbitrarias y luego, ante las dificultades que
presentan éstas, se utilizan los patrones estandarizados: el metro, el decdmetro ¥

&l centimetro.

Manual del Docente 27
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No seran precisas ni correctas, en senfido materndtico, frases come:

— Esta puenta es un rectingulo
— Esta ficha es un cuadrado

En la-actividad A, basica, de la Guia 13, también se propone la utilizacion del
Geoplano. Este debe construirse y ensayarse con antetdoridad a su utilizacidn.

Para su construccion sélo se necesila una labla que resista las puntillas v la
manipulacidn que de éstos se hace con el resorte 0 banda de caucho.

R T T T T T T T T T
% % % R % %N
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GUIA 2: NUMEROS :fmj_ﬂ-'ltrn; .
| tenga hasta 5 elementos. S
GUIR 3:
Objetivo 3: Hallemos y reconozcamos el ndmero de elementos de un conjunto que
tenga hasta 9 elementos.

GUIA 14:
Objetive 17: Reconozcamos que en algunos objetos una mitad es parecidaa la otra.

Matemdticas 1

Con las actividades que se proponen zn esta guia se busca que los ninos
reconozean que en algunos obietos, cuando éstos se doblan convenieriternente,
una mitad se superpone exactamente con la otra

Cuando se trata de modelos de figuras planas, el doblez es una linea que
lamamos eje de simetrda, pero cuando s2 {rata de solidos concretos la simetria no
&5 con respecto a una linea sino a un plano

Este tema lo hemos dividido en dos guias, una para cada objetivo. La primera
comprende |la construcoidn de los nimeros de cero a cnco; la segunda avanza
hasta €l mimemn nueve.

En cuanto a la construccion del concepto de niimero (primera parte de la
arctividad bésica) conviene recordar que asi como el color, la textura, o forma..
son cualidades de objetos. ef nidmero es una cualidad de conjuntos

En las actividades propuestas en esta leccldn los conjuntos se dasifican de
manera gue, en cada dase, queden conjuntos equinumerosos (con lgual ndmero
de elementos), Lo mis imponante es que 2 alumno o la alumna abstraigs que e<
lo que tienen en comdn los conjunios de cada clase Esta es una primera
aproximacion al aspecto cardinal del nimero.

Uina vez logrado esto, se estudia cada ndmero en particular.

Para ¢l admero uno, posiblermnente ¢l docente deberd propiciar 1a formacion de
comjuritos de un solo elemento, ya que tales conjuntos no son conjuntos pam los
ninGs y ninas,

Fara el mimero cero, no 8 necesano ni convenlente hablarles del conjunto vaco;
esio es demasiado abstracto para este grado. Es suficlente partir de un conjunto e
Ir sustrayendo, uno a uno, los elementos, hasta Negar a agotarios: no queds nada
Entonces conventmos en decir que hay cero elementos.

Enire los gercicios propuestos en la actividad C practica, merece especial atencion
el 5 de la Gufs 2 objetivo 2 y el 6 de la Guia 3 objetivo 3, porque exigen la
tnterpretackin de un dibujo en el cual el ndmen de elementos de varios conjuntos
s& represents ¢n un diagrama de bammas, Es posible que el docente lenga que
realizar con el grupo de alumnos y alumnas alguna actividad previa, con material
concreto, en la cual cada elemento se represente con una cajita de [Gsforos, de tal
fnanera que ¢ forme una columna para cada conjunto

Para el estudio de los nimeros, conviene evitar que alguno de ellos quede vista
parcialmernite en una sesion. Asl, por gjemplo, sl s lerminan |as actividades para
el nitmero 4 y el tlempo gue gqueda es minimno, no es recomendable iniclar el

estudio de obro nimers

Manual del Docente
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o] o][o[1][e]z[o[3] o2 ][e]5][0]s][o]7][o&] [o[z]

La cancion que se propone en fa actividad A béasica, de la Guia 3. olyetivo 3, es
solo un ejemplo; el docente puede cambiarla por otra que permiia lograr la
misma mativaciin, En estas cancones, que pueden sef tan cantas o tan largas
comd se requiers, es el docente guien da la pauta, tanto de la melodia como del
largo de la cancidn. En ésty, en particular, sel numero de elefantes que se
balancean», dependerd del namero que se vaya a estudiar,

Para la actividad B judica de la Guia 3, objetivo 3, se propone jugar con un
doming que ¢l docente deberd elaborar con anterioridad.

A continuacion presentamos la muestra de las fichas del dormind

Estas son 55, y se pueden elaborar en caridn o en cantulina; ¢! tamano minimo de
cada una debe ser Bem x4 cm

[ ][ a]2][a]3][1Ta|[1]s][ 1]s] 1] 7] 1]&][1]a]

2|2][2]3][2[4][ 2]s][2]6][ 2] 7] 2]®B

|8]s][s]7]|6[a][sle

Unidad 8
GUIA 13: OBSERVEMOS LA FORMA DE LOS OBJETOS

Objetivo 15;  Busquemos parecidos en las formas de los objetos y dasifiquémoslos,
Objetivo 16:  Distingamos algunos sélidos geométricos y en ellos las formas de sus

-caras planas.

Matemdticas 1

La construccion de los conceptos gemmétricos se inicia con la exploracion del
entorno y de los objetos que rodean al nifo

A parlir de esta exploracidn activa, el alumno o la slumna va encontrando
regularidades, absirayendo formas, descubrendo reglas. ., gque le ayudan a la
construccion y representacion intema de los conceptos deométricos y a sus
respectivas formas de simbolizaciin,

En la geometna que nosotros esfudiamos se nos presentaron algunos conceptos
en el orden siguiente: punto, recta, superices planas, .. solidos, En la propuesta
que &l Ministeric de Educacdn Nacional hace a través de la Renovacion Curricular,
se sugiere el orden contrario: sélidos, superfices planas v superficies curvas,
lineas rectas, ineas curvas, punlo.

En la actividad A, basica, de la Gua 13, el nifio manrpula, observa y compara los
objetos sdlidos que tiene a s alcance, pata que coando se presenten los solidos
geoméincos los tome como modelos para clasificar aquellos, tentendo en cuenta

el sparecidim.

Conviene orientar al nifio o nifia para que. mediante la manipulacion, distinga en
los sofidos, caras planas y caras curvas y como limite de dichas caras, bordes
rectos y bordes curvos (que llamaremos despues lineas rectas y lineas curvas), La
punta de las esquinas donde terminan los bordes es la primera nocion de punto
gue construye € nifio o nifa,

En el desarrollo de esta actividad es muy importante no confundir el sdlido que
tenga una cara de forma rectangular, con el rectdngulo mismo como superficie
plana {aungue éste no puede vivir smo en un plano),

En estos casos se debe insishir en la cormecta utiizacion de frases como:
- Una de las caras del cono tiene forma de circulo
- Esta cara de la puerta es de forma rectangular
- la vertans tene forma cuadrada

Manual del Docente
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Unidad 7 Unidad 2
GUIA 4: ORDENEMOS Y COMPAREMOS NUMEROS

i ;..., Lo :1.1:“ R N L e T . 1 e o e v
Obieé70 13100 Prectiemos 1o¢ s para sdkionarslevaridoso Teagripantio; Objetivo 4: Utilicemos [as relaciones ser mayor que y ser menor que para comparar

D'Hlﬂ'l"ﬂl‘h mm hsm'm: e nals i La actividad A basica de Ia Guia 4, ohjetive 4, para el logro de este objetivo.
propone inicialmente unos ejercicios de seriaciones que invitan al mifia a dar
respuesta a la pregunta Jcudl sigue? Esto exige capiar cudl es el patron o regla de
formacion de dicha sene. Aungue aclividades como éstas son propias del
aprestamiento, las consideramos pertinentes aqui, porque estan muy relacinnadas
con &l orden ¥ con el aspecto ordinal del ndmero

El docente puede proponer otros ejercicios como enhebrar collares. embaidosar
pisos, ., slemnpre gue haya un patron o dibujo que se repita

Para establecer las relaciones de onden enfre los numeros, se comparan prirnen

Enla actividad A, basita, de la Guia 11, objetive 13, merecen gran atencion lne
pascs que se siguen en la yupana para sumar levando, Estos deben ser tales gque
apayen el procedimiento (algontmo) que wlilizamos para sumar llevando cuando
representamads los numeros con cfras.

De alli que es importante que el proceso que siguen las nifias y los nifios en la

Matemdticas 1

yupana para hallat la suma de dos miimeros, el profesar o profesors lo vaya
representando simultineamente en 2] tablero,

Es necesafio que se remita a los ejemplos que aparecen en la guia con & fin de
realizar esia actividad en la mejor forma posible

Para el desarrolio de la actividad A, basica, de la Guia 12, objetivo 14, es
importante que el docente lea la guia para que abserve los pasos que e siguen
en la yupana para la resta prestando, que tenga muy en cuenta que asl como 10
piedritas se cambian por un grano de maiz, también podemos hacer el procéso
contrario: cambiar el grano de maiz por las 10 piedritas, proceso gue se uliliza en
las restas prestando.

Enlas actividades B, hidica, de 1as Guias 11 y 12, objetives 13 y 14 debe tener
en cuentp gue el juego consiste en lormur nuimeros y sumarlos o restarlos —segun
el caso- | y gue gana guien haya realizado bien la operacion (la suma o la resta) y
abtenido mayor puntaje; por lo lanto, no interesa quien realice primero la
operacion,

En Ias actividades C, practicas, es conveniente que para los ejerciciers de calculo

miental el profesor ofente al nifio o & [ifia pero no permitia el uso de ldpiz n
cuademno para la solucian de éstos

los conjuntos que fienen lantos elementos como lo Indiquen los numeros que se
var @ comparar. En este caso, los conjunios son el sopone concreto para que los
alumnos estahlercan las relacionés entre [os mimeros que es cormesponden

Ejemplo:

§IgIg {44

Hay mas fleres que capullos
2 25 mayor que 3
a>3

Manual del Docente
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Matemdticas 1

Hay menos botones gque agujas.
i €5 menor que 5
4<5

Hay tantos lapices como bormadores.
3 es lo mismo que 3
3=3

Al establecer fas relaciones o mas importante es gue los nifios elaboren
correctamente las frases relacionales y den alguna razon que justifique el valor de
verdad de dichas [rases

En este nivel no es indispensable [a utilizacién de los simbolos > 0 <, Lo
importarte son las frases como! «cinco es mayor que tréss o scualro es menor
quie sietes.

En ocastones las frases relacionales orales son corectas, y las expresiones
simbdlicas de ellas, utilizando la stagquigrafias propia de las matematicas, puede
ser ermonea. En este caso [a falla no es conceptual, es de manejo de simbolos.

Las relaciones ser mayor que v ser menor que son binarias porque se establecen
entre dos nimeros. Aqul también hemos propuesto el trabajo con la relacidn
estar entre, que es temnaria, porque se establece entre tres mimeros: 4 estd entre
3 v 5, es un ejemplo del tipo de frases relacioniles.

Objetio 12:  deniiiquemos el nimero ien como el siguente de novert y nueve

¥ construyamos la centena como unidad de orden superior.

Enla actividad A, bésica; de la Guia 10, objetivo 12, llegamos s la construcdon
del den corno el siguiente de noventa y nueve, pero el aspecto mas importante es
Hegar, en nuestro sisterna de numeracion, 8l den como unidad de orden superior
{unidad de segundo orden), esto por ser equivalenie a diez decenas. Para que la
nifia o € nifio vivencie ¢! hecho de cambiar diez unidades (simples) por una
decena y diez decenas (unidades de primer orden) por una centena (unidades de
segundo orden) s propone el trabajo con la yupana, ¢l cual estd explicado en las
actividades de la gula gque debe ser leida con anterioridad.

E trabajo con cuadnites, barras v placas, permite afianzar el concepto de decena y
cenfena, ya que se realiza €l cambio de diez cuadntos por una barmra y de diez
barras por una placa, que vale den cuadritos, o sea, una centena. Con este
material pueden representarse los namerns inclusive mayores que den sim
ninguna dificultad, ademas los alumnos lo captan Adlmenie

La actividad B, hidica, se puede desarrollar en el cuadro que estd en la canilla
aungue es preferible que el profesor o profesora lo reproduzea en una hoja aparte
die mayor famafio.
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DECENAS UNIDADES

Cada canal tiene 14 cms de largo ¥y 2 cms de ancho.
Entre canal y canal queda una franja de 1 cm.

Los canales se perforan totalmente y por debajo se les pega un pedazo de
carion igual a la base (60 cm x 20 cm).

Este juego se elabora en caja de cartan,

60 ems

20 cm

Matemdticas 1

15em

También se aprovecha esta dltima relacidn para explicitar que todos los numeros,
exceptuando el cero, tlenen un nimero antesior y uno siguiente, y para hallar los
nimeros que estan entre dos nameros dados.

En la actividad A bésica se proponen también ejercicios donde se sugiere la
utilizacién de tapas para hacer torres, pero podria ser més practico utilizar cajas de
Fasforos desocupadas, cubltos de madera o de azdcar u otro lipo de objetos que
ofrezcan mayor estabilidad a las torres.

Al avanzar en la construccion de los niimeros pasamos al diez como el siguiente
de nueve, de la misma manera que el seis es el sigulente de cinco. También se
presenta €l diez como el cardinal de una case de conjuntos gue tienen tantos

elementos como éste:

Pero uno de los aspecios més importantes del diex es que constitirye a base de
nuesiro sistemna de numeraciin. Por eso contarnos hacendo grupos de a diez.
Gue el alumno tome condencia del significado de una decena es uno de los
logros mas importantes que s2 busca con las actividades propuesias. A medida
gQue se avance con ndmeros mayores que diez esto se ird consclidando,

Para que el alumno vivencie €l hecho de cambiar diez unidades por una decena,

se propone €l trabajo con la yupana. Esta es un dbaco muy espedal, cuya
utilizacidn se remonta a los tiermipos prehispanicos cuando los incas la inventaron
como Instrumento de cdlculo.
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La Yupana

CENTENAS

UNIDADES

—

La forma de utilizarla esta expuests en las actividades, pero su construcadon, que
es muy sencilla, la puede orentar el maestro como actividad para desarrollar Ia

motncidad, la constancia y la responsabilidad frente a una tarea

El material para construirla es bdsicamere una lamina rectangular de

30 em x 22 cm aprogimadamente, de carddn de cajas de doble haja. En ella se
trazan filas, columnas, canales y htiecos como lo indica la plantilla Con un bistur
para cartdn O con una navaja se levania la primera capa del cartdn de cajas.
siguiendo el trazado gue se hizo inicialmente. Una vez levantada (a8 primera capa,
se pule el fondo y se cubre con papel de colores (se saca de revisias viejas) o con

temperas, elc

También se pueden utilizar dos ldminas de cartdon Independientes de las mismas
dimensiones (30 cm x 22 cm aproximadamente), En una de ellas se hacen las
perforaciones. La otm lamina se puede recubrir con papel de colores o con
termperas. Cuando esta lamima este seca, se le pega encima la lmina perforada

Camo lo muestra la grafica, la yupana estd formada por res columnas o casillas
cuyos nombres Aguran en la parte supeor.

Estas son (de derecha a mquierda); unidades, decenas y centenas. Cada casilla
tiene diez hoyitos en los gue se van a colocar los objetos que se utilizaran para
represemar los numeros asi: si es en las unidades colocaremos plednias (cada
una vale una unidad); 3! es en las decenas colocamos maices (cada uno vale una
decena o diez unidades); si s en las centenas colocamos frijoles (tada uno vale
una cenlena o diez decenas),

Comnene que € docente tenga en cuenta estas ambigiedades para reformular 1a
pregunta cuando la respuesta del alumno o alumna no sea la pertinente. De
hecho, agqui en la guia hemos propuesto en repetidas ocasiones la pregunta
ccuantas unidades hay?. para provocar una sola de las dos respuestas, Al estudiar
las actividades usted podra ser mas preciso en una situacion concrela y evilar agi
este tipo de impredsiones

En la acthvidad A basica de la Guia B, ohjetivo 10, los ndmeros a partir de 10, se
construyen, aumentando cada vez una unidad. Iniclalmente se verbaliza el

nombre del nimere (once, doce, trece... veinile) para que la alumna o € alumnao
caple que dichos numeros se lonmman con 10y 1, 10y 2, 10y 3, 10y 10,

Fijese gue cuando un nific o nifa dice: diez y uno, y no once, €l tiene muchisima
TRZOn

En esla misma actividad la yupana se utiliza pars afianzar lo antedor y pata
presentar la simbolizadién de los nimeres mediante cifras: 11, 12, 13,20,

La adictdn v la sustraccién con los numeros hasta 20 se efectda en la yupana.
Antes de proponérselas a los alumnos o alumnas conviene que el docente las lea
e la guia i las efectde en sy yupana para que, apropiandose del meiodo, lo
enriguezca y presente claramente 3 los alumnos y alimnas

Para continuar con los numeros hasta 99 (Guia 9, objetivo 11) s¢ procede
aumentando cada vez una decena, a parfir del numern diez.

Para la representacion de los nimeros camprendidos entre multiplos
consecutives de dier, es muy apropisda la uilizacidn de la yupana. Lo mismo que
para comparar cualquier pareja de nimmeros y para adicionar ¥ sustraefr en este
conjunto mas amplic de los ndmeroes hasta 99,

En cuanto a la comparacion de los nomeros entre 10 y 89, conviene tener en
cuenta tres Casos

a) Cuando la afra de las unidades es la misrma.
Ejemplo: 34 y 54, es mayor el que tiene mayor numero de decenas.
b) Cuando la cifra de las decenas €s la misma

Ejemnplo: 45 v 42, s mayer el que tiene mayor numero de unidades suelfas
o simples.

¢} Cusndo 1anto las ciffas de las unidades como las de las decenas son
diferentes, ejemplo: 2% y 32, agui es sufickente comparar solamente las
cifras de las decenas

Para este caso propomgale a los alumnos y alumnas [a siguiente pregunta; J qué
pasa cuando las cifras de las decenas y las de las umidades sen las mismas?

Fara la aclividad B {Guda 9, abjetive 11) es indispensable elaborar la caja de
unidades v decenas, teniendo en coenta fas instrucciones que vienen a
continuacian.
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Unidad 5

GUIA 8:
Objetivo 10:

GUIA 9:

Objetivo 11:

NUMEROS DEL 11 AL 20 CON LA ADICION Y LA SUSTRACCION
Sigamos con los ndmeros hasta 20, sumemos y restemos con ellos.

NUMEROS DEL 20 AL 99 CON LA ADICION ¥ LA SUSTRACCION

Conoras 168 niisers hosin 99| CoEarécalos strieniosy
restemos con ellos.

En la representacion de los numeros de dos cifras conviene tener en cuenta que
anle una pregunta ambigua como la siguiente:

{Cuartas unicdades hayy

- - —— -. 3
= T I o, e
=y o e

R e

g
- % - . - -
i Ly g il S

H alumno o alumna puede dar dos respuestas igualmente validas:

al Hay 4 unidades.
b} Hay 24 unidades.

En general, la respuesta natural de los nifios y nifias es la segunda

En cuanio a [a primern respuesta, parece que ¢sta se da cuando el alumno o
alumna adivina que el profesor o profesora quiso hacer una de las sigulentes

preguntas:

Matemdticas 1

— Ludrntas unidades sueltas hay?
- ¢ Cuantas tmidades stmples hay?

¢ Cudl es la cifra que estd en el lugar de las unidades?

La utllizacidn de los canales de la yupana se apreciard clararmente en las
actividades propuesias en la cartilia

Para la ufilizacion de la yupana es conveniente tener en cuenta lo siguiente:

— Se empieza a trabajar colocando los granos u objetos de abajo hacia armriba

En cada hueco se coloca un 3olo grano u objeto.

- Slempre que se ena una columna, ge recogen los diez granos y se
cambian por otro de otra clase, que s« colocard en la parte infertor de Ia

siguiente columna a la izquierda,

En cada cambio se hace la reflexion del por qué de tal cambio

- Las represemaciones de los mimeros que los alumnos y s alumnas hacen
en sus yupanas, el maestro o la maesira las van dibujando en €l tablero con
2l fin de hacer comentatios, aclaraciones y de establecer refaciones entre los
ndmeros representados.

En la actrdad que consiste en representar los numeros de cero a nueve en la
yupana v en el tablero, deben quedar en una sola fila los dibujos de las yupanas
desde el cerp al nueve,
En &l dibufo siguiente se han hecho dos Mas debido al lamafo de las yupanas.
Esperamos que en el lahlero de la escuela se pueda hacer una sola fila

UHIDEDEE

URIDADES EHIDADES UHWNIinPADES THIDDADES
| | [ f { | i ! | i
- [
! |:-- | 1
1)
' 2 ' @
| &) ® @ ® @ ® @ L ]
111 ARE 1] |1 I iE I
0 1 2 4
"llﬂ.-“EE_ 'i.r.!IIJI__E_EIEE UBRIB&EDES | ULEIDADES IHILIDADES
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Matemdticas 1

En la actividad B adica de la guls 5, objetivo 5, se busca que los shennos y las
altrmnas vivencien cdmo la fonmacion de grupos equinumerosos fadlita el conteo
y particularmente que vean como el hacer los grupos de 4 diex facilita aim mads la
tarea, Con este juego se espera ademas que las alumnas y los alumnos
experimenten que &5 posible hacer grupos diferentes de diex, cuando de contar se
trata.

El material que se propone en la actividad C practica de la Guia 5,

objetivo 5, formado por cuadrtes y barras, es muy utll para aflanzar €l concepto
de decena, ya que permite ver comao diez barras se cambian por una place que
tiene ¢ valor de den cuadrilos, 0 sea una centena

Con cuadritos. barras y placas pueden representarse los nimeros ya que este
material. aungue no €5 posicional, es de base diez. No es posicional porque usted
puede representar por ejernplo €l mumero 123, y la posiciom en que coleque la
placa, las dos barras y los tres cuadritos no alecta el valor del ndmero
represeniado

Wose

Casillas numéricas para la sustraccion.
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Matemdticas 1

a) En un jardin hay 8 penicos machos y 5 periquitas. Poco a poco se van
reuniendo en parejas y se alejan. Cuando todas las parejas se han ido,
ccudntos pericos machos quedan?

b) En un jardin hay 8 pericos machos y 5 peniquitas. ¢ Cuénlos pericos
machos hay mas que periquitas?

La pregunia también podria ser: jcudnias periquitas hay menos que
pericos machos?

¢} En un jardin hay 13 pericos en total. 5i B de ellos son maches, jcudntos
no son machos?

d) La suma de dos numeros es 13, Si uno de los mimeros es B, jcudl es el
otra?

Es importante que los nifios y las nifas leguen a concluir que no siempre es
posible, con los ndmeros que ellos conocen, realizar la sustraccién, puesto que &l
primer nimero debe ser mayor o igual que el segundo. Una vez gue la operaddn
se presenia comparandola con una maquina que transiorma dos nimeros en
otro nimero, se puede ulilizar esta idea para decir que cuando el nimero que se
va a quitar es mayor gue ef otro, la maquina enciende un bombillo rojo, o hace
un ruido o simplemente se traba, en sefal de que la operacion no se puede
realizar.

La utilizacion de la yupana para la sustraccion esta explicada en esta actividad, de
alli que es importante que el docente estudie los ejercicios que aparecen en la
guia correspondiente y recuerde que el primer numero que se representa en la
yupana es el minuendo; el susiraendo debe retenerse en la memoria, para que en
el momento de quitarlo del nimero dado se recuerde con facilidad, este ndmero
(sustraendo) debe aparecer representado en los canales inferiores de la yupana;
en los hoyitos queda [a diferencia de los dos nimeros que es el resultado de la
operacion.

En la actividad B hidica de la Guia 7. aparece un juego con las mismas
instrucciones que para el juego »casillas numéricas para la adiddns; en este caso,
cada casilla tiene una susiraccidn. A continuacidn hay una muesira del tablero del

juego.

Unidad 4
GUIA 6: DESCOMPONGAMOS NUMEROS Y SUMEMOS
Objetivo 6: Desarrollemos procesos que lieven a la adicién de nameros.

Objetivo 7; Utilicernos la adicién para descomponer ndmeros y para formular y
resolver problemas.

En la prirnera pante de la actividad A, bisica. de 1a Guia 6, s2 llega al concepto de
adicidn & partir de la formacidn de grupos de objetos y de la reunidn de €stos en

un nuevo grupo. Para hallar el ndmero de objetos de este nuevo grupo se suman
los niameros comespondientes a los grupos Que S reurercn

Es importante distinguir agqui la reumnion de conjuntos de la adicion de numeros.
Es un error muy frecuente confundir estas dos operadiones, pero s muy
importante construir la adicién de mimeres con base en la reunion de confuntos.

La utilizacidn de la yupana para adicionar viene explicada en esta misma
actividad, entonces 25 recomendable que el docente estudie los geracios
commespondientes en |a guia de! alumno o alumna

En cuanto a la actividad B. lidica. de la Guia G, se preserita a continuacion una
muestra del tablero del juedo «casillas numeéricas» para la adicion, pero como se
trata de un juego para cuatro participanies es indispensable pasar este cuadro a
urna hoja de papel gue tenga un area igual a la cuarta pane de un pliego de papel
bond o canulina.

Fara adentar el juego es indispensable que el docente lo comprenda y, con varos
ejemplos, explique las reglas del mismo a los alumnos,

En la actividad C, practica. de la Guia 6, los ejercicios del numersl 3 son muy
interesantes porgue favorecen el desarrollo de la reversabilidad e integran la
adicidn con sit operacion inversa, la susttacddn (gue estd presente cuando se
estudia la adicidn).

D estos ejercicios fos mas dificiles son los de la forma

+
m|-r=- i,
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Casillas numericas para la adicion.

i
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GUIA 7: RESTEMOS

Objetiveo B:  Construyamos a partic de situaciones concretas, la operacion
inversa a la adicién: la sustraccion.

Objetivo &:  Formulemos y resolvamos problemas que requieren el uso de la
sustraccion.

En la actividad A. basica, de la Guia 7, se llega al concepto de la sustraccion a
paritr de la jormacion de un grupo de objelos del cual se extraen algunos
elementos. Para hallar e nomero de elementos del conjunte que queda, és
necesaro hacer una sustraccion entre gl numero de elementos del conjunto inicial
y el numero de objetos que se extrajeron. La diferencia entre estos dos nomeros
25 el numern buscado

En cuanto a la operacidn sustracciin, conviene presentarla desde diferentes
enfoques: a) como resto o «lo que quedas; b} caomo diferencia; ¢ como negacian,
d} como mversa de la adicidn

A continuscion se presenta un problema gue Husira cada uno de los enfoques:
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