Ed;::ﬁ'?;r:?h;%rr? é FERIA INTERNACIONAL DEL LIBRO 2006 CG i@z)ﬁi
qﬁ ca de Cokmbbia dmp

TALLER “CONSTRUCCION Y CREACION DE PRUEBAS EVALUATIVAS EN
DIFERENTES AREAS DEL CONOCIMIENTO”

Tallerista: CARMEN SOFIA DIAZ
TEMA: Produccién de materiales educativos
NOMBRE DEL TALLER: Construccion y creacion de pruebas evaluativas en diferentes
areas del conocimiento
OBJETIVO: Propiciar la apropiacion de recursos de Internet para disefiar materiales
educativos en el computador
POBLACION A QUIEN VA DIRIGIDO EL TALLER: Docentes de diferentes areas

COMPONENTE TEORICO:

HOT POTATOES es un conjunto de seis herramientas que pueden ayudar a educadores
y escritores a publicar material educativo en la Web. Las herramientas de Hot Potatoes
permiten crear multi-eleccion interactiva, respuesta corta, rellenar en el espacio,
crucigramas, y ejercicios de desordenacion de una frase usando HTML y JavaScript sin
necesidad de tener ningun conocimiento ni de HTML ni de JavaScript.

INSTALACION

Ingrese a la pagina http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/ revise las especificaciones de los
links que encontrara en la seccion de Downloads y seleccione la que se adapte a su
equipo, a continuacion sigue las instrucciones para bajar este software libre.

PASOS PARA ELABORAR UN EJERCICIO:

Introduccién de datos (preguntas, respuestas, etc)

La configuracién del aspecto final (preparacion de los nombres de los botones, las
instrucciones y otras caracteristicas de sus paginas Web)

La elaboracion de las paginas Web(compilar sus ejercicios en paginas HTM)

TIPOS DE EJERCICIOS:
Puede realizar diferentes ejercicios como:

TQUIZ Crea un test o prueba con una mezcla de preguntas de
tipo respuestas multiples, respuestas cortas y de
seleccion multiple, junto con un nuevo tipo de pregunta

("hibrida").

JCLOZE Genera un texto con huecos en blanco, donde tenemos
que introducir las palabras que faltan

JCROSS Genera crucigramas con espacios para introducir las
respuestas

JMIX Genera ejercicios de ordenar frases

JMATCH Genera ejercicios de asociacion

THE MASTER Se utiliza para crear unidades completas de ejercicios de

Hot Potatoes (y de otras paginas Web).



http://www.softonic.com/ie/ http:/www.softonic.com/Static/r_1_10249.htm
http://www.ciberconta.unizar.es/LECCION/tutoriales/hotpotatoes/jmatch.htm
http://www.ciberconta.unizar.es/LECCION/tutoriales/hotpotatoes/jmix.htm
http://www.ciberconta.unizar.es/LECCION/tutoriales/hotpotatoes/jcross.htm
http://www.ciberconta.unizar.es/LECCION/tutoriales/hotpotatoes/jcloze.htm

Ministerio de 7 -
Educacion Nacional
Regibiica de Colo mbia

FERIA INTERNACIONAL DEL LIBRO 2006 G!@bﬂ:
Campuis

METODOLOGIA

1. Cada docente resolvera el test elaborado en el software Hot Potatoes y se le solicitara
que opine acerca de la propuesta presentada en el computador. Con esta actividad se
pretende que conozca otras alternativas de elaborar materiales de comprension y
evaluaciones.

2. Luego se propondra que elaboren junto con el tallerista dos tipos de test: JQuiz y JMix,
las indicaciones y procedimientos se trabajaran conjuntamente y a medida que los
docentes exploren el programa y planteen su propio test se resolvera las dudas e
interrogantes. Para realizar esta actividad inicialmente deberan pensar el tema que
cada uno va a plantear y sera estructurado con ayuda de la exposicion del tallerista.

Inicialmente vamos a realizar un ejercicio de introduccién de texto mediante la
aplicaciéon de JQuiz. Entre al menu principal de Hot Potatoes y seleccione la opcién
JQuiz. Después seleccione el boton “Crear o editar un texto para incluir en un ejercicio
como lectura”
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Archiva  Edicidn  Insertar Gestionar Preguntas Opciones  Ayuda
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,—l r Crear o editar un texto para incluir en un ejercicio como lectura (CtrI+R):
Tikaul = T

En la nueva ventana digite el texto y presione el botéon OK. Luego escriba el titulo, la
pregunta y las posibles respuestas, seleccione la correcta en la columna de
Configuracion.

A continuacién configure el aspecto final del ejercicio, para realizar esto vaya al menu
y seleccione Opciones — Configurar el formato del archivo originado. Alli encontrara
unas pestafias llamadas: Titulo/Instrucciones Indicaciones/sugerencias Botones
Aspecto Comentario Otro CGI.

En esta ventana coloque los comentarios que consideren pertinentes, y finalmente
guarde este archivo de configuracion para ser usado en otros ejercicios.

El ultimo paso es la elaboracién de la paginas Web, seleccione de la barra de menu
Archivo — Guardar como y dé un nombre a este primer ejercicio

Cree la hoja Web presionando el botén Exportar para crear una pagina web para
navegadores V6

El programa le pide guardar este archivo nuevamente como una pagina HTML, digite
el nombre y dé clic en Guardar. Luego pide ver la pagina creada, confirme y vera en
pantalla su primer ejercicio.

3. Finalmente se socializaran algunos trabajos elaborados por los participantes.



