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El estdndar de cualificacion 5-INCO-MDC-003 - “Produccién de contenidos digitales” es el referente para el disefio
de oferta educativa que conduce al Titulo de Tecnélogo (Ley 15 de 1997 Articulo 213) nivel 5 que responde a:

La ICD en la actualidad es un eje dinamizador de la economia digital - economia naranja caracterizada por las
tendencias de desarrollo empresarial, demanda de consumo especializado y apropiacién de aplicaciones
tecnoldgicas para la creaciéon de contenidos digitales multiplataforma y canales de distribucién, siendo referentes
esenciales para contribuir a la generacién de proyectos de calidad acorde con las expectativas del usuario.

El comportamiento de la demanda del mercado laboral de la ICD se relaciona con los requerimientos de talento
humano sentido por las agencias publicitarias, estudios de disefio e instituciones de formacién con ofertas de
programas de comunicacidon, competentes en el manejo de tecnologias multimedia y web aplicadas en la
produccidn de gréficos interactivos para contenidos digitales multiplataforma.

La produccidn de contenidos digitales multiplataforma como factor de éxito de la economia naranja, promueve la
multimedia como eje integrador de los medios de comunicacion y su desarrollo interactivo a través de la web,
incluyendo textos, fotografias, videos, sonido, animaciones y modelos 3D, para el desarrollo de nuevos tipos y
formatos de contenidos digitales propios de la interactividad y las redes sociales.

La falta de talento humano formado acorde con los requerimientos del sector productivo con dominio de
competencias especializadas en la formulacién de planes de contenidos digitales, investigacion, desarrollo, su
organizacion y actualizacién de modelos de produccion. Asi como la posproduccidn, integracién, aplicaciones
moviles y gestion de la calidad multimedia muestran nuevas rutas de formacién que den respuesta a los
requerimientos del mercado laboral y las tendencias tecnoldgicas.
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1. IDENTIFICACION DE LA CUALIFICACION

Cadigo de la cualificacion: 5-INCO-MDC- | Version: Fecha Aprobacion: de de
003 01 - 2020 Estado: en construccion.
DENOMINACION Produccion de contenidos digitales.

NIVEL DEL MNC 5

QSK?I:EACION Informatica y Comunicaciones — INCO.

DURACION

‘- 80 a 105 créditos - 3840 a 5040 horas.
(horas-créditos)

Organismo que
autoriza la
cualificacion

Institucion que
otorga la
cualificacion

Cualificacién

Titulo de Tecndlogo (Ley 15 de 1997 Articulo 213).
conducente a:

2. PERFIL DE COMPETENCIAS

Desarrollar productos multimedia interactivos, colaborando con la formulacién de planes
de contenidos digitales, investigacion, desarrollo, su organizacién y actualizacion de

COMPETENCIA . , L . o .
GENERAL modelos de produccidn. Asi como la posproduccidn, integracién, aplicaciones moviles y
gestion de la calidad multimedia, para responder a la dindmica del sector productivo, los
requerimientos del mercado laboral y las tendencias tecnoldgicas.
Esquema cadena de valor:
4 b Subsector de Contenidos Digitales, apoyado
(\ MDC I/\ en el pilarde | + D +i (Investigacion, Desarrollo
R _\'_'_'_' ________ | e Innovacion)
1 I+D+i .
1 (Investigacion, Desarrollo e Innovacion) 1
Sector productivo:
Sector Tecnologias de la Informacidn y de las Comunicaciones
Subsector Contenidos Digitales.
AMBITO Contexto de accidén: Estan empleados por compaiiias productoras, estudios de grabacién
PRODUCTIVO ’

de sonido, empresas de disefio grafico y publicidad, editoriales, produccién grafica, prensa
y compaiiias de cine, video y television, organizaciones de tecnologias de la informacion
y las comunicaciones, firmas consultoras y departamentos de tecnologia en empresas del
sector publico y privado.

Ocupaciones relacionadas:

2513 - Desarrolladores Web y Multimedia
e Desarrollador de multimedia
e Desarrollador de paginas web

C.N.O — 2173 - Desarrolladores de Aplicaciones Informaticas y Digitales
Otras denominaciones:
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Integrador multimedia

Desarrollador de productos es multimedia

Desarrollador de aplicaciones multimedia

C.N.O 2173 Desarrolladores de Aplicaciones Informaticas y Digitales
Productor multimedia

Disefiador web

Disefiador web y multimedia

CE01-5-INCO-MDC-003—-Formular planes de produccién de contenidos multimedia de
acuerdo con criterio técnico y objetivos de la comunicacion.

CE02-5-INCO-MDC-003—Construir estructuras de producciéon de contenidos multimedia
interactivos de acuerdo con criterio técnico y objetivos de la comunicacion.

CE03-5-INCO-MDC-003-Producir componentes para contenidos multimedia interactivos
teniendo en cuenta criterio técnico y guion.

CE04-5-INCO-MDC-003—-Elaborar la posproduccion de contenidos multimedia interactivos
de acuerdo con criterio técnico y guion.

CE05-5-INCO-MDC-003-Integrar componentes multimedia en la producciéon de

:;JPI\IIEIEII::':'EESCIAS conten.idos. , digitales multiplataforma segun criterio técnico y objetivos de Ila
comunicacion.
CE06-5-INCO-MDC-003-Desarrollar aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma
segln criterio técnico multimedial y objetivo de la comunicacidn.
CE07-5-INCO-MDC-003-Controlar la calidad de contenidos multimedia interactivos segun
criterio técnico.
CE08-5-INCO-MDC-003-Actualizar los contenidos digitales multiplataforma de acuerdo
con criterio técnico y objetivo de la comunicacion.
CE09-5-INCO-MDC-003-Efectuar actividades técnicas de investigacion y desarrollo de
contenidos multimedia interactivos segun politica organizacional.

COMPETENCIA CE01-5-INCO-MDC-003-Formular planes de produccion de contenidos multimedia de

ESPECIFICA acuerdo con criterio técnico y objetivos de la comunicacion.

Elemento de competencia 1: Diagnosticar los componentes del plan de produccion de contenidos multimedia
conforme al entorno digital.

Criterios de desempefio:

e Laidentificacion de los requerimientos multimediales estd acorde con criterio técnico y comportamiento del
mercado

e La categorizacién de la idea multimedia corresponde con criterio técnico y mercado objeto

e La determinacion de género, estilo grafico y tiempos del producto creativo digital esta acorde con criterio
técnico

e Ladefinicidn de pardmetros y caracteristicas técnicas de fuentes y archivos cumple con criterio técnico

e La especificacion de medios y plataformas tecnolégicas requeridas responde a criterio técnico

e Elreconocimiento de formatos, plataformas, medios de publicacion digital cumple con criterio técnico

e El procesamiento de informacion y fuentes originales de consulta estd acorde con los fines comunicativos y
creativos del plan

Elemento de competencia 2: Proponer fases de trabajo para la produccién de contenidos multimedia acorde
con criterios técnicos y politica de la organizacion.

Criterios de desempefio:

e El sefialamiento de objetivos y alcance del producto multimedial responde a los requerimientos técnicos
solicitados

e Laelaboracion del cronograma de produccidon esta acorde con politica de la organizacion
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e Laorganizacién de secuencias de actividades para la produccidon de multimedia cumple con criterio técnico y
cronograma de produccion

e La especificacion de actividades y plan de trabajo responde a los criterios técnicos y cronograma de
produccidn

e La definicién de productos y métricas a lograr en el desarrollo de las actividades corresponde con el
cronograma de produccion

e Laconsolidacion de acuerdos de trabajo estd acorde a los tiempos, presupuesto y entregas pactados

e Ladesignacion de roles y equipos de trabajo responde a la logistica de produccion

Elemento de competencia 3: Determinar recursos para la produccién de contenidos multimedia teniendo en
cuenta criterios técnicos y politica de la organizacion.

Criterios de desempeiio:

e Lainterpretacion del cronograma de produccién cumple con los criterios técnicos de produccion

e Laseleccion de recursos fisicos, tecnoldgicos y humanos esta acorde con el plan de produccidn

e Laasignacidn de recursos fisicos, tecnolégicos y humanos a las diferentes actividades esta acorde con plan de
produccidén y a las politicas de la organizacion

e Laelaboracidon del presupuesto corresponde al criterio técnico y plan de produccion

e La consolidacion de equipos de trabajo responde a plan de produccién y politica de la organizacion

Elemento de competencia 4: Plantear el plan de produccién multimedia segun criterios técnicos y de
comunicacion.

Criterios de desempefio:

e La especificacion de los objetivos comunicativos, funcionales y formales de la multimedia corresponde a los
fines comunicativos y creativos del plan

e El diligenciamiento del brief responde a criterios técnicos y de comunicacién

e Ladefinicidn de pardmetros y caracteristicas técnicas de fuentes y archivos cumple con criterios técnicos y de
comunicacion

e La construccion del documento de estilo responde a objetivos comunicativos y creativos del plan

e Laestructuracion de la propuesta corresponde con criterios técnicos y comunicativos

o Laelaboracién del plan de produccidn esta acorde a politica de la organizacién y comportamiento del mercado

Contexto de la competencia.

e Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacién, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imdgenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, ‘tablets’, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, “plugins’), software de integracion,
software de programacién especifico, plataforma digital de posproduccion de video, simuladores

e Productos y resultados (evidencias):
Concepto técnico y creativo del proyecto multimedia interactivo
Cronograma de trabajo y entregas de produccion del proyecto multimedia
Presupuesto de produccién del proyecto multimedia
Documento brief del proyecto multimedia
Propuesta de produccion de proyecto multimedia
Plan de produccién del proyecto multimedia

e Informacion requerida (Referentes):
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Catdlogo de requisitos multimedia

Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa

Legislacion sobre derechos de autor

Estandares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas

Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos

Especificaciones de disefio y realizacién

Guion técnico

Storyboard

Magquetas

Bocetos

Plantillas

Manual de usuario

Fuentes adaptadas

Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas

Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (Soporte del modelo de informacién y de produccién o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuracion del entorno tecnoldgico
Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacién de resultados de la produccién del proyecto

COMPETENCIA CE02-5-INCO-MDC-003-Construir estructuras de produccién de contenidos multimedia
ESPECIFICA interactivos de acuerdo con criterio técnico y objetivos de la comunicacién.?

Elemento de competencia 1: Organizar la administracion de la produccién de contenidos multimedia segun
criterio técnico y politica de la organizacion.

Criterios de desempefio:

e Lainterpretacién de la orden de trabajo para la produccién de contenidos multimedia esta acorde con criterio
técnico y politica de la organizacién

e La programacion de las fases de trabajo para la produccién de contenidos multimedia cumple con criterio
técnico y politica de la organizacién

e La seleccién de equipos para la produccién de contenidos multimedia corresponde con criterio técnico y
politica de la organizacion

e Laasignacion del talento humano para la produccién de contenidos multimedia responde con criterio técnico
y politica de la organizacion

e El establecimiento de protocolos técnicos y administrativos para la produccién de contenidos multimedia
cumple con criterio técnico y politica de la organizacion

e La verificacidn de la disponibilidad de recursos para la produccion de contenidos multimedia esta acorde con
criterio técnico y politica de la organizacion

Elemento de competencia 2: Crear el guion técnico para la produccion de contenidos multimedia de acuerdo
con criterio técnico y objetivos de la comunicacion.

1 SENA, NSCL 220501100 VRS 1 [en linea]. <http://certificados.sena.edu.co/claborales/default.asp#resultado> [consultado 19/09/2020].
Colombia
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Criterios de desempefiio:

e La definicion del alcance y objetivo del contenido multimedial interactivo corresponde con criterio técnico y
de comunicacion

e La elaboracidn del guion literario del contenido multimedia estd acorde con criterios técnicos y politica de
comunicacion

e La estructuracion del guion técnico multimedia cumple con segmentos y secuenciacién del guion literario

e Laseleccion de elementos interactivos para contenidos es multimedia esta acorde con criterios técnicos

e La caracterizacion de storyboard, guion multimedia, documento de estilo para contenidos es interactivos
cumple con criterio técnico y politica de comunicacién

Elemento de competencia 3: Establecer la arquitectura de Informaciéon de contenidos multimedia teniendo en
cuenta criterio técnico y objetivos de la comunicacién.

Criterios de desempeiio:

e Larevisidon de la arquitectura de informacion tecnoldgica para contenidos es multimedia responde a criterio
de usabilidad del producto y plan de produccion.

e La disposicidn de la arquitectura de informacion para contenidos es multimedia esta acorde con criterio
técnico de usabilidad del producto y plan de produccion.

e La seleccion de herramientas tecnoldgicas para contenidos es multimedia cumple con criterio técnico y
documento de estilo

e La construccion de mockups para contenidos es multimedia responde a criterio técnico y documento de
estilo

e La identificacion de los medios, canales y plataformas de difusién para contenidos es multimedia
corresponde con criterio técnico y politica de comunicacion.

Elemento de competencia 4: Estructurar la interactividad de contenidos multimedia segun criterio técnico y
objetivos de la comunicacion.

Criterios de desempefio:

e Eldisefio de interactividad para contenidos es multimedia cumple con criterio técnico y de usabilidad

e La especificacion de la interaccidon para contenidos es multimedia estd acorde con criterios técnicos y
metodologias de desarrollo

e La propuesta de mapa de navegacion para contenidos es multimedia interactivos corresponde con criterio
técnico

e La definicion de interfaz para contenidos es multimedia interactivos esta acorde con criterios técnicos y el
mapa de navegacién

e La elaboracidon del prototipo y ‘wireframes’ esta acorde con criterio técnico y de usabilidad del contenido
multimedia interactivo

Contexto de la competencia.

e Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion,
edicion, tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o
de integracién multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios,
DVD, CR-ROM, BLUE-RAY, discos duros, soportes épticos, software de tratamiento de imagenes, copias
de seguridad, tarjeta capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos moviles (teléfonos,
tablets, dispositivos de realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, ‘plugins’),
software de integracion, software de programacion especifico, plataforma digital de posproduccion de
video, simuladores

e  Productos y resultados (evidencias):
Ordenes de trabajo de la produccién multimedia
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Guion literario o sinopsis

Guion técnico

Storyboard o Guion multimedia

Arquitectura de informacidon del proyecto multimedia
Guion interactivo

Mapa de navegacién

Prototipo

Disefio de ‘wireframes’

e Informacion requerida (Referentes):
Catalogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo
Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estandares de documentacion
Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos
Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de diseiio y realizacion
Guion técnico
Storyboard
Maquetas
Bocetos
Plantillas
Manual de usuario
Fuentes adaptadas
Planes de trabajo
Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas
Especificaciones técnicas
Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (Soporte del modelo de informacion y de produccién o
desarrollo)
Parametros de organizacion y configuracion del entorno tecnoldgico
Estandares de usabilidad y accesibilidad
Normas de usabilidad y accesibilidad
Informe de evaluacién de resultados de la produccién del proyecto

COMPETENCIA CE03-5-INCO-MDC-003-Producir componentes para contenidos multimedia interactivos
ESPECIFICA teniendo en cuenta criterio técnico y guion.

Elemento de competencia 1: Disefiar artes para contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico y guion.

Criterios de desempefio:

e La seleccidn de ideas para la representacion grafica de contenidos es multimedia interactivos corresponde
con criterio técnico y guion

e Labocetacién de laidea para componentes de contenidos es multimedia interactivos estd acorde con criterio
técnico y documento brief

e Lacreacion de fondos y elementos es para la integracion de contenidos multimedia interactivos corresponde
con criterio técnico y guion

e La utilizacion de software especializado para el disefio de los componentes es multimedia interactivos
responde a criterio técnico, guion y brief
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El retoque de los componentes multimediales corresponde con criterio técnico, guion y brief

La produccién de componentes es multimedia interactivos para contenido digital multiplataforma
corresponde con criterio técnico, guion y brief

El arte finalizacién de componentes multimedia interactivos para contenido digital multiplataforma cumple
con criterio técnico, guion y brief

La conservacion de piezas, archivos y material multimedia de contenidos digitales multiplataforma estd
acorde con criterio técnico y politica de la organizacion

Elemento de competencia 2: Modelar componentes para contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta
criterio técnico y guion.

Criterios de desempefio:

La caracterizacion de componentes para contenidos es multimedia interactivos segun criterio técnico y guion
La representacion grafica de componentes para contenidos es multimedia interactivos cumple con criterio
técnico y guion

La digitalizaciéon de componentes para contenidos es multimedia interactivos esta acorde con criterio técnico
y guion

La utilizacidon de software para la composicidén de contenido multimedia interactivo corresponde con criterio
técnico y guion

La aplicacion de técnicas de modelado de componentes multimedia interactivos para contenidos digitales
multiplataforma responde a criterio técnico y guion

La generacion de superficies NURBS y texturas en los componentes multimedia interactivos para contenidos
digitales multiplataforma estd acorde con la técnica de modelado y guion

La estructuracion del modelado 3d para contenidos es multimedia interactivos cumple con criterio técnico y
guion

La elaboracion del mapeo (MAPAS UV'S) para contenidos es multimedia interactivos corresponde con guion
y técnicas de modelado

Elemento de competencia 3: Aplicar técnicas de animacion para contenidos multimedia interactivos teniendo en
cuenta criterio técnico y guion.

Criterios de desempefio:

La importacidon de archivos, secuencias y componentes para la animaciéon de contenidos multimedia
interactivos cumple con criterio técnico y guion

La estructuracién de componentes para la animacién de contenidos es multimedia interactivos esta acorde
con criterio técnico y guion

La seleccién de técnica de animacién de componentes para contenidos es multimedia interactivos
corresponde con criterio técnico y guion

El uso de software para la animacién de componentes es multimedia interactivos cumple con criterio técnico
y guion

La integracion de la animacion en los contenidos es multimedia interactivos responde a criterio técnico y
guion

La renderizacion de animacion para contenidos es multimedia interactivos estd acorde con criterio técnico y
guion

La parametrizacién de la animacién de contenidos es multimedia interactivos cumple con criterio técnico y
guion

El procesamiento de la animacién de contenidos es multimedia interactivos corresponde con criterio técnico
y guion

Contexto de la competencia.
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e Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacién, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes dpticos, software de tratamiento de imagenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, tablets, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, ‘plugins’), software de integracién, software
de programacién especifico, plataforma digital de posproduccion de video, simuladores

e Productos y resultados (evidencias):
Bocetos graficos de ideas
Fondos o ‘matte paintings’
Bibliotecas y ficheros de componentes es multimedia interactivos
Bibliotecas y ficheros de modelos 3d y componentes es multimedia
Mapas UV'S
Archivo maqueta con especificaciones técnicas establecidas
Secuencias animadas

¢ Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo
Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion
Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos
Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de diseiio y realizacion
Guion técnico
Storyboard
Maquetas
Bocetos
Plantillas
Manual de usuario
Fuentes adaptadas
Planes de trabajo
Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas
Especificaciones técnicas
Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (Soporte del modelo de informacién y de produccion o
desarrollo)
Parametros de organizacion y configuracion del entorno tecnolégico
Estandares de usabilidad y accesibilidad
Normas de usabilidad y accesibilidad
Informe de evaluacidon de resultados de la produccién del proyecto

COMPETENCIA CE04-5-INCO-MDC-003-Elaborar la posproduccion de contenidos multimedia interactivos de
ESPECIFICA acuerdo con criterio técnico y guion.

Elemento de competencia 1: Preparar componentes para la posproduccion de contenidos multimedia
interactivos de acuerdo con criterio técnico y politica de la organizacion.

Criterios de desempefio:
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e Llainterpretacion de la orden de posproduccion para contenidos es multimedia interactivos corresponde con
criterio técnico y politica de la organizacién

e La consolidacion de archivos, secuencias y componentes para la posproduccion de contenidos multimedia
interactivos cumple con criterio técnico y politica de la organizacion

e La verificacion de material y guion para la posproduccion de contenidos es multimedia interactivos responde
a criterio técnico y politica de la organizacién

e El ajuste de equipos y herramientas para la posproduccién de contenidos es multimedia interactivos esta
acorde con criterio técnico y politica de la organizacion

e La parametrizacién de los componentes de imagen y sonido para la posproduccién de contenidos multimedia
interactivos cumple con criterio técnico y politica de la organizacion

e La seleccién de software y hardware para la posproduccion de contenidos de imagen y sonido multimedia
interactivos corresponde con criterio técnico y politica de la organizacién

e La elaboracidon de maquetas para las sesiones de posproduccidon de contenidos es multimedia interactivos
cumple con criterio técnico y politica de la organizacién

Elemento de competencia 2: Montar secuencias para la posproduccidn de contenidos multimedia interactivos

segun criterio técnico y guion.

Criterios de desempefio:

e La importacidén de archivos, secuencias y componentes para la posproduccién de contenidos multimedia
interactivos cumple con criterio técnico y guion

e Laincorporacion de archivos, secuencias y componentes a las sesiones para la posproduccién de contenidos
multimedia interactivos esta acorde con criterio técnico y guion

e La parametrizacion de los componentes técnicos, narrativos y artisticos para la posproduccién de contenidos
multimedia interactivos corresponde con criterio técnico y guion

e Laintegracion de secuencias de imagen y sonido multimedia interactivas para la posproduccién de contenidos
digitales multiplataforma cumple con criterio técnico y guion

e La previsualizacion de montaje de secuencias multimedia interactivas para la posproduccién de contenidos
digitales multiplataforma esta acorde con criterio técnico y guion

o El ajuste de montaje de secuencias multimedia interactivas para la posproduccién de contenidos digitales
multiplataforma corresponde con criterio técnico y guion

e El| procesamiento del montaje multimedia interactivo para la posproducciéon de contenidos digitales
multiplataforma cumple con criterio técnico y guion

Elemento de competencia 3: Incorporar efectos para la posproduccion de contenidos multimedia interactivos

teniendo en cuenta criterio técnico y guion.

Criterios de desempefio:

e Laidentificacién de los efectos para la posproduccion de contenidos es multimedia interactivos cumple con
criterio técnico y guion

e La parametrizacién de efectos para la posproduccion de contenidos es multimedia interactivos esta acorde
con criterio técnico y guion

e La aplicacién de efectos al montaje multimedia interactivo para la posproduccion de contenidos digitales
multiplataforma corresponde criterio técnico y guion

e La composicion de efectos especiales ‘vfx’ al montaje multimedia interactivo para la posproduccién de
contenidos digitales multiplataforma responde a criterio técnico y guion

e El retoque de efectos al montaje multimedia interactivo para la posproduccion de contenidos digitales
multiplataforma cumple con criterio técnico y guion

e Laintegracion de efectos al montaje final para la posproduccién de contenidos es multimedia interactivos
esta acorde con criterio técnico y guion

Elemento de competencia 4: Utilizar software de edicién para la posproduccidn de contenidos multimedia
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interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y guion.

Criterios de desempeiio:

La seleccion del software para la posproduccién de contenidos multimedia interactivos cumple con criterio
técnico y guion

La identificacion del uso de herramientas informaticas para la posproduccién de contenidos multimedia
interactivos esta acorde con criterio técnico y guion

La aplicacién de software en laimportacion de archivos, secuencias y componentes para la posproduccion de
contenidos multimedia interactivos corresponde con criterio técnico y guion

El manejo del software en retoque de archivos, secuencias y componentes para la posproduccion de
contenidos multimedia interactivos esta acorde con criterio técnico y guion

El uso de software en la integracion de efectos para la posproduccién de contenidos multimedia interactivos
responde a criterio técnico y guion

La generacién del render apoyado en el software para la posproduccién de contenidos multimedia
interactivos cumple con criterio técnico y guion

La exportacién del producto final de posproduccidon de contenidos multimedia interactivos estd acorde con
criterio técnico y guion

Contexto de la competencia.

Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracion
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imdgenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos moviles (teléfonos, tablets, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, ‘plugins’), software de integracién, software
de programacion especifico, plataforma digital de posproduccién de video, simuladores

Productos y resultados (evidencias):

Orden de posproduccion

Archivo maqueta de montaje

Secuencias de montaje

Secuencias es con correccion de color y efectos integrados
Renders y ‘pre-renders’

Secuencias es finales

Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico

Storyboard

Maquetas

Bocetos

Plantillas
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Manual de usuario

Fuentes adaptadas

Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas

Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (Soporte del modelo de informacién y de produccién o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuraciéon del entorno tecnoldgico
Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacion de resultados de la produccidn del proyecto

COMPETENCIA CE05-5-INCO-MDC-003—-Integrar componentes multimedia en la produccién de contenidos
ESPECIFICA digitales multiplataforma segun criterio técnico y objetivos de la comunicacién.?

Elemento de competencia 1: Enlazar componentes multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y
objetivos de la comunicacion.

Criterios de desempefio:

La caracterizacién de componentes para la integracidon de contenidos es multimedia interactivos cumple con
criterio técnico y guion

La consolidacion de archivos, secuencias y componentes es multimedia interactivos corresponde con criterio
técnico y objetivos de la comunicacién

El ajuste y sincronizacion de archivos, secuencias y componentes es multimedia interactivos responde a
criterio técnico y objetivos de la comunicacion

La integracion de archivos, secuencias y componentes es multimedia interactivos cumple con criterio técnico
y objetivos de la comunicacién

La exportacion de archivos, secuencias y componentes es multimedia interactivos corresponde con criterio
técnico y objetivos de la comunicacién

La configuracién de ajustes de salida para la integracion de contenidos es multimedia interactivos estd acorde
con tipo de proyecto y herramientas de software

La conservacién de copias de seguridad de archivos, secuencias y componentes es multimedia interactivos
cumple con criterio técnico y objetivos de la comunicacién

Elemento de competencia 2: Verificar el funcionamiento de la solucién multimedia interactiva de acuerdo con
criterio técnico y guion.

Criterios de desempefio:

El seguimiento al funcionamiento de la solucion multimedia interactiva corresponde con criterio técnico y
guion

La revision de la interactividad y compatibilidad de los cddigos de programacién de la solucién multimedia
interactiva cumple con criterio técnico y guion

La comprobacion de accesibilidad, disefio, escalabilidad y usabilidad de la solucién multimedia interactiva esta
acorde con criterio técnico y guion

El ajuste a las fallas de accesibilidad, disefio, escalabilidad y usabilidad de la solucion multimedia interactiva
cumple con criterio técnico y guion

La modificacion al funcionamiento de la solucién multimedia interactiva esta acorde con criterio técnico y
guion

2SENA, NSCL 291301081 VRS 1 [en linea]. <http://certificados.sena.edu.co/claborales/default.asp#resultado> [consultado 19/09/2020].
Colombia
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La elaboracién del informe de verificacion del funcionamiento de la solucién multimedia interactiva cumple
con criterio técnico y guion

Elemento de competencia 3: Programar los componentes de la solucién multimedia interactiva segun criterio
técnico y guion.

Criterios de desempefio:

La codificacion de los componentes de la solucién multimedia interactiva estd acorde con técnicas,
plataformas y tecnologias de programacion.

La programacién de componentes de la solucion multimedia interactiva cumple con criterio técnico y
usabilidad

La integracién de componentes de la solucion multimedia interactiva esta acorde con criterio técnico y
usabilidad

La colocacién en plataformas de la solucién multimedia interactiva cumple con criterio técnico y usabilidad
La revision del funcionamiento de la solucién multimedia interactiva en la plataforma estd acorde con criterio
técnico y usabilidad

El ajuste al funcionamiento de la solucion multimedia interactiva en la plataforma esta acorde con criterio
técnico y usabilidad

Contexto de la competencia.

Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imdgenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, tablets, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, ‘plugins’), software de integracién, software
de programacion especifico, plataforma digital de posproduccién de video, simuladores

Productos y resultados (evidencias):

Drive, bibliotecas y ficheros de componentes es multimedia
Lista de chequeo de recibo y cumplimiento

Pruebas de usabilidad

Archivos con modificaciones y ajustes realizados

Informe de usabilidad

Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico

Storyboard

Maquetas

Bocetos

Plantillas

Manual de usuario
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Fuentes adaptadas

Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas

Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnolégicas (Soporte del modelo de informacion y de produccién o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuraciéon del entorno tecnoldgico
Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacion de resultados de la produccidn del proyecto

COMPETENCIA CE06-5-INCO-MDC-003-Desarrollar aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma
ESPECIFICA segun criterio técnico multimedial y objetivo de la comunicacidn.?

Elemento de competencia 1: Caracterizar aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma segun criterio
técnico y objetivo de la comunicacion.

Criterios de desempefio:

e Larevision de las especificaciones del guion para aplicaciones de contenidos multimedia interactivos cumple
con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

e El reconocimiento de los equipos para desarrollar aplicaciones de contenidos multimedia interactivos esta
acorde con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

e La definicion del tipo de multimedia para aplicaciones de contenidos multimedia interactivos responde a
criterio técnico y objetivo de la comunicacién

e Laelaboracion del documento guia de estilo para aplicaciones de contenidos multimedia interactivos cumple
con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

e La integracion de componentes en el guion multimedia para aplicaciones de contenidos multimedia
interactivos corresponde con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

e La estructuraciéon de maquetas, plantillas y hojas de estilo para la produccidn de aplicaciones de contenidos
multimedia interactivos estd acorde con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

Elemento de competencia 2: Generar aplicaciones digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico
y objetivo de la comunicacion.

Criterios de desempefio:

e El reconocimiento del guion multimedia para la produccion de aplicaciones de contenidos es multimedia
interactivas cumple con criterio técnico y objetivo de la comunicacion

e Laestructuracion de aplicaciones de contenidos es multimedia interactivas esta acorde con criterio técnicoy
objetivo de la comunicacidn

e La construccion del ecosistema multimedia para aplicaciones de contenidos interactivos cumple con criterio
técnico y objetivo de la comunicacion

e La descripcion de componentes es multimedia para aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma
responde a criterio técnico y guia de estilo

e La elaboracion del prototipo de aplicaciones de contenidos es multimedia interactivas cumple con criterio
técnico y objetivo de la comunicacion

e La puesta a prueba del prototipo de la aplicacién de contenidos es multimedia interactivo esta acorde con
criterio técnico y guia de estilo

Elemento de competencia 3: Configurar aplicaciones digitales multiplataforma de acuerdo con técnico y objetivo
de la comunicacién.

3SENA, NSCL 220501101 VRS 1 [en linea). <http://certificados.sena.edu.co/claborales/default.asp#resultado> [consultado 19/09/2 020].
Colombia
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Criterios de desempefio:

La elaboracion de aplicaciones de contenidos interactivos cumple con criterio técnico y disefio de prototipo
La programacién de conexion y codificacion de aplicaciones de contenidos interactivos responde a criterio
técnico y de usabilidad

La aplicacién de pruebas de visualizacién de aplicaciones de contenidos interactivos corresponde con criterio
técnico y de usabilidad

El andlisis de pruebas de aplicaciones de contenidos interactivos cumple con criterio técnico y de usabilidad
El ajuste de fallas de interactividad de aplicaciones de contenidos interactivos corresponde con criterio
técnico y de usabilidad

La comprobacidn del ajuste de fallas de aplicaciones de contenidos interactivos estd acorde con criterio
técnico y de usabilidad

La conservacion del material de la aplicacion de contenidos es multimedia interactivo esta acorde con criterio
técnico y de usabilidad

Contexto de la competencia.

Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imdgenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, tablets, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, ‘plugins’), software de integracién, software
de programacion especifico, plataforma digital de posproduccién de video, simuladores

Productos y resultados (evidencias):
Documento guia de estilo

Magquetas, plantillas y hojas de estilo
Disefio y prueba del prototipo

Pruebas de usabilidad

Drive, bibliotecas y ficheros de archivos

Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico

Storyboard

Maquetas

Bocetos

Plantillas

Manual de usuario

Fuentes adaptadas

Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
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Diagramas

Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnolégicas (Soporte del modelo de informacién y de produccion o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuraciéon del entorno tecnoldgico

Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacion de resultados de la produccién del proyecto

COMPETENCIA CE07-5-INCO-MDC-003—Controlar la calidad de contenidos multimedia interactivos segtn
ESPECIFICA criterio técnico.

Elemento de competencia 1: Comprobar condiciones técnicas y narrativas de contenidos multimedia interactivos
de acuerdo con criterio técnico y objetivo de la comunicacién.

Criterios de desempeiio:

La verificacion de la construccion del guion de contenidos multimedia interactivos cumple con criterio técnico
y objetivo de la comunicacién

La confirmacion de los componentes del storyboard para contenidos multimedia interactivos estd acorde con
criterio técnico y objetivo de la comunicacién

La interpretacién del documento guia de estilo para contenidos multimedia interactivos corresponde con
criterio técnico y objetivo de la comunicacién

La revision de la arquitectura de la plataforma para contenidos multimedia interactivos responde a criterio
técnico y objetivo de la comunicacion

La validacién de la funcionalidad del contenido multimedia interactivo cumple con criterio técnico y objetivo
de la comunicacién

La evaluacién de frecuencia, audiencia y trafico de contenidos multimedia interactivos responde a criterio
técnico y objetivo de la comunicacion

La comprobacién de la configuracion de publicacion de contenidos multimedia interactivos corresponde con
criterio técnico y objetivo de la comunicacidn

Elemento de competencia 2: Mejorar procesos de produccion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo
con criterio técnico y politica de la organizacion.

Criterios de desempefio:

El ajuste de archivos, secuencias y componentes de contenidos es multimedia interactivos estd acorde con
criterio técnico y contexto normativo multimedial

La aplicacidon de técnicas de renderizacidon para contenidos multimedia interactivos cumple con criterio
técnico y contexto normativo multimedial

El control de migracion de contenidos multimedia interactivos estd acorde con criterio técnico y politica de la
organizacion

El seguimiento a la frecuencia, audiencia y trafico de contenidos multimedia interactivos corresponde con
criterio técnico y politica de la organizacion

La validacion de elementos multimedia de los contenidos interactivos cumple con criterio técnico y politica
de la organizacion

La elaboracion de la documentaciéon de soporte de contenidos multimedia interactivos esta acorde con
criterio técnico y politica de la organizacion

La creacion de los protocolos para el desarrollo de planes de mejora para contenidos multimedia interactivos
cumple con criterio técnico y politica de la organizacion

El mejoramiento de la interoperabilidad de la plataforma de contenidos multimedia interactivos corresponde
con criterio técnico y contexto normativo multimedial
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Elemento de competencia 3: Presentar informes de calidad a los contenidos multimedia interactivos de acuerdo
con criterio técnico y politica de la organizacién.

Criterios de desempeiio:

La recoleccidn de datos para la presentacién del informe de calidad a los contenidos multimedia interactivos
segun criterio técnico y politica de la organizacion

El andlisis de la informacién para la presentacion del informe de calidad a los contenidos multimedia
interactivos corresponde con criterio técnico y politica de la organizacién

La construccion del informe de calidad de los contenidos multimedia interactivos cumple con criterio técnico
y politica de la organizacién

La presentacidn del informe de calidad de los contenidos multimedia interactivos estd acorde con criterio
técnico y politica de la organizacion

El ajuste al informe de calidad de los contenidos multimedia interactivos responde a criterio técnico y politica
de la organizacion

La conservacion de la informacion de calidad de los contenidos multimedia interactivos cumple con criterio
técnico y politica de la organizacién

Contexto de la competencia.

Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imdgenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, ‘tablets’, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, “plugins”), software de integracion,
software de programacion especifico, plataforma digital de posproduccion de video, simuladores

Productos y resultados (evidencias):
Documento guia de estilo

Magquetas, plantillas y hojas de estilo
Disefio y prueba del prototipo

Pruebas de usabilidad

Drive, bibliotecas y ficheros de archivos

Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico

Storyboard

Maquetas

Bocetos

Plantillas

Manual de usuario

Fuentes adaptadas
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Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento

Diagramas

Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnolégicas (Soporte del modelo de informacion y de produccién o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuraciéon del entorno tecnoldgico

Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacion de resultados de la produccién del proyecto

COMPETENCIA CE08-5-INCO-MDC-003—Actualizar los contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con
ESPECIFICA criterio técnico y objetivo de la comunicacion.

Elemento de competencia 1: Revisar los contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y objetivo de
la comunicacién.

Criterios de desempefio:

e Lamodificacion de version de contenidos multimedia interactivos cumple con criterio técnico y objetivo de la
comunicacion

e El ajuste de variables multimediales de contenidos interactivos esta acorde con criterio técnico y objetivo de
la comunicacién

e La asignacion de los servicios de contenidos multimedia interactivos corresponde con parametros vy
procedimiento técnico

e La conexidn de enlaces, cédigos y conexiones de contenidos multimedia interactivos cumple con criterio
técnico y objetivo de la comunicacion

e La configuracion de parametros de acceso de contenidos multimedia interactivos responde contexto
normativo y procedimiento técnico

e La adecuacidn de contenidos multimedia interactivos esta acorde con procedimiento técnico y técnicas de
priorizacién

e El traslado de informacion de contenidos multimedia interactivos corresponde con procedimiento técnico y
plataforma tecnoldgica

Elemento de competencia 2: Ajustar los contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion.

Criterios de desempefio:

e La valoracidn de caidas y fallas de contenidos es multimedia interactivos esta acorde con técnicas de
evaluacion y procedimiento técnico

e La comprobacion de variables de contenidos es multimedia interactivos cumple con técnicas de evaluaciony
criterios de acuerdos de servicio.

e Elcotejo de la secuencia de navegacion de contenidos es multimedia interactivos corresponde con protocolos
y procedimiento técnico

e La confrontacidon de estadisticas de trafico de contenidos multimedia interactivos esta acorde con protocolo
de disefio web y procedimiento técnico

e  El célculo del tiempo de respuesta de contenidos es multimedia interactivos cumple con técnicas de analisis
y parametros de enlace.

e La consolidacion de acceso a contenidos es multimedia interactivos corresponde con procedimiento técnico
y niveles de permiso.

Elemento de competencia 3: Validar el funcionamiento de los contenidos digitales multiplataforma teniendo en
cuenta criterio técnico y objetivo de la comunicacion.

18



. 2 \ // Marco
La educacion | mineducacion Nacional de Grfi_".”‘ﬁ‘-ﬁ?;’i*cﬁ \
es de todos Cualificaciones (568500

Colombia s o N TR T

Criterios de desempefio:

La funcionalidad de la plataforma de contenidos multimedia interactivos cumple con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion

La efectividad de la comunicacidn de los contenidos multimedia interactivos corresponde con criterio técnico
y objetivo de la comunicacion

La coherencia de la secuenciaciéon de los contenidos multimedia interactivos estd acorde con criterio técnico
y objetivo de la comunicacion

La interoperabilidad de los enlaces de contenidos multimedia interactivos responde a criterio técnico y
objetivo de la comunicacion

La amigabilidad con el usuario de los contenidos multimedia interactivos cumple con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion

La visualizacion en plataforma de los contenidos multimedia interactivos corresponde con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion

Contexto de la competencia.

Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes opticos, software de tratamiento de imagenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, ‘tablets’, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, “plugins”), software de integracidn,
software de programacion especifico, plataforma digital de posproduccion de video, simuladores

Productos y resultados (evidencias):

Organizacion de contenidos en servidor web

Gestiodn de permisos

Servidor de estadisticas web

Procedimientos de actualizacidon de contenidos y control de versiones

Plan de actuacién para adaptar el servidor a variaciones de uso y plan de contingencias

Informacion requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo

Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion

Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos

Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico

Storyboard

Maquetas

Bocetos

Plantillas

Manual de usuario

Fuentes adaptadas

Planes de trabajo

Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas
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Especificaciones técnicas

Especificaciones de las arquitecturas tecnolégicas (Soporte del modelo de informacién y de produccién o
desarrollo)

Parametros de organizacion y configuraciéon del entorno tecnoldgico

Estandares de usabilidad y accesibilidad

Normas de usabilidad y accesibilidad

Informe de evaluacion de resultados de la produccidn del proyecto

COMPETENCIA CE09-5-INCO-MDC-003—Efectuar actividades técnicas de investigacion y desarrollo de
ESPECIFICA contenidos multimedia interactivos segln politica organizacional.

Elemento de competencia 1: Inferir tendencias tecnoldgicas en la produccion de contenidos multimedia
interactivos teniendo en cuenta prospectiva del sector.

Criterios de desempeiio:

e Lainterpretacion del plan de investigacion, innovacién y desarrollo corresponde a la politica de la organizacion
y de contenidos multimedia interactivos

e Elandlisis de las tendencias tecnolégicas en la produccion de contenidos multimedia interactivos corresponde
con la politica de la organizacion.

e Laincorporacién de tendencias tecnoldgicas en la produccién contenidos multimedia interactivos cumple con
criterios técnicos y contexto normativo de digital.

e La identificacidon de equipos actuales disponibles en el mercado de produccién de contenidos multimedia
interactivos responde a la solucidn de tendencias tecnoldgicas.

e El reconocimiento de los roles del talento humano vinculado a las actividades de investigacién para
contenidos multimedia interactivos corresponde con la politica organizacional.

e La verificacion de la disposicion de los recursos para la produccion de contenidos multimedia interactivos
cumple con politicas de la organizacién.

e Elregistro de los avances en los formatos es multimedia interactivos responde a politica de la organizacidn.

Elemento de competencia 2: Apropiar modelos de investigacion y desarrollo tecnolégico de contenidos
multimedia interactivos segln prospectiva del sector.

Criterios de desempefio:

e La verificacién de la adquisicion y mantenimiento de soluciones tecnoldgicas, hardware y software,
relacionados con el procesamiento y tratamiento de la informacién sistematizada cumple con los protocolos
de la organizacion y normativa.

e La ejecucion de actividades de mantenimiento de plataformas y la actualizacion de contenidos multimedia
interactivos corresponde con la politica de la organizacién.

e La determinacién de tareas y el uso de contenidos multimedia interactivos cumple con las politicas de la
organizacion.

e La implementacién de las herramientas tecnoldgicas que faciliten la gestion de la informacién y la toma de
decisiones en la organizacién corresponde a la politica de la organizacion.

e El apoyo a la gestion de los procesos de contratacion para la adquisicion de bienes y servicios para la
produccion de contenidos multimedia interactivos cumple con la politica de la organizacion.

Elemento de competencia 3: Transferir los resultados de la apropiacidn de la investigacién a contenidos
multimedia interactivos de acuerdo con politicas de la organizacién.

Criterios de desempefio:

e Elseguimiento de las tendencias en la industria de contenidos multimedia interactivos cumple con los criterios
técnicos y contexto normativo de comunicacion.

e  La evaluacion de implementacion de la tendencia tecnoldgica en la produccion de contenidos multimedia
interactivos corresponde con metodologia y politica de la organizacion.
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e La elaboracidon de la evaluacién de la capacidad de implementacién de tendencias tecnoldgicas en la
produccién de contenidos multimedia interactivos estd acorde con la metodologia y la politica de la
organizacion.

e Elapoyoaladivulgacion de los resultados de evaluacidon cumple con metodologia y politica de la organizacion.

e La aplicacién de ajustes a los resultados de la investigacién en un ambiente real de trabajo corresponde con
politica de la organizacién.

Contexto de la competencia.

e Recursos utilizados: Plataformas o entornos de desarrollo multimedia, herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes, entornos integrados de desarrollo, herramientas de autor o de integracién
multimedia, soportes de almacenamiento, computadores, impresoras, magnetoscopios, DVD, CR-ROM, BLUE-
RAY, discos duros, soportes épticos, software de tratamiento de imagenes, copias de seguridad, tarjeta
capturadora de audio, tarjeta capturadora de video, dispositivos méviles (teléfonos, ‘tablets’, dispositivos de
realidad aumentada), software o kit de desarrollo (software libre, “plugins”), software de integracién,
software de programacion especifico, plataforma digital de posproduccién de video, simuladores

e Productos y resultados (evidencias):
Informacidn general
Descripcidn de la innovacidn o investigacion aplicada
Plan de actividades
Metodologia del proyecto
Estimacidn del costo del proyecto
Sustento del mercado - alcance esperado

e Informacién requerida (Referentes):
Catdlogo de requisitos multimedia
Libros de Estilo
Manuales de identidad corporativa
Legislacion sobre derechos de autor
Estdndares de documentacion
Informe de calidad de fuentes recibidas
Modelos
Recomendaciones y estandares técnicos
Especificaciones de disefio y realizacion
Guion técnico
Storyboard
Maquetas
Bocetos
Plantillas
Manual de usuario
Fuentes adaptadas
Planes de trabajo
Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento
Diagramas
Especificaciones técnicas
Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (Soporte del modelo de informacién y de produccion o
desarrollo)
Parametros de organizacion y configuracion del entorno tecnolégico
Estandares de usabilidad y accesibilidad
Normas de usabilidad y accesibilidad
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Informe de evaluacion de resultados de la produccién del proyecto

Competencias Basicas

Competencia Duracion

Competencias en Comunicacién y Solucién de Problemas:

e Escucha activa

e Comunicacion asertiva

Empatia

Comunicacién gestual

Semiologia

Respuestas oportunas a los requerimientos del mercado

Habilidades comunicativas

Habilidades lecto escritoras en comunicacion tecnolégica

Dominio técnico del idioma inglés 48 horas /1

Habilidades de comunicacidn en segunda lengua, inglés crédito

Estrategias para la solucién y prevencién de problemas

Evaluacidn de causas y efectos de problemas

Toma de decisiones

Sesiones grupales, para lluvias de ideas

Técnicas creativas para la solucion de problemas

Enfoque sistémico en la solucidn de problemas

Situaciones y alternativas de solucion

e Acciones concretas para solucionar problemas

COMPETENCIAS e Viabilidad para el aprovechamiento de oportunidades

CLAVE Competencias en Liderazgo y Trabajo en equipo:

(Bésicas y Capacidad analitica y critica constructiva

transversales) Consecucion de metas y objetivos

Creacién de ambientes de confianza laboral

Integracién de nuevos miembros al ambiente laboral

Sentido de compromiso y responsabilidades

Manejo de diversidad de opiniones

Planeacién del tiempo

Equidad de genero

Asignacioén de trabajos y cargas equitativas

Manejo de informacidn compartida

Crea compromiso y sentido de pertenencia en los

miembros del equipo

Gestidn y aceptacion de retos y desafios

Orientaciones para alcanzar metas y objetivos

Inspiraciéon en los equipos de trabajo

Buenas practicas y mejores desempefios para lograr la

calidad de vida laboral

e Generacion y manejo del clima laboral positivo y arménico
en un entorno de inclusién

e Comunicacidn asertiva en entornos de respeto
Situaciones y escenarios de futuro deseados en la
organizacion

Competencias en Creatividad y Proactividad: 48 horas /1

e Comportamiento anticipatorio crédito

48 horas /1
crédito
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Presto al cambio tecnoldgico

Autonomia

Implementacion de nuevos objetivos, formas de trabajo y
procedimientos

Estrategias de inspiracién para la adaptacion a las nuevas
condiciones de trabajo

Establece relaciones cordiales y reciprocas

Manejo de contactos para obtener objetivos

Generacién de nuevas ideas y conceptos

Ruptura de paradigmas en la solucién de problemas
Mente disruptiva

Co-creatividad en la generacion de nuevas ideas

Competencias en Calidad y Planeacion:

Capacidad de sintesis, objetividad y agilidad para tomar
decisiones

Orden y meticulosidad en la inspeccién y elaboracién de
registros

Capacidad de establecer la trazabilidad de un producto
Planeacién de la documentacidn necesaria para asegurar y
controlar la calidad de los productos y servicios
Adaptacién a los procesos de mejora continua y buenas

Paradigmas de programacion

Lenguajes de hiper texto

Aptitud matematica

Planteamiento de problemas matematicos

practicas 48 h(l)r:?s /1
e Actividades de gestién de calidad crédito
e Planes de acciéon para el desarrollo de los objetivos
estratégicos
e  Planeacién organizacional con base en los indicadores y
metas planeadas
e  Planeacidn institucional con una vision estratégica acorde
con necesidades y expectativas de usuarios
e  Optimizacion los recursos
e Relacidn costo beneficio a corto, mediano y largo plazo.
Competencias en Informatica:
e Herramientas ofimaticas
e Herramientas de manejo de proyectos
e Manejoy uso de redes sociales 48 horas /1
e  Curacion de informacion a través de plataformas maviles crédito
e Aplicacién de herramientas para produccién de contenidos
en redes sociales
e Andlisis de informacion en la toma de decisiones
Competencias en Logica de programacion y Matematicas:
Légica proposicional
Légica computacional
Diagramacién de flujos
Hergramientas de deiarrollo % hlor'a\s /2
créditos
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Relacién de las matematicas a la solucion de problemas de
la industria

Descripcion de modelos matematicos, aplicados a la
solucidn de problemas

Aplicacién de software de modelizacion de fendmenos y
soluciones particulares

Visualizacion de datos de expresiones matematicas en la
solucién de problemas.

Competencias en Ciencias naturales y Etica:

Experimentos aplicados a las TIC

Fendmenos naturales aplicados a las TIC

Método cientifico y disefio experimental

Hallazgos experimentales de ciencias naturales aplicadas
Entorno natural

Hipdtesis y variables de trabajo

Disefio y propuesta de soluciones

Profesionalismo

Autodisciplina

Puntualidad

Cumplimiento de normas en el ambito laboral
Capacidad de analisis, sintesis y criticidad

Cddigo de ética

Imparcialidad, objetividad e igualdad en el ambiente
laboral

Respeto

48 horas/ 1
crédito

Competencias Transversales

Nombre de la Competencia Transversal

Mddulo Resultados de Aprendizaje

Duracion

RA1: Planifica la recoleccion de
datos de acuerdo con pardmetros
de disponibilidad, usabilidad,
confiabilidad y pertinencia.

RA2: Determina criterios de
tratamiento y manipulacién de

Procesamiento de la |datos de acuerdo con objetivos de
informacioén procesamiento y andlisis de la

informacion.

RA3: Interpreta datos a partir del
uso de herramientas tecnoldgicas.
RA4: Elabora informes de gestién a
partir del tratamiento de Ia
informacion en bases de datos.

96 horas/ 2
créditos

RA1l: Reporta los impactos vy

Implementacion del plan |riesgos ambientales segun los
de proteccion ambiental protocolos de la organizacion y el

plan de manejo ambiental.

96 horas/ 2
créditos
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RA2: Desarrolla las estrategias de
proteccién del medio ambiente en
funcién de la operacion.

RA3: Supervisa la implementacion
del plan de proteccidon ambiental
segun los riesgos identificados y las
necesidades de la organizacion.
RAA4: Participa en la elaboracion de
un plan de prevencién de riesgos
en una pequefia empresa,
identificando las responsabilidades
de todos los agentes implicados.

Cultura emprendedora y
empresarial

Proponer ideas y buscar
oportunidades

RA1: Describe diferentes enfoques
analiticos de identificacién de
oportunidades empresariales y
lleva a cabo un andlisis de
necesidades involucrando a grupos
de interés relevantes. .

Cultura emprendedora y
empresarial
Manejar recursos

RA2: Ayuda a otros a reflexionar
sobre sus necesidades, deseos,
intereses y aspiraciones teniendo
en cuenta objetivos; y, desarrolla
un plan a partir de recursos
limitados de la actividad de
creacion de valor.

RA3: Explica las diferencias entre 96 horas/ 2
Cultura emprendedora y - -
. balance y estado de pérdidas y créditos
empresarial . .
., ) . ganancias, aplica un plan
Educacién financiera vy |} . -
.. financiero y hace prondsticos de lo
econdémica . . .
requerido considerando convertir
las ideas en accion.
Cultura emprendedora y |RA4: Define objetivos de largo
empresarial plazoy establecer el plan de accidn
Pasar a la accion teniendo en cuenta las prioridades
y los hitos clave para crear valor.
Cultura emprendedora .
. P ¥ RA5: Aplica el concepto de
empresarial - . .
. . . pérdidas asequibles que oriente la
Manejar la incertidumbre, . .
- . toma de decisiones a partir de la
la ambigliedad y el riesgo .,
creacion de valor.
RA1l: Demuestra pensamiento
critico y actitud de indagacién en la
solucion de problemas concretos
Creatividad para de su entorno.
. P . 48 horas/ 1
solucionar problemas RA2: Desarrolla, implementa vy crédito

concretos

comunica nuevas ideas que
contribuyen a buscar alternativas
de solucidn a situaciones concretas
de su campo profesional.
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RA3: Toma decisiones teniendo en
cuenta datos e informacion
pertinente, valida y confiable.

3. REFERENTES PARA LA EDUCACION Y FORMACION

CE01-5-INCO-MDC-003—Formular planes de produccién de contenidos multimedia de acuerdo con criterio técnico
y objetivos de la comunicacion.

Duracion créditos: 8 a 10 Duracion en horas: 384 a 480

Resultado de aprendizaje 1.
Describir el concepto creativo del proyecto multimedia de acuerdo con politica del mercado.

Criterios de evaluacion.

CE1: Determina géneros, productos y empresas de la industria multimedia segun criterio técnico

CE2: Aplica herramientas de diagnéstico en la produccién de contenidos multimedia acorde con mercado meta
CE3: Consolida informacion relacionada con el estado del arte de la produccion de contenido multimedia teniendo
en cuenta el entorno digital

Resultado de aprendizaje 2.
Seleccionar parametros, medios y plataformas tecnoldgicas del proyecto multimedia segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Identifica los componentes y variables de medios y plataformas tecnoldgicas que integran el proyecto
multimedia de acuerdo con criterio técnico

CE2: Reconoce formatos, plataformas y medios de publicacién digital para el producto multimedia teniendo en
cuenta criterio técnico

CE3: Establece parametros tecnoldgicos y medios, plataformas, formatos requeridos para el desarrollo del
proyecto multimedia segun criterio técnico

Resultado de aprendizaje 3.
Argumentar el cronograma de produccién, actividades y acuerdos de trabajo del proyecto multimedia teniendo
en cuenta politica organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Organiza las actividades de trabajo para la produccion de contenidos multimedia segun politica
organizacional

CE2: Establece la secuencia de actividades para la produccion de contenidos multimedia teniendo en cuenta
politica organizacional

CE3: Asigna tiempos y responsables para el desarrollo del cronograma de produccidn, actividades y acuerdos de
trabajo para el desarrollo del proyecto multimedia segun criterio técnico y politica organizacional.

Resultado de aprendizaje 4.
Precisar productos, entregables e indicadores de gestién del proyecto multimedia segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa los objetivos y fases del proyecto multimedia segun criterio técnico

CE2: Determina los productos entregables en las diferentes clases del proyecto teniendo en cuenta criterio técnico
CE3: Describe las caracteristicas técnicas y condiciones de calidad de los productos a entregar en el desarrollo de
las fases del proyecto multimedia de acuerdo con criterio técnico y politica organizacional

Resultado de aprendizaje 5.
Cuantificar los recursos fisicos, tecnoldgicos y humanos del proyecto multimedia de acuerdo con politica
organizacional.
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Criterios de evaluacién.

CE1: Analiza las actividades definidas en el cronograma de produccién para el desarrollo del proyecto multimedia
acorde con criterio técnico y politica organizacional

CE2: Detalla los requerimientos de recursos fisicos, tecnolégicos y humanos para el desarrollo del proyecto
multimedia segun criterio técnico y politica de la organizacion

CE3: Determina cantidades y caracteristicas tecnoldgicas y humanas de los recursos necesarios para el desarrollo
del proyecto multimedia teniendo en cuenta criterio técnico y politica organizacional

Resultado de aprendizaje 6.
Presupuestar los costos del proyecto multimedia segln politica organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Define cantidades y costos de recursos requeridos para el desarrollo del proyecto multimedia acorde con
politica organizacional

CE2: Consulta presupuesto disponible en la organizacidén para la inversidn en el desarrollo del proyecto segln
politica organizacional

CE3: Costea recursos tecnoldgicos, fisicos y humanos para el desarrollo del proyecto multimedia teniendo en
cuenta politica organizacional

CE4: Establece la programacion para el flujo del presupuesto en el desarrollo del proyecto multimedia de acuerdo
con politica organizacional

Resultado de aprendizaje 7.
Analizar los requerimientos de comunicacion, creativos y de estilo de la produccion multimedia teniendo en
cuenta proyecto.

Criterios de evaluacion.

CE1: Identifica los componentes de la comunicaciéon en medios digitales para la produccidn multimedia acorde
con criterio técnico y naturaleza del proyecto

CE2: Desarrolla la composicidon comunicativa, funcional, creativa y de estilo en el brief teniendo en cuenta criterio
técnico comunicacional

CE3: Construye el brief para el desarrollo de la produccidn multimedia segun criterio técnico comunicacional

Resultado de aprendizaje 8.
Detallar el plan de produccién del proyecto multimedia teniendo en cuenta criterio técnico y de comunicacion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Analiza los componentes del plan de produccién del proyecto multimedia acorde con criterio técnico y
politica organizacional

CE2: Describe los componentes técnicos y creativos para el desarrollo del plan de produccién del proyecto
multimedia segun criterio técnico y politica organizacional

CE3: Disefia el plan de produccién del proyecto multimedia segun criterio técnico y politica organizacional

CE02-5-INCO-MDC-003-Construir estructuras de produccion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo
con criterio técnico y objetivos de la comunicacion.

Duracion créditos: 8 a 10 Duracion en horas: 384 a 480

Resultado de aprendizaje 1.
Reconocer los procesos administrativos para la produccién de contenidos multimedia de acuerdo con politica
organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa los componentes técnicos y administrativos de la orden de trabajo para la produccién de contenidos
multimedia segun criterio técnico y comunicacional

CE2: Organiza las actividades para el desarrollo de la orden de trabajo para la produccion de contenidos
multimedia acorde con criterio técnico y politica organizacional
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CE3: Asigna recursos y responsables para el desarrollo de las actividades definidas en la orden trabajo para la
produccién de contenidos multimedia de acuerdo con criterio técnico y politica organizacional

Resultado de aprendizaje 2.
Fijar fases de desarrollo y control de procesos para la produccién multimedia segun politica organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Interpreta protocolos técnicos y administrativos para el desarrollo de las fases del proyecto de produccidon
de contenidos multimedia acorde con criterio técnico y politica organizacional

CE2: Confirma la disponibilidad de recursos para la produccion de contenidos multimedia teniendo en cuenta
criterio técnico y politica organizacional

CE3: Establece fases de desarrollo y control de procesos para la produccion multimedia segin politica
organizacional

Resultado de aprendizaje 3.
Consultar documentacidén técnica, literaria y creativa para la produccion de contenidos multimedia teniendo en
cuenta objetivos de la comunicacion.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Contextualiza los componentes técnicos y creativos para la produccidon de contenidos multimedia acorde
con criterio técnico y de la comunicacién

CE2: Busca la documentacion técnica, literaria y creativa para la produccién de contenidos multimedia segun
criterio técnico y politica de la organizacion

CE3: Depura la informacidn requerida para la produccion de contenidos multimedia teniendo en cuenta criterio
técnico y guion literario

Resultado de aprendizaje 4.
Redactar documentos creativos, técnicos y de produccién interactiva de contenidos multimedia segun criterio
técnico y objetivos de la comunicacion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Aplica técnicas de comunicacién en el desarrollo de documentos creativos y técnicos para el desarrollo del
guion de produccién interactiva de contenidos multimedia teniendo en cuenta criterio técnico y guion literario
CE2: Realiza la composicion de guiones técnicos y creativos para el desarrollo de la multimedia segun criterio
técnico y plan de produccién

CE3: Ajusta guiones técnicos y multimedia interactiva para la produccion de contenidos digitales multiplataforma
de acuerdo con criterio técnico y plan de produccion

Resultado de aprendizaje 5.
Ensamblar la arquitectura de informacidn para contenidos multimedia de acuerdo con criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Reconoce la arquitectura de informacién tecnoldgica para el desarrollo de contenidos multimedia segun
criterio técnico

CE2: Alista la arquitectura de informacion tecnoldgica para el desarrollo de contenidos multimedia acorde con
criterio técnico

CE3: Determina herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de contenidos multimedia teniendo en cuenta
criterio técnico

Resultado de aprendizaje 6.
Adaptar componentes tecnoldgicos a la arquitectura de contenidos multimedia segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
CE1: Analiza la compatibilidad de los componentes tecnoldgicos con la arquitectura de contenidos multimedia de
acuerdo con criterio técnico
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CE2: Realiza pruebas de maquetacidn o plantillas para el desarrollo de contenidos multimedia teniendo en cuenta
criterio técnico

CE3: Reconocer medios, canales y plataformas de difusidn para contenidos multimedia acorde con criterio técnico
y comunicacional

Resultado de aprendizaje 7.
Trazar el mapa de navegacidn para contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Detalla las condiciones de interactividad para contenidos multimedia segun criterio técnico

CE2: Describe las especificaciones técnicas de la interaccién de contenidos multimedia acorde con criterio técnico
CE3: Elabora la propuesta para el desarrollo del mapa de navegacion de contenidos multimedia de acuerdo con
criterio técnico

Resultado de aprendizaje 8.
Diagramar la interfaz grafica y prototipo de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Describe los componentes de la interfaz grafica para el desarrollo de contenidos multimedia interactivos
acorde con criterio técnico

CE2: Configura la interfaz grafica para la produccion de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico
CE3: Crea el prototipo y ‘wireframes’ para la usabilidad del contenido multimedia interactivo de acuerdo con
criterio técnico

CE03-5-INCO-MDC-003-Producir componentes para contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta
criterio técnico y guion.

Duracidn créditos: 8 a 11 | Duracion en horas: 384 a 528

Resultado de aprendizaje 1.
Representar graficamente la idea creativa y artistica de componentes multimedia interactivos de acuerdo con
criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Interpreta los componentes de la idea creativa y artistica para el desarrollo de contenidos multimedia
interactivos segun criterio técnico.

CE2: Esquematiza la representacion grafica de la idea creativa y artistica para el desarrollo de contenidos
multimedia interactivos acorde con criterio técnico.

CE3: Crea componentes de imagen y sonido para el desarrollo de contenidos multimedia interactivos teniendo en
cuenta criterio técnico.

Resultado de aprendizaje 2.
Componer el arte finalizacion de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Aplica software especializado en la construccién de componentes de imagen y sonido para el desarrollo de
contenidos multimedia interactivos

CE2: Construye los componentes de imagen y sonido para el desarrollo de contenidos multimedia interactivos
CE3: Elabora el arte final de contenidos multimedia interactivos

CE4: Conserva piezas de archivos y material multimedia interactivos de contenidos digitales multiplataforma

Resultado de aprendizaje 3.
Esbozar los componentes del contenido multimedia interactivo teniendo en cuenta guion.

Criterios de evaluacion.
CE1: Describe los componentes técnicos y comunicativos que integran el contenido multimedia interactivo segun
guion técnico y de produccion
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CE2: Detalla los componentes graficos de los contenidos de imagen y sonido del contenido multimedia interactivo
acorde con guion técnico y de produccién

CE3: Emplea software especializado para la digitalizacion de la composicidén grafica de contenidos multimedia
interactivos de acuerdo con guion técnico y de produccién

Resultado de aprendizaje 4.
Implementar el soporte tecnoldgico en los componentes tridimensionales multimedia interactivos segun criterio
técnico y software especializado.

Criterios de evaluacion.

CE1: Implanta técnicas de modelado en diferentes dimensiones para los componentes multimedia interactivos
de contenidos digitales multiplataforma acorde con uso de software especializado

CE2: Utiliza tecnologias de la informacion para el modelado 3D de los componentes multimedia interactivos de
contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con uso de software especializado

CE3: Maneja el mapeo en el modelado de los componentes multimedia interactivos de contenidos digitales
multiplataforma segun uso de software especializado

Resultado de aprendizaje 5.
Idear la animacion de archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos de acuerdo con guion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Reconoce los archivos, secuencias y componentes para la animacién de contenidos multimedia interactivos
segun guion multimedia

CE2: Revisa las técnicas de animacidn de contenidos multimedia interactivos acorde con guion multimedia

CE3: Utiliza software especializado para la animaciéon de componentes de contenidos multimedia interactivos
teniendo en cuenta guion multimedia

Resultado de aprendizaje 6.
Acoplar la animacidn a archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Emplea el render en la animacion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico.
CE2: Parametriza los procesos de animacion de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico.
CE3: Ejecuta el proceso de animacion de contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico.

BEO04-5-INCO-MDC-003-Elaborar la posproduccion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio
técnico y guion.

Duracidn créditos: 10 a 13 Duracion en horas: 480 a 624

Resultado de aprendizaje 1.
Alistar los componentes para la posproduccién multimedia interactiva teniendo en cuenta politica organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Reconoce la orden de posproduccion de contenidos multimedia interactivos segun politica organizacional
CE2: Revisa los archivos, secuencias y componentes para la posproduccion de contenidos multimedia interactivos
de acuerdo con politica organizacional

CE3: Determina equipos y herramientas requeridos para la posproduccién de contenidos multimedia interactivos
acorde con politica organizacional

Resultado de aprendizaje 2.
Graficar los componentes de posproduccion multimedia interactiva segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
CE1l: Representa los componentes de imagen y sonido para la posproduccién de contenidos multimedia
interactivos segun criterio técnico
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CE2: Detallalas especificaciones técnicas de software y hardware para la posproduccion de contenidos de imagen
y sonido multimedia interactivos acorde con criterio técnico

CE3: Construye maquetas para la posproduccion de contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta
criterio técnico

Resultado de aprendizaje 3.
Adaptar la integracion de archivos, secuencias y componentes en la posproduccién multimedia interactiva de
acuerdo con criterio técnico y software especializado.

Criterios de evaluacion.

CE1: Comprueba la calidad de archivos, secuencias y componentes importados para la posproduccién de
contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y software especializado

CE2: Prepara archivos, secuencias y componentes para la integracién en las sesiones de posproduccién de
contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y software especializado

CE3: Estandariza los componentes técnicos, narrativos y artisticos para la posproduccién de contenidos
multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y software especializado

Resultado de aprendizaje 4.
Realizar el montaje de archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos segun criterio técnico y guion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Integra archivos, secuencias y componentes de la multimedia interactivo acorde con criterio técnico y guion
de produccion

CE2: Revisa la calidad visual del montaje de archivos, secuencias y componentes de la multimedia interactiva segun
criterio técnico y guion de produccion

CE3: Realiza el ajuste del montaje de secuencias multimedia interactivas para la posproduccion de contenidos
digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico y guion de produccién

CE4: Produce el montaje de secuencias, archivos y componentes multimedia interactivos para contenidos digitales
multiplataforma de acuerdo con criterio técnico y guion de produccién

Resultado de aprendizaje 5.
Hacer los efectos especiales para el montaje multimedia interactivo teniendo en cuenta criterio técnico y guion.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Caracteriza los efectos especiales del montaje multimedia interactivo para contenidos digitales
multiplataforma de acuerdo con criterio técnico y guion

CE2: Establece las caracteristicas técnicas del montaje multimedia interactivo de contenidos digitales
multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico y guion

CE3: Crea efectos especiales para el montaje multimedia interactivo de contenidos digitales multiplataforma
acorde con criterio técnico y guion

Resultado de aprendizaje 6.
Adecuar el montaje final de efectos especiales en la posproduccion multimedia interactiva segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Determina las condiciones técnicas y de calidad para el montaje final de los efectos especiales de la
posproducciéon multimedia interactiva acorde con criterio técnico y de produccion

CE2: Perfecciona los efectos especiales vfx al montaje final de la posproduccién multimedia interactiva segun
criterio técnico y de produccién

CE3: Incorpora los efectos especiales vfx al montaje final de posproduccidon multimedia interactiva teniendo en
cuenta criterio técnico y de produccién

Resultado de aprendizaje 7.
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Parametrizar el software de edicidn para la posproduccién de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con
criterio técnico y guion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Elige el software para la posproduccion de contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico y guion multimedia

CE2: Utiliza el software en la importacion de archivos, secuencias y componentes para la posproduccion de
contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y guion multimedia

CE3: Aplica las herramientas del software especializado para el retoque de archivos, secuencias y componentes
de la posproduccion de contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y guion multimedia.

Resultado de aprendizaje 8.
Renderizar el montaje final de la posproduccién de contenidos multimedia interactivos segun software
especializado.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa la funcionalidad del software especializado de posproduccién de contenidos multimedia interactivos
acorde con criterio técnico y guion multimedia

CE2: Ejecuta el proceso de renderizado apoyado en software especializado para la posproduccién de contenidos
multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico y guion multimedia

CE3: Exporta el producto final de contenido multimedia interactivo segun criterio técnico y de produccidn.

CE05-5-INCO-MDC-003—Integrar componentes multimedia en la produccién de contenidos digitales
multiplataforma segun criterio técnico y objetivos de la comunicacién.

Duracidn créditos: 8a 11 | Duracion en horas: 384 a 528

Resultado de aprendizaje 1.
Convertir archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos teniendo en cuenta herramientas de
software.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Consolida archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos segun criterio técnico y uso de
software especializado

CE2: Sincroniza archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico y uso
de software especializado

CE3: Integra archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos acorde con criterio técnico y uso de
software especializado

Resultado de aprendizaje 2.
Conformar la solucion funcional de contenido multimedia interactivo segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Exporta archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos para la solucion funcional de contenido
digital teniendo en cuenta criterio técnico

CE2: Configura la integracion de componentes multimedia interactivos para la solucion funcional de contenido
digital segun criterio técnico

CE3: Almacena copias de seguridad de archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos de la solucion
funcional de contenido digital de acuerdo con criterio técnico

Resultado de aprendizaje 3.
Chequear el funcionamiento de la solucién multimedia interactiva de acuerdo con criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
CE1: Inspecciona el funcionamiento de la solucién multimedia interactiva segun criterio técnico
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CE2: Comprueba la interactividad y compatibilidad de cddigos de programacion de la soluciéon multimedia acorde
con criterio técnico

CE3: Constata el cumplimiento de especificaciones técnicas para la accesibilidad, disefio, escalabilidad y usabilidad
de la solucién multimedia interactiva teniendo en cuenta criterio técnico.

Resultado de aprendizaje 4.
Reparar fallas en la solucién multimedia interactiva segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Detecta fallas en el funcionamiento de la solucidon multimedia interactiva de acuerdo con criterio técnico
CE2: Corrige las fallas de accesibilidad, disefio, escalabilidad y usabilidad de la solucién multimedia interactiva
segun criterio técnico

CE3: Comprueba el funcionamiento de la modificacion de la accesibilidad, disefio, escalabilidad y usabilidad de la
solucion multimedia interactiva acorde con criterio técnico

Resultado de aprendizaje 5.
Cifrar los componentes de la solucién multimedia interactiva teniendo en cuenta tecnologias de programacion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Describe la codificacion de los componentes de la solucién multimedia interactiva segun tecnologias y
lenguajes de programacion

CE2: Establece la programacion de los componentes de la solucion multimedia interactiva acorde con tecnologias
y lenguajes de programacion

CE3: Acopla los componentes de la solucion multimedia interactiva de acuerdo con tecnologias y lenguajes de
programacion

Resultado de aprendizaje 6.
Optimizar el funcionamiento de la solucién multimedia interactiva segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Reconoce la plataforma de la solucién multimedia interactiva acorde con criterio técnico y de usabilidad
CE2: Ubica en la plataforma la solucion multimedia interactiva segun criterio técnico y de usabilidad

CE3: Inspecciona el funcionamiento de la solucién multimedia interactiva teniendo en cuenta criterio técnico y de
usabilidad

CE06-5-INCO-MDC-003-Desarrollar aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma segun criterio técnico
multimedial y objetivo de la comunicacidn.

Duracidn créditos: 9a 12 Duracion en horas: 432 a 576

Resultado de aprendizaje 1.
Especificar la guia de estilo para aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con criterio
técnico y objetivo de la comunicacion.

Criterios de evaluacion.

CE1: Caracteriza contenidos digitales multiplataforma para el desarrollo de la multimedia segun criterio técnico y
de la comunicacién

CE2: Describe los componentes del guion multimedia para el desarrollo de contenidos digitales multiplataforma
teniendo en cuenta criterio técnico y de la comunicacion

CE3: Crea la guia de estilo para el desarrollo de contenidos digitales multiplataforma acorde con criterio técnico
y de la comunicacién

Resultado de aprendizaje 2.
Implantar maquetas, plantillas y hojas de estilo para la produccién de aplicaciones digitales multiplataforma segun
criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
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CE1: Determina los componentes del guion multimedia para su colocacién en maquetas, plantillas y hojas de estilo
en la produccién de aplicaciones digitales multiplataforma de acuerdo con criterio técnico

CE2: Relaciona los componentes con maquetas, plantillas y hojas de estilo para la produccién de aplicaciones
digitales multiplataforma acorde con criterio técnico

CE3: Construye maquetas, plantillas y hojas de estilo para la produccion de aplicaciones digitales multiplataforma
segun criterio técnico

Resultado de aprendizaje 3.
Proyectar el ecosistema multimedia de aplicaciones digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1l: Identifica los componentes del ecosistema multimedia de aplicaciones digitales de contenidos
multiplataforma de acuerdo con criterio técnico

CE2: Determina las aplicaciones digitales de contenidos multiplataforma en el ecosistema multimedia segun
criterio técnico

CE3: Construye el ecosistema multimedia de contenidos digitales multiplataforma acorde con criterio técnico

Resultado de aprendizaje 4.
Testar componentes y prototipos de aplicaciones digitales multiplataforma segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Establece el plan de pruebas de los componentes y prototipos de aplicaciones digitales multiplataforma de
acuerdo con criterio técnico y experiencia de usuario

CE2: Pone a prueba el prototipo de aplicacidn digital multiplataforma segun criterio técnico y experiencia de
usuario

CE3: Documenta los resultados de la puesta a prueba del prototipo de aplicaciones digitales multiplataforma
teniendo en cuenta criterio técnico y experiencia de usuario

Resultado de aprendizaje 5.
Probar el funcionamiento e interactividad de aplicaciones digitales multiplataforma de acuerdo con criterio
técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Elabora aplicaciones de contenidos digitales multiplataforma segun criterio técnico

CE2: Establece la programacién de conexion y codificaciones de aplicaciones de contenidos multimedia
interactivos acorde con criterio técnico

CE3: Visualiza las aplicaciones de contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico

Resultado de aprendizaje 6.
Corregir el funcionamiento de aplicaciones digitales multiplataforma segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Detecta las fallas de interactividad de aplicaciones digitales multiplataforma acorde con criterio técnico
CE2: Realiza el ajuste de fallas de interactividad de aplicaciones digitales multiplataforma de acuerdo con criterio
técnico

CE3: Verifica el funcionamiento de las aplicaciones digitales multiplataformas revisadas acorde con criterio técnico
CE4: Almacena material de las aplicaciones digitales multiplataforma segun criterio técnico

CE07-5-INCO-MDC-003-Controlar la calidad de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico.

Duracion créditos: 10 a 13 Duracion en horas: 480 a 624

Resultado de aprendizaje 1.
Inspeccionar los componentes, arquitectura y funcionalidad de contenidos multimedia interactivos teniendo en
cuenta criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
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CE1: Revisa la estructuracién de los componentes del guion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con
criterio técnico y objetivo de la comunicacion

CE2: Verifica el desarrollo de los componentes del storyboard para contenidos multimedia interactivos segln
criterio técnico y objetivo de la comunicacion

CE3: Analiza el documento guia de estilo para contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion

Resultado de aprendizaje 2.
Medir el impacto de la funcionalidad, consumo y configuracidon de contenidos multimedia interactivos segun
criterio técnico y disefio de experiencia de usuario.

Criterios de evaluacion.

CE1: Inspecciona la arquitectura de la plataforma para contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta
criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

CE2: Confirma la funcionalidad de los contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y disefio de
experiencia de usuario

CE3: Evalla la frecuencia, audiencia y trafico de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y disefio
de experiencia de usuario

CE4: Realiza seguimiento a la configuracidn de publicacién de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con
criterio técnico y diseifo de experiencia de usuario

Resultado de aprendizaje 3.
Detectar eventos de no conformidad en contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa la funcionalidad de los procesos de produccion de contenidos multimedia interactivos segun criterio
técnico

CE2: Establece estrategias de control y seguimiento de los elementos multimedia acorde con criterio técnico
CE3: Reporta eventos de no conformidad en contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico

Resultado de aprendizaje 4.
Entregar protocolos de planes de mejora a los contenidos multimedia interactivos de acuerdo con politica
organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Estructura documentacion soporte de contenido multimedia interactivo segun criterio técnico y politica
organizacional

CE2: Elabora protocolos para el desarrollo de planes de mejora a los contenidos multimedia interactivos acorde
con criterio técnico y politica organizacional

CE3: Aplica métodos y técnicas para el mejoramiento de la interoperabilidad de la plataforma de contenidos
multimedia interactivos segun criterio técnico y politica organizacional

Resultado de aprendizaje 5.
Documentar los informes de calidad de los contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta politica
organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Consolida los datos de la calidad de los contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y
politica de la organizacién

CE2: Procesa lainformacidn para la presentacion de informes de calidad de los contenidos multimedia interactivos
segun criterio técnico y politica de la organizacion

CE3: Elabora el informe de calidad de los contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico y
politica de la organizacion
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Resultado de aprendizaje 6.
Atender recomendaciones de mejora a los contenidos multimedia interactivos segun politica organizacional.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa las recomendaciones de mejora a los contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y
politica de la organizacién

CE2: Implementa acciones de mejora a los contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico y
politica de la organizacién

CE3: Asegura la informacion de calidad de los contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico y politica de la organizacion

CE08-5-INCO-MDC-003—Actualizar los contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con criterio técnico y
objetivo de la comunicacion.

Duracion créditos: 9 a 12 Duracion en horas: 432 a 576

Resultado de aprendizaje 1.
Enrutar enlaces, codigos y conexiones de contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Aplica técnicas de modificacion de versidon de contenidos digitales multiplataforma acorde con criterio
técnico y de la comunicacion

CE2: Ajusta variables multimediales de contenidos interactivos segun criterio técnico y de la comunicacion

CE3: Elabora programas de servicios de contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y
de la comunicacién

Resultado de aprendizaje 2.
Compatibilizar versiones e informacion de los contenidos digitales multiplataforma segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Conecta enlaces, codigos y conexiones de los contenidos digitales multiplataforma acorde con tecnologias y
lenguajes de programacion

CE2: Configura los parametros de acceso de contenidos multimedia interactivos segln tecnologias y lenguajes de
programacion

CE3: Adapta la configuracion de contenidos digitales multiplataforma acorde de acuerdo tecnologias y lenguajes
de programacion

CE4: Establece canales para el flujo de informacién de contenidos multimedia interactivos segun tecnologias y
lenguajes de programacion

Resultado de aprendizaje 3.
Estimar variables, secuencias, navegacion y consumo de contenidos digitales multiplataforma segun criterios
técnicos web.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa las variables, secuencias, navegacion y consumo de contenidos digitales multiplataforma de acuerdo
con criterio técnico web

CE2: Dimensiona el comportamiento de las variables tecnoldgicas relacionadas con contenidos multimedia
interactivos segun criterio técnico web

CE3: Relaciona las variables, secuencias, navegacién y consumo de contenidos digitales multiplataforma acorde
con criterio técnico web

Resultado de aprendizaje 4.
Corroborar ajustes de contenidos digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico.

Criterios de evaluacion.
CE1: Compara las estadisticas de trafico de contenidos multimedia interactivos segun criterio y métrica web
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CE2: Determina el tiempo de respuesta de contenidos multimedia interactivos de acuerdo criterio y métrica web
CE3: Reune los datos estadisticos de acceso a contenidos multimedia interactivos acorde con criterio y métrica
web

Resultado de aprendizaje 5.
Valorar el funcionamiento y usabilidad de contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con criterio técnico.

Criterios de evaluacién.

CE1: Comprueba la funcionalidad de la plataforma de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y
protocolo de comunicacién web

CE2: Confirma la calidad de la comunicacion de los contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico
y protocolo de comunicacién web

CE3: Revisa la coherencia en la secuenciacion de contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico y protocolo de comunicacion web

Resultado de aprendizaje 6.
Dimensionar la analitica de contenidos digitales multiplataforma segun criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Mide la interoperabilidad de los enlaces de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio
técnico y disefio de experiencia de usuario

CE2: Analiza la amigabilidad del usuario con los contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y disefio
de experiencia de usuario

CE3: Valora el impacto visual de los contenidos multimedia interactivos en la plataforma acorde con criterio
técnico y disefio de experiencia de usuario

CE09-5-INCO-MDC-003-Efectuar actividades técnicas de investigacién y desarrollo de contenidos multimedia
interactivos segun politica organizacional.

Duracion créditos: 10a 13 | Duracion en horas: 480 a 624

Resultado de aprendizaje 1.
Enfocar las tendencias técnicas y tecnoldgicas de la produccién de contenidos multimedia interactivos teniendo
en cuenta prospectiva del sector.

Criterios de evaluacion.

CE1: Analiza el plan de investigacidn, innovacion y desarrollo para contenidos multimedia interactivos de acuerdo
con tendencias tecnoldgicas y prospectiva del sector.

CE2: Investiga tendencias tecnolégicas en la produccion de contenidos multimedia interactivos segun politica
organizacional

CE3: Relaciona tendencias tecnoldgicas para la produccion de contenidos multimedia interactivos acorde con
prospectiva del sector

Resultado de aprendizaje 2.
Sistematizar los avances de investigacion, innovacién y desarrollo de contenidos multimedia interactivos segun
criterio técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Reconoce avances de investigacion, innovacion y desarrollo de contenidos multimedia interactivos teniendo
en cuenta prospectiva del sector

CE2: Confirma la disposicion de recursos para la investigacién, innovacion y desarrollo de contenidos multimedia
interactivos acorde con politica organizacional

CE3: Documenta los avances y desarrollos tecnoldgicos en la produccion de contenidos multimedia interactivos
segun politica organizacional

Resultado de aprendizaje 3.
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Categorizar modelos de investigacion y desarrollo tecnolégico aplicados a contenidos multimedia interactivos de
acuerdo con prospectiva del sector.

Criterios de evaluacion.

CE1: Clasifica componentes tecnolégicos que integran los modelos de investigacion y desarrollo para contenidos
multimedia interactivos segun criterio técnico y prospectiva del sector

CE2: Describe actividades y tareas para el uso de contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y
politica organizacional

CE3: Ordena los componentes del modelo de investigacion y desarrollo tecnoldgico en la produccién de
contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y politica organizacional

Resultado de aprendizaje 4.
Modificar modelos de investigacion y desarrollo tecnolégico aplicados a contenidos multimedia interactivos segun
prospectiva del sector.

Criterios de evaluacion.

CE1: Revisa el modelo de investigacidon y desarrollo tecnoldgico aplicados a contenidos multimedia interactivos
acorde con politica de la organizacion

CE2: Propone modificaciones de los modelos de investigacion y desarrollo tecnolégico para contenidos multimedia
interactivos segun politica organizacional y prospectiva del sector

CE3: Gestiona procesos para la disponibilidad de recursos en el desarrollo de modelos de investigacion y desarrollo
tecnoldgico para contenidos multimedia interactivos de acuerdo con politica organizacional y prospectiva del
sector

Resultado de aprendizaje 5.
Consolidar resultados de investigacion aplicada en contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta criterio
técnico.

Criterios de evaluacion.

CE1: Organiza los resultados de las actividades relacionadas con tendencias en la industria de contenidos
multimedia interactivos segun criterio técnico y prospectiva del sector

CE2: Valora el impacto de la transferencia tecnoldgica en la produccidén de contenidos multimedia interactivos
acorde con criterio técnico

CE3: Prepara informes de la capacidad de implementacion de tendencias tecnolégicas en la produccion de
contenidos multimedia interactivos de acuerdo con politica organizacional

Resultado de aprendizaje 6.
Replicar resultados de investigacidn aplicada en contenidos multimedia interactivos segun prospectiva del sector.

Criterios de evaluacion.

CE1: Establece estrategias para la divulgacion de resultados de la investigacién aplicada a contenidos multimedia
interactivos acorde con politica organizacional y prospectiva del sector

CE2: Apoya la divulgacidn de resultados de la investigacién aplicada a contenidos multimedia interactivos segun
criterio técnico y prospectiva del sector

CE3: Actualiza los resultados de la investigacion aplicada a contenidos multimedia interactivos teniendo en cuenta
criterio técnico y prospectiva del sector

Duracion

FORMACION EN EL CENTRO DE TRABAJO 000 h/c

CE01-5-INCO-MDC-003 — | RA1: Describir el concepto creativo del proyecto multimedia de acuerdo con politica
Formular planes de | del mercado

produccién de | CE1: Determina géneros, productos y empresas de la industria multimedia segun
contenidos multimedia | criterio técnico
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de acuerdo con criterio
técnico y objetivos de la
comunicaciéon

CE2: Aplica herramientas de diagnoéstico en la produccién de contenidos multimedia
acorde con mercado meta

CE3: Consolida informacidn relacionada con el estado del arte de la produccién de
contenido multimedia teniendo en cuenta el entorno digital

RA2: Detallar el plan de produccién del proyecto multimedia teniendo en cuenta
criterio técnico y de comunicacion

CE1: Analiza los componentes del plan de produccién del proyecto multimedia acorde
con criterio técnico y politica organizacional

CE2: Describe los componentes técnicos y creativos para el desarrollo del plan de
produccién del proyecto multimedia segun criterio técnico y politica organizacional
CE3: Disefia el plan de produccion del proyecto multimedia segun criterio técnico y
politica organizacional

CE02-5-INCO-MDC-003 —
Construir estructuras de
produccién de
contenidos multimedia
interactivos de acuerdo
con criterio técnico vy
objetivos de la
comunicacion

RA1l: Ensamblar la arquitectura de informaciéon para contenidos multimedia de
acuerdo con criterio técnico

CE1: Reconoce la arquitectura de informacion tecnoldgica para el desarrollo de
contenidos multimedia segun criterio técnico

CE2: Alista la arquitectura de informacion tecnoldgica para el desarrollo de
contenidos multimedia acorde con criterio técnico

CE3: Determina herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de contenidos
multimedia teniendo en cuenta criterio técnico

RA2: Diagramar la interfaz grafica y prototipo de contenidos multimedia interactivos
segln criterio técnico

CE1: Describe los componentes de la interfaz grafica para el desarrollo de contenidos
multimedia interactivos acorde con criterio técnico

CE2: Configura la interfaz grafica para la produccidon de contenidos multimedia
interactivos segun criterio técnico

CE3: Crea el prototipo y ‘wireframes’ para la usabilidad del contenido multimedia
interactivo de acuerdo con criterio técnico

CE03-5-INCO-MDC-003 —

Producir componentes
para contenidos
multimedia interactivos

teniendo en cuenta
criterio técnico y guion

RA1l: Implementar el soporte tecnoldgico en los componentes tridimensionales
multimedia interactivos segun criterio técnico y software especializado.

CE1l: Implanta técnicas de modelado en diferentes dimensiones para los
componentes multimedia interactivos de contenidos digitales multiplataforma
acorde con uso de software especializado

CE2: Utiliza tecnologias de la informacidn para el modelado 3D de los componentes
multimedia interactivos de contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con uso
de software especializado

CE3: Maneja el mapeo en el modelado de los componentes multimedia interactivos
de contenidos digitales multiplataforma segln uso de software especializado

RA2: Acoplar la animacién a archivos, secuencias y componentes multimedia
interactivos segun criterio técnico.

CE1: Emplea el render en la animacion de contenidos multimedia interactivos de
acuerdo con criterio técnico.

CE2: Parametriza los procesos de animacién de contenidos multimedia interactivos
segun criterio técnico.

CE2: Ejecuta el proceso de animacién de contenidos multimedia interactivos acorde
con criterio técnico.

CE04-5-INCO-MDC-003 —

Elaborar la
posproduccion de
contenidos multimedia

RA1l: Realizar el montaje de archivos, secuencias y componentes multimedia
interactivos segun criterio técnico y guion
CE1: Integra archivos, secuencias y componentes de la multimedia interactiva acorde
con criterio técnico y guion de produccién
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interactivos de acuerdo
con criterio técnico y
guion

CE2: Revisa la calidad visual del montaje de archivos, secuencias y componentes de la
multimedia interactiva segun criterio técnico y guion de produccion

CE3: Realiza el ajuste del montaje de secuencias multimedia interactivas para la
posproduccién de contenidos digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio
técnico y guion de produccidn

CE4: Produce el montaje de secuencias, archivos y componentes multimedia
interactivos para contenidos digitales multiplataforma de acuerdo con criterio
técnico y guion de produccidn

RA2: Renderizar el montaje final de la posproduccion de contenidos multimedia
interactivos segun software especializado

CE1: Revisa la funcionalidad del software especializado de posproduccién de
contenidos multimedia interactivos acorde con criterio técnico y guion multimedia
CE2: Ejecuta el proceso de renderizado apoyado en software especializado para la
posproduccién de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con criterio técnico
y guion multimedia

CE3: Exporta el producto final de contenido multimedia interactivo segun criterio
técnico y de produccion.

CE05-5-INCO-MDC-003-

Integrar  componentes
multimedia en la
produccién de
contenidos digitales
multiplataforma  segun
criterio técnico y
objetivos de la

comunicacion

RA1: Conformar la solucién funcional de contenido multimedia interactivo segun
criterio técnico

CE1: Exporta archivos, secuencias y componentes multimedia interactivos para la
solucion funcional de contenido digital teniendo en cuenta criterio técnico

CE2: Configura la integracion de componentes multimedia interactivos para la
solucién funcional de contenido digital segun criterio técnico

CE3: Almacena copias de seguridad de archivos, secuencias y componentes
multimedia interactivos de la solucidn funcional de contenido digital de acuerdo con
criterio técnico

RAZ2: Cifrar los componentes de la solucion multimedia interactiva teniendo en cuenta
tecnologias de programacion

CE1: Describe la codificacién de los componentes de la solucion multimedia
interactiva segun tecnologias y lenguajes de programacion

CE2: Establece la programacion de los componentes de la solucién multimedia
interactiva acorde con tecnologias y lenguajes de programacién

CE3: Acopla los componentes de la solucién multimedia interactiva de acuerdo con
tecnologias y lenguajes de programacion

CE06-5-INCO-MDC-003-
Desarrollar aplicaciones
de contenidos digitales
multiplataforma  segun
criterio técnico
multimedial y objetivo de
la comunicacién

RA1l: Implantar maquetas, plantillas y hojas de estilo para la producciéon de
aplicaciones digitales multiplataforma segun criterio técnico

CE1: Determina los componentes del guion multimedia para su colocaciéon en
magquetas, plantillas y hojas de estilo en la produccion de aplicaciones digitales
multiplataforma de acuerdo con criterio técnico

CE2: Relaciona los componentes con maquetas, plantillas y hojas de estilo para la
produccién de aplicaciones digitales multiplataforma acorde con criterio técnico
CE3: Construye maquetas, plantillas y hojas de estilo para la produccién de
aplicaciones digitales multiplataforma segun criterio técnico

RA2: Testar componentes y prototipos de aplicaciones digitales multiplataforma
segln criterio técnico

CE1: Establece el plan de pruebas de los componentes y prototipos de aplicaciones
digitales multiplataforma de acuerdo con criterio técnico y experiencia de usuario
CE2: Pone a prueba el prototipo de aplicacion digital multiplataforma segun criterio
técnico y experiencia de usuario
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CE3: Documenta los resultados de la puesta a prueba del prototipo de aplicaciones
digitales multiplataforma teniendo en cuenta criterio técnico y experiencia de usuario

CE07-5-INCO-MDC-003 -
Controlar la calidad de
contenidos multimedia
interactivos segun
criterio técnico

RA1: Medir el impacto de la funcionalidad, consumo y configuracién de contenidos
multimedia interactivos segun criterio técnico y disefio de experiencia de usuario
CE1: Inspecciona la arquitectura de la plataforma para contenidos multimedia
interactivos teniendo en cuenta criterio técnico y disefio de experiencia de usuario
CE2: Confirma la funcionalidad de los contenidos multimedia interactivos acorde con
criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

CE3: Evalla la frecuencia, audiencia y trafico de contenidos multimedia interactivos
segun criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

CEA4: Realiza seguimiento a la configuracion de publicacidn de contenidos multimedia
interactivos de acuerdo con criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

RA2: Entregar protocolos de planes de mejora a los contenidos multimedia
interactivos de acuerdo con politica organizacional

CE1: Estructura documentacion soporte de contenido multimedia interactivo segun
criterio técnico y politica organizacional

CE2: Elabora protocolos para el desarrollo de planes de mejora a los contenidos
multimedia interactivos acorde con criterio técnico y politica organizacional

CE3: Aplica métodos y técnicas para el mejoramiento de la interoperabilidad de la
plataforma de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y politica
organizacional

CE08-5-INCO-MDC-003 —
Actualizar los contenidos
digitales multiplataforma
de acuerdo con criterio
técnico y objetivo de la
comunicacion

RA1l: Compatibilizar versiones e informacién de
multiplataforma segun criterio técnico

CE1l: Conecta enlaces, coddigos y conexiones de los contenidos digitales
multiplataforma acorde con tecnologias y lenguajes de programacion

CE2: Configura los pardmetros de acceso de contenidos multimedia interactivos
segln tecnologias y lenguajes de programacion

CE3: Adapta la configuracidon de contenidos digitales multiplataforma acorde de
acuerdo tecnologias y lenguajes de programacion

CE3: Establece canales para el flujo de informaciéon de contenidos multimedia

interactivos segun tecnologias y lenguajes de programacion

los contenidos digitales

RA2: Dimensionar la analitica de contenidos digitales multiplataforma segun criterio
técnico

CE1: Mide la interoperabilidad de los enlaces de contenidos multimedia interactivos
de acuerdo con criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

CE2: Analiza la amigabilidad del usuario con los contenidos multimedia interactivos
segun criterio técnico y disefo de experiencia de usuario

CE3: Valora el impacto visual de los contenidos multimedia interactivos en la
plataforma acorde con criterio técnico y disefio de experiencia de usuario

CE09-5-INCO-MDC-003 —
Efectuar actividades
técnicas de investigacion
y desarrollo de
contenidos multimedia
interactivos segln
politica organizacional.

RA1: Sistematizar los avances de investigacion, innovacion y desarrollo de contenidos
multimedia interactivos segun criterio técnico

CE1: Reconoce avances de investigacion, innovacion y desarrollo de contenidos
multimedia interactivos teniendo en cuenta prospectiva del sector

CE2: Confirma la disposicidn de recursos para la investigacion, innovacion y desarrollo
de contenidos multimedia interactivos acorde con politica organizacional

CE3: Documenta los avances y desarrollos tecnoldgicos en la produccién de
contenidos multimedia interactivos segun politica organizacional

RA2: Consolidar resultados de investigacion aplicada en contenidos multimedia
interactivos teniendo en cuenta criterio técnico
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CE1: Organiza los resultados de las actividades relacionadas con tendencias en la
industria de contenidos multimedia interactivos segun criterio técnico y prospectiva
del sector

CE2: Valora el impacto de la transferencia tecnoldgica en la produccién de contenidos
multimedia interactivos acorde con criterio técnico

CE3: Preparainformes de la capacidad de implementaciéon de tendencias tecnoldgicas
en la produccion de contenidos multimedia interactivos de acuerdo con politica
organizacional

4. PARAMETROS DE CALIDAD

DOCENTES,
FORMADORES,
TUTORES, PERSONAL

ADMINISTRATIVO

El docente o los docentes debe(n) demostrar dominio de los conocimientos y las
técnicas relacionadas con las competencias especificas de la cualificacidon. Con
Formacion académica minimo de nivel 5 (titulo de Técnico Profesional o Tecndlogo
en areas de conocimiento relacionadas a produccién de contenidos digitales). A su
vez, demostrar una experiencia de por lo menos 2 afios en el ejercicio laboral de las
ocupaciones asociadas a la cualificacion y 1 afio de experiencia como docentes de
educacion técnica profesional o tecnolégica de educacion superior, orientando
procesos formativos para desarrollar los resultados de aprendizaje relacionados con
la cualificacion.

Deberdan contar con competencias en comunicacidn, soluciéon de problemas,
liderazgo, trabajo en equipo, creatividad, proactividad, calidad, planeacién, ciencias
naturales, ética, procesamiento de la informacidn, implementaciéon del plan de
proteccion ambiental, cultura emprendedora y empresarial y creatividad para
solucionar problemas concretos

AMBIENTES
FORMACION
APRENDIZAJE

DE
O DE

Ambientes pluritecnoldgicos disefiados para el aprendizaje tedrico-practico, lo mas
similar al espacio real de trabajo, dotado con computadores, conectividad a Internet,
tablero convencional o inteligente, ayudas es como televisor y demds herramientas y
equipos tecnoldgicos que permitan el desarrollo de los resultados de aprendizaje y
criterios de evaluacién definidos.

Deben contar con laboratorio especializado para el desarrollo del componente
practico dotado con:
e  Equiposy software de diseio grafico

Discos duros

Soportes dpticos

Software de tratamiento de imagenes
Copias de seguridad

Tarjeta capturadora de audio

Tarjeta capturadora de video

e Plataformas o entornos de desarrollo multimedia

e  Herramientas de creacion, edicion, tratamiento y retoque de fuentes
e Entornos integrados de desarrollo

e Herramientas de autor o de integracién multimedia
e Soportes de almacenamiento

e Computadores

e Impresoras

e Magnetoscopios

e DVD, CR-ROM

e BLUE-RAY

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

L]

[ )
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e Dispositivos moviles (teléfonos, ‘tablets’, dispositivos de realidad
aumentada)

Software o kit de desarrollo (software libre, “plugins’)

Software de integracion

Software de programacion especifico

Plataforma digital de posproduccién de video,

Simuladores

Ambientes reales de trabajo que permitan el desarrollo de los resultados de
aprendizaje asociados con las competencias especificas y clave descritas en la
cualificacién.

REQUISITOS DE
INGRESO O ACCESO A LA
CUALIFICACION

Bachiller académico o bachiller técnico en areas relacionadas con este campo (titulo
académico o técnico conferido por instituciones de educacion legalmente
autorizadas) y pruebas de estado que realiza el ICFES o su equivalente en otros paises.

PROFESION REGULADA
Y NORMATIVA
ASOCIADA

Realizada larevision legal, que regule el desempefio en esta profesidn, no se encontré
ningunaley que aplique a esta condicion para laimplementacién de esta cualificacién.
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