
Material pedagógico para el aula: propiedad industrial para jóvenes 

Si eres docente, en este espacio encontrarás cartillas pedagógicas en formato PDF, diseñadas 

para acompañar tus clases y trabajar con niños, niñas y adolescentes temas clave sobre 

creatividad, innovación y protección de las creaciones a través de la propiedad industrial. 

Cada cartilla combina teoría con actividades prácticas para que los estudiantes: 

• Comprendan qué es la propiedad industrial y por qué es importante. 

• Diferencien entre patentes, marcas, diseños industriales y otros mecanismos de 

protección de las creaciones. 

• Reconozcan sus ideas como potenciales creaciones valiosas que merecen ser 

protegidas. 

• Apliquen lo aprendido mediante ejercicios que estimulan la observación, el análisis y 

la propuesta de soluciones a necesidades reales. 

¿Cómo usar este material en el aula? 

Este material puede integrarse fácilmente en clase mediante estrategias como sesiones 

temáticas, trabajo por proyectos o actividades transversales. Aquí te damos algunas ideas 

concretas para aplicarlo: 

1. Sesiones temáticas 

Desarrolla clases centradas en uno de los temas de la cartilla, articulando conceptos con 

actividades prácticas. Por ejemplo: 

• Patentes: 

Analicen inventos cotidianos (como el sacapuntas, el reloj o una cafetera) y discutan por qué 

merecen ser protegidos. Luego, invítalos a crear su propio invento para resolver un problema 

real. 

Áreas sugeridas: Tecnología, ciencias naturales. 

• Marcas: 

Propón que los estudiantes inventen un producto y creen su nombre, logotipo y eslogan. Luego, 

verifiquen si la marca se encuentra registrada en la web 

https://sipi.sic.gov.co/sipi/Extra/IP/TM/Qbe.aspx?sid=638886944737499459  

Áreas sugeridas: Lengua castellana, educación artística. 

• Diseño industrial: 

https://sipi.sic.gov.co/sipi/Extra/IP/TM/Qbe.aspx?sid=638886944737499459


Trabajen el diseño de empaques o formas de productos. Reflexionen sobre cómo la estética y 

la funcionalidad se combinan, y por qué el diseño también merece protección. 

Áreas sugeridas: Educación artística, tecnología. 

• Emprendimiento digital: 

Guía la creación de una idea de negocio digital, como una aplicación o tienda virtual, 

destacando las creaciones que podrían protegerse (nombre, logo, interfaz). 

Áreas sugeridas: Informática. 

 

2. Para fomentar el trabajo por proyectos 

Este material es ideal para acompañar procesos de aprendizaje más profundos y sostenidos. 

Puedes guiar a tus estudiantes en la creación de productos o servicios, paso a paso, 

acompañando el proceso con los contenidos de la cartilla. Algunas ideas: 

• Inicio del proyecto: identifica, junto a los estudiantes, una necesidad real de su entorno 

(escolar, familiar, comunitario). 

• Fase creativa: promueve lluvias de ideas para proponer soluciones innovadoras. Aquí 

entran en juego conceptos como proceso creativo y materialización de ideas. 

• Desarrollo del producto o servicio: acompaña la elaboración de prototipos, dibujos, 

planos o simulaciones. 

• Protección de la idea: utiliza los módulos de la cartilla sobre propiedad industrial para 

enseñarles cómo podrían proteger su creación con una patente, marca o diseño 

industrial. 

• Comunicación y presentación: los estudiantes pueden presentar sus proyectos ante 

sus compañeros o en ferias escolares. 

Esta metodología promueve el trabajo en equipo, la investigación, la creatividad y la 

apropiación del conocimiento de forma significativa. 

 

3. Actividades transversales 

Los contenidos de las cartillas pueden vincularse con múltiples áreas para fortalecer 

competencias integrales: 

• Lengua castellana: redacción de nombres de marcas, eslóganes publicitarios, textos 

argumentativos sobre la originalidad y el valor de las ideas. 

• Educación artística: diseño de logotipos, empaques, personajes o elementos visuales 

distintivos. 



• Tecnología: desarrollo de prototipos funcionales a partir de ideas propias y reflexión 

sobre su uso en la vida cotidiana. 

• Ciencias sociales: análisis del impacto de la innovación en la sociedad, el valor del 

conocimiento y el respeto por la creación ajena. 

• Ética y valores: discusiones sobre la autoría, el plagio, y la importancia de reconocer 

el trabajo intelectual de otros. 

• Matemáticas / Educación financiera: análisis de precios, cálculo de costos y 

beneficios, y discusión sobre el valor económico de las ideas. 

Estas herramientas están pensadas para facilitar tu labor docente y fortalecer la formación 

integral de los jóvenes. 

Descarga, adapta y transforma tus clases con estos contenidos. 

¡Explora el potencial de tus estudiantes y ayúdales a proteger lo que crean! 
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