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Instrumento 7: Infograffa Experiencias STEM+

De acuerdo con documento Visién STEM+, del
Ministerio de Educacién, la Organizacién de Es-
tados Iberoamericanos (OEl) y Parque Explora
son seis los principios que fundamentan el en-
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Esta infograffa les ayudara a tener en cuenta
los aspectos clave a la hora de disefiar expe-
riencias de aprendizaje STEM+.
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El grupo gestor tendra la oportunidad de cono-
cer las diferentes posibilidades de integracion

A HH de las disciplinas, asi como el tipo de experien-
Ccomo se !Jtlllza cias STEM que se han registrado en diversas
Ia herram'enta? partes del mundo, lo que les permitira definir

las apuestas alrededor del disefio de experien-
cias con la participacion de diversos agentes y
escenarios del territorio como museos, biblio-
tecas, centros culturales, laboratorios, etc.

Esta infografia permitira reconocer si las ex-
periencias existentes en el territorio pueden
considerarse experiencias STEM+ , asf como
orientar el disefio de nuevas experiencias en
las instituciones educativas con la participa-
cion de otros agentes del territorio.
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Instrumento 7: Infografia Experiencias STEM+

Las experiencias STEM+ pueden dar-
se en diferentes grados de integracion
de las disciplinas, desde la integraciéon
bésica que se hace de manera inde-
pendiente por iniciativa de un docente
de una disciplina que decide integrar
sus conocimientos con los de otra,
hasta las apuestas transdiciplinares y
neodisciplinares, en las que los limites
entre las disciplinas estan totalmente
difuminados y lo que prevalece es la
solucién creativa a una situacién desa-
fiante.

INTEGRADO | Aprendizaje flexible.

_Aprendizaje abierto.

_Aprendizaje relevante.

@ il/eNl Aprendizaje experiencial.

19N\ pl[p]el| Aprendizaje ubicuo.

_Aprendizaje en red. b—j

Disciplinar Multidisciplinar Interdisciplinar Transdisciplinar
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Segregado Integrado
Centrado en los contenidos Centrado en competencias
Gerarquico Participativo
Tansmisién de conocimiento Construccién de conocimiento
Rigido y estructurado Flexibilidad y contextual

Educacién tradicional

Innovacién educativa
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