Unidad de aprendizaje
Ubiquemos figuras, el uso del plano
cartesiano

Materia
Matematicas

Titulo del objeto
de aprendizaje

Utilizacion de herramientas tecnologicas

Objetivos de Emplear herramientas tecnoldgicas (programas interactivos, simuladores, programa
aprendizaje dinamico, etc.) para realizar movimientos en el plano y sus composiciones

« Determinar caracteristicas de la composicién de movimientos mediante
construcciones con herramientas tecnoldgicas.

Habilidad/ 1. ldentifica las caracteristicas de la composicién de movimientos rigidos en el
conocimiento plano.

2. Realiza recubrimientos en el plano.

3. Explica con pasos, la construccién de un recubrimiento en el plano.

Flujo .de. « Introduccion: Programas informaticos de geometria
aprendizaje » Desarrollo
« Actividad 1: Utilicemos Geogebra
« Resumen: Paso a paso de la construccion en Geogebra.

« Tarea: Documentar en el material del estudiante su trabajo en Geogebra paso

a paso.
Guia de Los estudiantes utilizaran el programa Geogebra para la construccion de figuras
valoracion con recubrimientoy el movimientorigido en el plano. Para esta actividad el docente

debe evaluar que los pasos utilizados para cada uno de los procedimientos estén
de forma correcta.

Adicionalmente, en esta actividad se debe evaluar la habilidad comunicativa de
los estudiantes a través de la forma en que exprese su idea.
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Flujo de Recursos

Ensefianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados

« El profesor presenta la introduccién de este tema

Introduccién Introduccion >Hh
con el siguiente recurso.

Titulo: Programas informaticos de geometria.

El docente muestra una animaciéon en la cual una
persona se encuentra haciendo el movimiento de
un poligono en el plano, utilizando regla, papel y
lapiz. El personaje decide trabajar en el computador
utilizando alguna herramienta de geometria
dinédmica.

Animacion.

El LO se desarrollara utilizando un programa de
geometria dindmica llamado Geogebra. En el
material del estudiante se indica que Geogebra esun | Material del
programa de geometria de uso libre que podemos | estudiante.
descargar desde el link:

http://www.Geogebra.org/download. Se describe
el procedimiento de descarga e instalacién del
programa.

Objetivos Recurso

Primero el docente debate con los estudiantes | 'Mteractivo.

sobre cuales podrian ser los objetivos de acuerdo
a la introduccién del tema. Luego aparece, en una
segunda pantalla, los objetivos ya establecidos, para
que se pueda realizar una comparacion.

Desarrollo | El docente Actividad 1 (Habilidad 1, 2 y 3)

presenta el | Titulo: Utilicemos Geogebra.
tema B ) )
El docente ensefa un recurso interactivo, donde | Recurso

se muestran tres videos por medio de los cuales el | interactivo con
estudiante podra seguir paso a paso el movimiento

2 ; s Video apoyado

rigido de una figura y el recubrimiento en el plano |

utilizando el programa Geogebra. eén el programa
Geogebra.

Los videos muestran paso a paso la construccién de
un poligono, y cual es el método para que éste pueda
ser trasladado y rotado en el plano bidimensional,
adicionalmente se muestra el proceso para que el
estudiante haga el recubrimiento en el plano de
figuras planas.

El objetivo de la actividad es que los estudiantes
determinen caracteristicas del movimiento de figuras
planas, asi como el recubrimiento, haciendo uso de
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Flujo de

Ensefanza/Actividades de aprendizaje

Recursos

recomendados

Desarrollo

aprendizaje

El docente
presenta el
tema

herramientas tecnoldgicas, en este caso el programa
Geogebra.

Al finalizar cada uno de los videos se plantean
actividades para reforzar lo visto, para esto se
pide que el estudiante use Geogebra y realice los
siguientes ejercicios:

. Al finalizar el primer video cree un poligono
y lo traslade 6 unidades horizontalmente y 5
verticalmente.

. Alfinalizar el segundo video Cree un poligono
y que lo rote 90° y 270°.

. Alfinalizareltercervideocreeunrecubrimiento
con al menos 10 poligonos

En el material del estudiante, los estudiantes
deben escribir las caracteristicas de cada una de las
situaciones hechas con el programa, y la explicacién
de dichas situaciones.

El docente socializa la utilizacion del recurso
interactivo con los estudiantes para el uso de la
geometria.

Material del
estudiante.

Resumen

Resumen

Se hace un video paso a paso con imagenes del
desarrollo del movimiento rigido en el plano vy
el recubrimiento en el plano haciendo uso del
programa de geometria Geogebra.

En el material del estudiante se observa el paso a
paso apoyado con imagenes.

Video

Material del
estudiante.

Tarea

Tarea

Por medio de un recurso interactivo se les indica a
los estudiantes que utilicen el programa Geogebra
para realizar recubrimientos en el plano de figuras
geométricas propuestas. Deben determinar cuales
son los pasos para la realizar la actividad.

En el material del estudiante, los estudiantes deben
hacer recubrimientos en el plano sin uso de un
programa.

Luego se pide comparar el procedimiento asistido
por un programa en relaciéon con el procedimiento
sin este.

Recurso
interactivo.

Material del
estudiante.

Material del docente



