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Presentacion

Para comenzar Cuarto Grado de Educacién Bésica

la propuesta Nivelemos para los estudiantes que inician Cuarto Grado de Educacion Bésica
Primaria, busca fortalecer sus procesos de aprendizaje en las dreas de Matemdticas v lengua-
ie, con el fin de apoyar la superacion de algunas dificuliades que puedan fener, fanto en la
comprensién de los conceptos fundamentales del area, como en los procesos y desempefios
esperados para el grado. Esta nivelacion les permitird a los alumnos continuar avanzando en
su desarrollo, mejorar su autoestima y adaptarse e integrarse de forma mas tranquila con su
grupo social escolar.

la Guia docente es una herramienta de apoyo que brinda estrategias conceptuales y didacti-
cas para orientar mejor su actuacion en el aula.

Nuestro compromiso —el de docentes, padres y los entes responsables de la educacién de cali-
dad de los estudiantes— es reconocer las potencialidades de todos los nifios vy nifias, identificar
sus dificulfades y necesidades, para ayudarles a superarlas, e integrarlos como parte activa de
un mismo grupo de estudiantes, con saberes comunes e igualdad de condiciones.



Tabla de contenido

Pagina

5Qué contiene la guia para el docente? 5

Planeacion de contenidos 8
Estrategias didacticas por guia:

Contemos anécdotas 10

Mejoremos nuestra capacidad para describir 12

Describamos personas 14

iQué interesante es la poesial 16

Vamos a analizar cuentos 18

La historieta 20

Vamos a analizar fébulas 22

Solucionario 24

Rejilla de valoracién de desempefios 29

Estrategias ante dificultades de comprensién y produccién 30

Reflexiones 32



¢Qué contiene la Guia para el docente?
1. Planeacién de contenidos
Estimado docente, en la presente guia usted encontrard un cuadro organizador de desem-

pefios esperados, de acuerdo con los desarrollos propuestos para el periodo de nivelacion.
Cada drea inicia con esta presentacion, de tal forma que le permita planear sus actividades

en el aula.

Factor organizador
de las competencias
en lenguaije. -

Factores

Procesos que se
desarrollan en cada
o uno de los factores.

Procesos

Nomero y nombre
de la guia que
desarrollan el factor
y proceso que se
espera observar.

Desempefios esperados

organizadores

Produccién
textual oral

® Parficipa en situaciones comunicativas cofidianas haciendo uso de textos orales
descriptivos e informativos, usando un lenguaje coloquial

Guia 1. Aprendamos
o describir cosas

o Infiere el concepto de descripcién, a pariir de la accion de describir obietos de su
entorno,

 Realiza una descripcion de objetos dentro del contexto de una historia colectiva,

* Participa en la creacion de una historia, expresando algunas ideas que aporten a su
escritura.

Produccién
textual escrita

¢ Identifica diferentes situaciones comunicativas en las cuales se hace uso de la
escritura

Guia 2. {Qué bonitas
son las fabulas!

* Idenifica elementos que caracterizan una fabula, como la moraleja y los personajes que
en ella participan.

 Deduce la ensefianza o moraleja de una fébula.

 Expone punfos de vista crificos frente a los fabulas que lee.

Comprensién e

® Identifica cuentos, poemas, rondas a partir de la estructura, tema y personaies que

Guia 3. Aprendamos

® Interpreta los instrucciones dadas por un texto para elaborar un objefo, juego o

textual escrita

© Identifica el posible interlocutor de las producciones textuales cotidianas.
© Elabora texios escritos cofidianos haciendo uso del cdigo convencional.
® Elabora textos escritos cofidianos haciendo uso del cdigo convencional.
© Revisa los textos producidos reconociendo el principio alfabético.

escribir cartas!

inferpretacién N juguete.
aparecen. a seguir instrucciones .
textual ® Reconoce los pasos, en orden, para la elaboracion de un objeto.
* Usa los indices de los textos (tipo de lefra, imagenes, titulos) para hacer inferencias
sobre los mismos. . 5
) o Andliza la naturaleza comunicativa de la carla y reflexiona sobre la transmision y
® Infiere y describe elementos caracteristicos de los textos que lee o produce, fales , )
. - , recepcion de este fipo de mensajes.
Produccion como: fipo de fexto, infencién, fema. Guia 4. |Vamos a

o Escribe carlas a receplores reales o imaginarios, respefando las propiedades del
texto, con el fin de transmitir informacién segin intereses particulares.
 Reconoce la intencién del emisor de las cartas leidas: informativa o expresiva.

Comprensién e
interpretacién
textual

o Establece relaciones de significado entre imégenes y escriuras alfabéticas que
conforman un fexio
o Describe eventos y posibles significados a parfi de imagenes y sefiales

Guia 6. Sin palabras
fombién se pueden
fransmitir mensajes

o Inferpreta el significado de simbolos, signos y simbolos, y su infencién de acuerdo
con el contexto en el que se encuentran.

* Reconoce en diferentes situaciones comunicativas los fipos de texios que circulan y son
pertinentes.

Guia 7.
jAprovechemos
nuestra bibliofecal

® Reconoce el uso adecuado de la biblioteca y hace uso de la ficha de préstamo.
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Desemperfios especificos que

se espera observar durante el
desarrollo de cada una de las guias.
Estos seran fambién los criterios para
valorar los avances vy dificultades

en la Comprension e interpretacion
fextual y en la produccién de textos,
fanto orales como escritos.




2. Estrategias diddcticas para abordar el desarrollo conceptual

los contenidos del libro de los estudiantes se encuentran organizados en bloques temdticos
(guias), organizados a su vez en cuatro momentos especificos (A, B, C, D), con el fin de faci-
litar su desarrollo.

® Para cada guia, este libro del docente presenta fres tipos de estrategias que le ayudarén
en el desarrollo de los contenidos propuestos.
- Estrategias de exploracién de saberes previos
- Algunos aspectos y sugerencias para tener en cuenta durante el desarrollo de los
contenidos
- Conceptos de ampliacion

Terminada ko hisoria coleciiva, y escrita en su cuaderno, pidales que la relean para hacer
los correccionss que cada uno crea necesarias. Haga énfasis en que debe observarse
cloramente la descripcién de algin obieto denfro de la historia. Por sjemplo, |a cadena
Estrategias de exploracién de saberes previos que llevaba el perro

Guia 1. Aprendamos a describir cosas

* Pregunte a los estudiantes qué hacen ellos para expresar como es un obieto, por ejemplo Finalmente, digales que dibujen el objeto descrito.
cuando quieren decirle a sus padres como es el juguete que quieren de cumplearios. Tam-
bién puede permitir que recuerden su juguete favorito y les cuenlen a sus compafieros c6mo luego de elaborar su ringlete y &l zumbador, solicieles que expresen en forma oral y e
es, para que ellos lo imaginen con todos sus defalles. Dé libertad a quienes deseen contar crita cmo es, qué caracterisicas especificas fisne que lo hace diferente al de los dems.
alos demas y a los ofros, permitales hacerles preguntas. Sugiérales describir los siguientes elementos:

Caracteristicas para hacer la

Mi ringlete o mi zumbador

Durante el desarrollo de la guia i
Tamaiio
*  Escribir una historia colectiva no es sencillo, pues todos esperarén que sus idas sean teni- Color
das en cuenta. Una estrategia para que esfas fengan relacién unas con ofras es un juego Forma
de encadenamiento. Usted o un nifio comienza una idea y ofro debe continuarla, retoman- Detalles especiales, como doblez, inclinacion,
do la anterior. Ejemplo e

Nifio 1: Estaba yo sentado en el parque.

Nifio 2: cuando un perro mojado se me acerco.
Niio 3: Tenia unos ojos muy fristes.

Niio 4: parecia haber tenido una pelea muy.

Aspecios de uso, como: movimiento 1Gpido
cuando se le pone contra el viento, cuando se le
mueve fuerte con el brazo, elc

Este efercicio lo puede repeir en varias ocasiones. Una variacién que ayuda o desarrolar la Desarrollo de valores. Refuerce la manfesiacion de respeto al escuchar y dar sus punios de
memoria a corto plazo es hacer que se refome la idea anterior para continuar con la propia vista sobre las ideas que proponen los comparieros.
Asi, el dlfimo participante debe expresar todo lo dicho antes.
Ampliacién de conceptos bésicos
* Una estrategia para describir un objeto puede ser pensar en el objefo que se va a describir

y escribir su nombre en el centro de una hoja o tablero, La descripcién
Reconocer los fextos descriptivos puede ser sencillo, pero es importante reconocer al-

Escribir alrededor del objeto palabras que describan su forma, tamario, color, fextura, adormos o gunas de sus caracterisficas:

defalles que tiene, uso, etc. Muéstieles ejemplos, como el siguiente: En los texios descripivos hay una palabra clave (personaje, objefo] y a parir de.

ella se desprenden ofras que son secuencias descriptivas que dicen cémo es el objeto
motivo de descripcion.
los secuencias descripfivas pueden encontrarse dentro de fextos narrafivos o in-
formativos déndoles sentido o ayudando a que se entiendan mejor, pues defallan un
personaie o especifican cémo es el lugar donde ocurren las acciones. En estos casos,
[ cadenadeunpero | los fextos descripfivos aparecen como soporte de ofros.
En algunos textos que circulan sociolmente, la descripeién es la predominante.
Sacado de: Alfonso y Sanchez (2009]
Comprensién fexial. Primera infancia y Educacién Basica Primaria. Ecoe ediciones.

Maferial: de hierro o
aluminio fuerte

color: café tamafio y grosor: muy corta

y delgada

detalles: con una parte de tela | Forma: évalos unidos entre si

sucia que enwelve el inicio

uso: encadena al perro en
el cuello para impedile su
movimiento y escape
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3. Para terminar el proceso de Nivelacién

Al final de las estrategias didécticas de las guias se presenta:

a. Un solucionario de las actividades propuestas en las guias del estudiante y algunos crite-
rios para valorar aquellas que son de respuesta libre.

b. la rejilla de evaluacién, donde se debe registrar la valoracién por cada uno de los desem-
pefios planteados al inicio de este proceso. Esta rejilla también aparece en la Guia del es-
tudiante, con el fin de que el nifio reflexione cémo fue su proceso en cada desemperio y, en
diglogo y acuerdo con su docente, propongan una valoracion: Superior, Alto, Bdsico, Bajo.

c. Estrategias de mejoramiento ante las dificultades. Estas son propuestas para que sean apli-
cadas durante el desarrollo del aprendizaje correspondiente al afio escolar que comienzan
los nifios.

d. Reflexiones. Esfe es un espacio destinado a la reflexion docente, a partir de la cual podran
registrar sus comentarios respecto de los avances o dificuliades de los estudiantes.

Solucionario Reiilla de valoracién

A portr de las difcubodes observadas en los estdontes horé mayor énfosis en:

Debo cbservor con mayor otencién dificutodes de:

Dificlfodes de
lectura en voz

dlfo

. justo con ol es ick -
a Nivelemos Lenguaje - Grado 2 a Nivelemos Lenguaje - Grado 2
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Planeacion de contenidos

Factores

organizadores

Produccién
textual oral

Literatura

Procesos

Identifica el posible interlocutor de las producciones textuales cotidianas.
Participa en situaciones comunicativas cotidianas haciendo uso de textos orales que
incluyen descripciones, ideas y sentimientos.

Identifica esfructuras y expresiones constitutivas de los textos leidos.

Produccién
textual escrita

Elabora textos escritos utilizando instrucciones, descripciones, narraciones con sentido
completo respondiendo al proceso de planeacion previo y la situacion comunicativa
propuesta.

Revisa los textos producidos a partir de elementos como: estructura, contenido,
aspectos formales (restricciones grdficas del sistema, orfografia, signos de puntuacién,
coherencia —género, nimero—, léxico usado).

Comprensién e
interpretacién
textual

Literatura

Produccién
textual escrita

Identifica y compara diversos tipos de textos que circulan en diferentes situaciones
comunicativas.

Realiza comentarios en los cuales asume una posicion frente a lo que lee, partiendo
de los elementos centrales del texto.

Identifica esfructuras y expresiones consfitutivas de los fextos leidos (cuentos, poemas,
rondas, fabulas).

Flabora textos escritos utilizando instrucciones, descripciones, narraciones con senfido
completo respondiendo al proceso de planeacion previo y la situacion comunicativa

propuesta.

Produccién
textual escrita

Comprensién e
interpretacién
textual

Flabora fextos escritos utilizando instrucciones, descripciones, narraciones con senfido
completo respondiendo al proceso de planeacion previo y la situacion comunicativa
propuesta.

Identifica y compara diversos tipos de texfos que circulan en diferentes situaciones
comunicativas.

Identifica la idea principal de los textos leidos usando la informacién que le

proporciona el fexto (indices, autor, personajes).

Comprensién e
interpretacién
textual

Literatura

Identifica la idea principal de los textos leidos usando la informacién que le
proporciona el fexto (indices, autor, personajes).

Realiza comentarios en los cuales asume una posicion frente a lo que lee, partiendo
de los elementos centrales del texto.

Identifica esfructuras y expresiones constitutivas de los fextos leidos (cuentos, poemas,

rondas, fabulas).

Nivelemos Lenguaje - Grado 3



Guia 1. Contemos
anécdotas

Desempefios esperados

Identifica elementos que caracterizan una anécdota, como la extensién e infencion.
Narra, de forma oral, anécdotas a sus comparieros, y escucha con atencién y
respeto las que ellos le cuentan.

Transcribe de lo oral a lo escrito una de las anécdotas contadas en clase, teniendo

en cuenta sus caracteristicas de extensién e intencién.

Guia 2. Mejoremos
nuestra capacidad
para describir

Menciona las caracteristicas de forma, partes, materiales, propésito de por lo menos
dos objetos que se propongan para describir.

Describe, de forma escrita, un objeto escogido para mencionar sus aspectos
caracteristicos.

Guia 3.

Describamos

Elabora cuadros o fichas, como herramientas de planeacién y organizacién de sus
ideas respecto de la descripcion escrita.

Escribe parrafos alrededor de una sola ideq, extraida de los cuadros donde planed
suU escritura.

personas , , . _ _ o
Corrige su escrifo, teniendo en cuenta el impacto en los oyentes a quienes dirigié la
lectura.

Recita un poema ante sus comparieros, feniendo en cuenta matices y tono de voz

Cuia 4. jQué adecuados a lo que expresa el fexto.

inferesante es la

poesial

Identifica personajes y acciones explicitas en el poema leido.

Escribe un final diferente para el poema “El renacuajo paseador”.

Guia 5. Vamos a

analizar cuentos

Reconoce caracteristicas y elementos propios de los cuentos v las identifica en el
fexto leido: “El lobo y los siefe cabritos”.
Menciona las partes del cuento leido vy expresa su importancia en la hisforia.

Crea una infroduccién y un final para una historia incompleta propuesta.

Guia 6. la historieta

Describe detalles que caracterizan a la hisforieta, como gesfos, movimientos,
diglogos, simbolos.

Expresa el significado de las escenas representadas en la historieta, feniendo en
cuenta los didlogos, los gestos, movimientos y simbolos.

Crea una historiefa teniendo en cuenta los elementos analizados en este tipo de
texto.

Guia 7. Vamos a
analizar fabulas

Reconoce personaijes, ambiente, tema y partes en diferentes fabulas leidas.
Deduce las ensefianzas o moralejas de las fébulas leidas.
Personifica un drbol, expresando sus ideas y sentimientos, como si este ser vivo fuera

un ser humano.
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Estrategias didacticas

Guia 1. Contemos anécdotas

e Organice una lluvia de ideas en la que los nifios expresen situaciones [
que les dé risa. Escriba o pida a un esfudiante que escriba estas
ideas en el fablero. luego, digales que subrayen las que correspon-
dan a sucesos ocurridos a ellos; es decir, situaciones que sean reales.

® Preginteles qué es para ellos una anécdota y cudles de los ejem-
plos dados antes podrian ser parte de una historia de este tipo.

Explorncion de wibarss previn

® Tenga a la mano diccionarios para que los estudiantes consulten las palabras desconoci-
das de las lecturas.

® Para la anécdota del momento B, realice usted la lectura oral del primer parrafo. Asi dara
pautas de enfonacién y volumen de la voz en la lectura oral. luego, permita que ofros nifios
lean los siguientes parrafos, siguiendo la secuencia narrafiva.

*  “Ayer, cuando iba a hacerle el mandado a mi abuela...”

*  “Pasé por un lugar lleno de gente, por eso me senti muy sequro”

*  “Cuando senti un fuerte sonido jpummm! Entré con rapidez para
ver qué sucedia”.

Organice el juego llamado “la pequeria mentira” con el cual podré verificar la compren-
sion de esfa lectura. Para ello, haga una pardfrasis de la anécdota, pero infroduciendo un
elemento, personaje o hecho que no aparece en la original. Observe algunos ejemplos:
Ante la narracion que usted estd haciendo, los nifios deben descubrir el error o mentira; en
esfos casos: que se trafaba de la tia, no de la abuela; que el camino le causaba miedo;
que el nifio no entrd sino que salié corriendo.

® Enocasiones, los nifios no encuentran un hecho curioso o gracioso para confar. Para el concur-
so de confadores de anécdotas [momento C), ayideles dando ideas de situaciones familiares,
con amigos, en fiestas, paseos, en el salén, en el momento de la salida, del recreo, efc. Esté
pendiente de reforzar las caracterisfticas de la anécdota para que no sea confundida con la
narracion de un hecho cotidiano sin ninguna frascendencia. Recuérdeles que debe ser de un
hecho curioso, gracioso, que haya causado alguna reaccion a las personas presentes.

* Deles confianza a los estudiantes para que pierdan el femor de expresarse en forma oral delan-
te de sus comparieros. Guielos con aspectos que deben fener en cuenta al contar su anécdota:
- Narrarla del modo usual (inicio, acciones o hecho destacado, final) presentando el

lugar, el tiempo o momento ocurrido y quién o quiénes se enconfraban presentes; o
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de modo no tradicional (comenzar por el final o por la reacciéon graciosa causada a
unas personas).

- Que presten especial afencion a algunos aspectos al contar su anécdota: tono de voz,
hablar desde un sitio que facilite la vista a los demds, respiracion tranquila y movimien-
to de las manos o del cuerpo para acompariar su narracion.

- Busque la posibilidad de grabar las anécdotas. luego, reprodizcalas para que los
nifios se escuchen y hagan comentarios; observe las reacciones [risas, pena, opinio-
nes) reforzando que no sean de burla hacia las personas, sino por los hechos curiosos
o graciosos que se cuenfan. Enfre todos, decidan cudl es la anécdota que les causa
mayor gracia.

® En el momento de elegir las anécdotas que més les llamé la atencién, animelos a exponer
sus comentarios con argumentos sobre lo que les parecié la narracion de cada uno o el
porqué de la eleccion.

* lo actividod del momento D hace que la familia se involucre en el aprendizaje de los
estudiantes. Recuerde la importancia de preguntar al dia siguiente quiénes escucharon su
anécdota y qué reacciones fuvieron.

Desarrollo de valores. Como los estudiantes tendran oportunidad de conocer historias de vida
de sus comparieros, observe la manifestacién de respeto al escuchar y dar sus puntos de visto
sobre esas hisforias.

La anécdota

Esta es una narracién basada en hechos reales, ocurrida a una o varias personas en
un lugar y tiempos reales. Cuando las personas las relatan, a veces agregan algunas
palabras o detalles para exagerar y hacerlas mas llamativas.

las anécdotas se cuentan para divertir o entretener (con el fin de causar risa); por eso se
destacan los hechos curiosos, la sorpresa y el sentido del humor como caracteristicas pro-
pias. A veces se ufiliza el didlogo para llamar mds la atencién de los inferlocutores y para
ponerlos en el confexto y situacién real; para ello, el narrador procura imitar personajes
en su forma de moverse, gesticulacion y fono al hablar en el momento de la situacién.
También, a veces es necesario dar explicaciones para contextualizar al oyente (lugar,
momento, época, situacién especifica en la que se encontraba cuando sucedio el hecho).
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Estrategias didacticas

Guia 2. Mejoremos nuestra capacidad para describir

Verifique que los nifios tengan los conocimientos basicos de las palabras que indican cualidad
o adjetivos, base para hacer una descripcion. Para ello, lo importante es que fengan un amplio
léxico que les permita deferminar cualidades o caracteristicas de los objetos. Proponga a sus
estudiantes el siguiente ejercicio:

- Que se sienten tranquilos en el piso, cierren los ojos y trafen de escuchar e imaginar
todo lo que hay en su entorno; de preferencia, péngales un fondo musical.

- Mientras esfdn con los ojos cerrados, pidales que den detalles de personas, lugares o
cosas, como si las estuvieran viendo y mostrando a los demdés. Digales que solo usen
adjetivos para calificar, por ejemplo, su casa, una calle, un balén de fotbol, efc. Insista
en lo importante que es mirar en detalle, focar despacio, oler los alimentos, poner todos
los sentidos en escena cuando hagan una descripcion.

* Juegue con los estudiantes a elaborar anuncios publicitarios para ofrecer y vender un producto,
o para poner un aviso de busqueda ("Se busca mascota”, por ejemplo). Este tipo de actividad
llama la atencion por tener un fin préctico de una situacién que se presenta constantemente
en la vida de las familias, y requiere la destreza de hacer una buena descripcion, pues si se
describe mal algin objefo, hay alio riesgo de que la gente no ponga atencién y pase por alto
el aviso. Pidales que consulten el diccionario para utilizar los sustantivos v adjetivos precisos.
Deles algunas opciones, pero permita que los nifios elijan o propongan nuevas alfernativas.
Algunas ideas pueden ser:

Vender una bicicleta

Anunciar la pérdida de un gato o perro

Ofrecer la venta de un juguete o articulo que ya no quieran tener

Motive a sus estudiantes a escribir el anuncio describiendo los detalles del producto, ob-
jeto o animal. Digales que lo hagan primero en su cuaderno. Luego, sugiérales trabajar
en parejas o en frios, que lean su anuncio para que sus compaieros digan si entienden
exactamente cémo es lo ofrecido.

Finalmente, invitelos a subrayar las palabras que indican cémo es el objeto: tamafio, forma,
materiales, uso, efc. y a dibujar, segin la descripcion hecha, cada uno de los tres productos.
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e Pidales que busquen, en libros y enciclopedias, un texto en donde se describa un animal:
dénde vive, qué come, qué hdbitos lo caracterizan. Digales que escriban aquellas palabras
que no enfiendan, intenten dar el significado y luego que las confronten con el diccionario.

* las adivinanzas son textos descriptivos. En ellas se busca crear suspenso, pues no se men-
ciona el referente; es el lector o lectora quien lo debe deducir, atendiendo a las pistas que
ofrezca la descripcion. Invitelos a descubrir de qué o quién se frata, segin las descripcio-
nes hechas. Los siguientes son ejemplos de adivinanzas que puede realizar.

Treinta caballitos blancos Llevo mi casa al hombro,
en una colina roja, camino sin una pata
corren, muerden, estdn quietos y voy marcando mi huella
y se meten en tu boca. con un hilito de plata.
(Los dientes y las encias) (El caracol)
Pasea de noche Tengo hojitas blancas,
y duerme de dia gruesa cabellera
le gusta la leche y conmigo llora
y la came fria. toda cocinera.
(El gato) (La cebolla)

Desarrollo de valores. La descripcion permite mostrar la mirada diferente que las personas tienen de
un mismo obijefo, ya que algunas caracferisticas son concretas y explicitas, pero ofras tienen que ver
con el punto de vista. Refuerce siempre el respefo por las ideas y formas de describir un mismo objefo.

La descripcién en textos cotidianos

La descripcién predomina en algunos textos que circulan socialmente. Por ejemplo, cuando
se quiere dar a conocer un lugar o un objefo para promocionarlo, en las leyendas cuando
se quiere explicar como es exactamente el lugar o el personaije, en las biografias, efc.
Estos textos son detallados, y su estructura podriamos representarla de la siguiente manera:

( Tema o punto inicial (palabra clave) )
|
I I
( Asplectos )( Lengluoie )

s [ )
0 Partes eCualidades u

objefivos
Textura Estructura que ¢ Comparaciones,
conforma un obje- | | metdforas e hipérboles

fo, enumeracién de| |(para comparar las cua-
los elementos que | lidades y dar mas fuerza
lo conforman expresiva)

\_ J

Tomado de Alfonso, D. y Sanchez, C. (2009).
Comprensién textual. Primera infancia y Educacién Bdsica Primaria. Bogotd: Ecoe.
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Estrategias didacticas

Guia 3. Describamos personas

Antes de comenzar a leer y escribir descripciones, es importante explorar el [éxico que tienen
los estudiantes y el uso que dan a las palabras; cudles utilizan para nombrar, por ejemplo
personas o partes del cuerpo, vy las palabras que se utilizan para mencionar sus caracteristicas
o cualidades fisicas y de forma de ser y actuar. Realice una actividad en la que los estudiantes
identifiquen palabras que indican cualidad [adjefivos) y que luego las relacionen con lo que
califican (sustantivos|). De esta forma, hardn uso de las palabras que indican nombres de partes
del cuerpo o nombres de personas ubicandoles cualidades o caracteristicas.

e [s importante que los nifios utilicen un amplio vocabulario a la hora de describir. Propon-
gales un juego de sinonimia, en el que exploren variedad de formas para mencionar cua-
lidades o caracteristicas de una persona.

- Organicelos en un circulo y fome una pelota o una pequeia almohada para lanzarla
a diferentes nifios.

- El juego consiste en que una persona inicia la expresion y lanza la pelota a ofro, para
que esfe complete con una cualidad o caracteristica sinénima. Ejemplo:

Persona que inicia: Si deseo decir que una persona es muy amable, puedo
decir que es (lanza la pelota).

Nifo 1 que recibe: bondadoso
Nino 2: caritativo

Nifo 3: amable

Nifo 4: generoso

- Asi contindan proponiendo cualidades o caracteristicas que puedan distinguir a una
persona, como alegre, disciplinada, egoista, confiada, solidaria, amigable, efc.
Recuerde que el propésito es que los nifios conozcan y enriquezcan su vocabulario, no
evaluar conceptos de sinénimos o de adjetivos.

® Para iniciar el momento B, indiqueles a sus estudiantes que van a leer el relato “los gno-
mos” de Wil Huygen, escritor conocido por sus libros sobre estos seres. Digales que lean
el titulo y la primera oracién. Redlice preguntas de anticipacién: 3Dénde queda Europa®
5Cdmo serdn los gnomos? Pidales que mencionen las caracteristicas que se les ocurran.
Finalmente, invitelos a anticipar lo que se contard en el texto sobre ellos.
A medida que vayan leyendo la descripcion, pidales sefialar las palabras que indican cuo-
lidades o que destacan las caracteristicas de los gnomos.
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® [éales un refrato de una persona conocida por los estudiantes. Puede ser un personaje de
los cuentos clésicos o de peliculas vistas por todos. Por ejemplo:

* Es un ogro grande y verde muy bondadoso que vive en un pantano. (Shrek)

* Malvado y tramposo, usa el engafio para conseguir sus propositos espe-
cialmente de comer; su boca y dientes son grandes; es muy veloz. (el lobo)

* Animal gordo y pequeno; con orejas muy grandes y anchas, las cuales usa
para volar; con trompa larga; su mejor amigo es un raton. (Dumbo)

luego de hacer cada descripcién, preginteles de quién se frata.

* Después de escribir la descripcion de si mismos (propuesta en el momento C) motive a los estu-
diantes para que se organicen en parejas e infercambien sus escrifos; luego de leer el fexto del
compaiiero, molivelos para que ensayen una presentacién en publico de su compaiiero, como
si fuera un gran personaje, invitado a un programa de enfrevistas. El presentador debe hacer la
descripcion de su invitado anfe los companieros; luego intercambian los papeles.

® Para hacer la descripcion de la persona que quieren mucho (momento D), recuérdeles
que no utilicen mas de tres palabras para hablar de una sola parte, y menos que sean
sinénimas. Por ejemplo, seria incorrecto decir: Daniel es amable, agradable, afable; en
cambio, podrian decir: Daniel es amable, curioso, decidido.

Desarrollo de valores. Destaque la importancia del respeto por las ofras personas cuando nos
referimos a su forma de ser y a su aspecto fisico. Haga énfasis en que al describir no utilicen las
palabras para ofender o resaltar caracteristicas que pueden hacer sentir mal a los comparieros.

La descripcién de personas
Lla comprensién de un texto descriptivo debe tener por objefo precisar de quién se habla,
encontrar los referentes y aspectos para hacer un perfil del personaje o imaginar cémo es.

las descripciones de personas generalmente parten del tema o punto inicial, y con él
nos enteramos, explicita o implicitamente, quién serd el objefo de descripcién, a quién
se le van a atribuir las partes o caracteristicas que aparecen en la secuencia descriptiva.

Uno de los fextos que mejor describen a las personas son las biografias; en ellas se
describen los aspectos fisicos y morales, de forma de ser, y, ademds, las cosas que
rodean al personaje, sus estudios, los ambientes, sus gustos, aficiones, caracteristicas
de su personalidad, oficio, efc. Todos estos son aspectos que nos ayudan a configurar
un perfil mas completo de como era el personaie y a imaginarlo de modo mas preciso.

Tomado de Alfonso, D. y Sénchez, C. (200). T

Comprensién textual. Primera infancia y Educacién Bdsica Primaria. Bogotd: Ecoe.
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Estrategias didacticas
Guia 4. ;Qué interesante es la poesia!

Estrategias de exploracién de saberes previos

Los poemas fransmiten emociones y sensaciones, las cuales cambian de acuerdo con el estado de
&nimo v las experiencias de las personas. Entrégueles un listado de expresiones que con frecuencia
se utilizan en esfe tipo de fextos, para dar a entender lo que siente el autor o lo que desea transmitir.
Pidales que digan, con libertad y espontaneidad, qué sienten cuando leen cada expresién, qué sen-
firfian si se las dedicaran a ellos. luego, que las clasifiquen en el lugar que consideren. Recuerde que
esta actividad puede tener resuliados diferentes, ya que las expresiones tienen efectos distintos, segin
los referentes individuales. Algunos ejemplos de expresiones y emociones pueden ser los siguientes.

. Emociones que me
Expresiones .
transmiten

- e Suefios cumplidos )

Partiré pronto ~ Euforia
; e El caballo sofiado es
Noche de fiesta Dolor
) caballo de verdad ,

Alegria de dar vueltas Tristeza

o * No fe vayas, por favor .
Lagrimas que caen . Alegria

) ® Da media vuelta y se va g
Me has sonreido _ , | Rabia
e la mamita solita quedd

Durante el desarrollo de la guia

* la observacion y el andlisis del confenido de los poemas y su sentido global nos permite
acercamos al lenguaje poético y a descubrir que estos aspectos estén complefamente
enfrelazados. El contenido se refiere al significado de las palabras, el mensaje de cada
estrofa, el sentido global del poema, el fema y su relacién con el fitulo.
los estudiantes generalmente hacen lectura literal (denotativa) de la poesia y puede suceder que
no construyan el significado del fexto, es decir, que no lo enfiendan o lo hagan parcialmente.
Ensefie que la poesia usa un lenguaie literario en el que aparecen con frecuencia comparacio-
nes y exageraciones. Ayideles a inferprefar algunas de ellas en el poema; por ejemplo:

* “beso a usted los pies” * “mi amigo rabia de calor”
* “tengo el gaznate mas seco que una estopa”  * “vuélvese aquello el juicio final”

Cuando los nifios estén explicando lo que enfendieron del poema, no los corrija inmediata-
menfe, pues las inferprefaciones subjefivas son vdlidas.

* No todos los estudiantes tienen buena memoria para recitar poemas. Invitelos a aprender
esfrofa por estrofa El renacuajo paseador; lo pueden hacer en compaiiia de ofra persona,
para que les recuerde el verso o palabra olvidada.
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También les ayudard mucho seguir el ritmo del poema. Comience usted en esta lectura ritmica e
invitelos a continuar a partir del verso guia: “El hijo de Rana, Rinrin Renacuajo...”. Para que conti-
nden leyendo el siguiente verso, puede hacer preguntas, como: sQué hard esfe pequefio animal?

* A muchos nifios y nifias les da miedo recitar. Si definitivamente consideran que no lo
pueden hacer con tranquilidad, es mejor que no los presione, pero si deben asistir a las
presentaciones de sus comparieros y apoyarlos.

e Sugiérales que, mediante un poema de cuatro versos, inventen una definicion ludica de
las siguientes palabras: poesia, juego, caracol, aventura, corazén. Indiqueles que deben
utilizar versos cortos y que rimen. Por ejemplo:

Palabras amables, palabras misteriosas,
palabras alegres y hasta palabras solas.
Unas y otras se unen en una poesia,

sus versos me alegran de noche y de dia.

Desarrollo de valores. Aproveche el desarrollo de este tema para fomentar valores de escucha
y de ponerse en el lugar del ofro, especialmente cuando se declama o se expresa una opinion.
También, motivelos para expresar libremente su pensamiento, sentimientos y emociones y para
representar versos por medio de entonaciones variadas y de expresion corporal y gestual.

La poesia, spara qué?
Segin Andricain y Rodriguez (1997), “la verdadera poesia no sirve para nada. No ensefia
nada. No tiene moralejas. No se escribe con un fin moralizante, didactico ni pedagégico”.

El comulo de impresiones, de preguntas, de sensaciones y conceptos que suscita la lectura de
los versos es todo lo que enfrega el poema como pago por el esfuerzo de leerlo. El poema
nos da, en frueque, en pago por haberlo lefdo, algo inasible, dificil de explicar, inapreciable,
algo muy poco préctico en la medida que no enseia nada explicitamente, pues solo inquieta,
sugiere, nos intranquiliza con relacion a nuestro esfado en el instante anferior a la lectura. Ese
algo es mucho o poco, segin se mire, segin la sensibilidad v la razén de cada cual.

Tomado de Andricain, S. y Rodriguez, O. (1997). Escuela y poesia. Bogotd: Magisterio.

La declamacién

Declamar es inferpretar publicamente un poema. En ella se da vida a las palabras
empleando la voz y los movimientos del cuerpo. Ademds, el manejo de la voz requiere
una entonacion, diccién y velocidad apropiadas.

En el momento de declamar o recitar una poesia ante el publico se deben tener en cuenta

algunas recomendaciones: entonar adecuadamente cada verso, cambiar el fono de la
voz cada vez que se requiera y acompafar la recitacién con el cuerpo vy las manos.
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Estrategias didacticas

Guia 5. Vamos a analizar cuentos

Verifique que sus estudiantes reconocen a los personaijes de los cuentos populares y preginteles
por qué son recordados. Presénteles algunos de ellos y que los relacionen con los nombres de
los cuentos en los que participan. Guiese por la actividad propuesta en el libro del estudiante.

* Antes de leer el cuento "El lobo v los siete cabritos”, pidales mirar las ilustraciones v leer el
primer parrafo. Preginteles: 5Qué les indica esfa primera parte de la lectura® sQuiénes son
los personajes? sDe qué puede trafar la historia? 5Cudl serd el conflicto o problema central@
- lea de manera dramatizada el cuento, haciendo énfasis en los tonos de voz de los

personajes y en la representacion teatral.

- Redlice preguntas al ferminar cada pérrafo. Algunas pueden ser de cardcter literal; ofras, de
cardcter inferencial, es decir aquellas en donde ellos fengan que aportar sus saberes previos.
Tombién, invite a los esftudiantes a hacer anticipaciones. Anote en el tablero las palabras que
constituyan léxico nuevo. Indiqueles que den un significado aproximado, segin el contexto
y las pistas que aparezcan en las oraciones. Luego, invitelos a verificar en el diccionario.

En algunos momentos diga la expresién: “{Hipdtesis!, squé creen que va a pasard”. Anofe
las respuestas en el tablero con el nombre de cada nifio o nifa. Invitelos a que ellos también
hagan las preguntas. Observe ejemplos:

* Leecharan agua.
* Le dardn un susto.
* Le pondran una trampa.

éQué haran los cabritos cuando
el lobo llegue?

* Se disfrazara.
* Les llevarad una foto o una nota de la mama.
* Lellevara un regalito a cada uno.

éQué hard ahora el lobo para
que los cabritos le crean?

Al final, invitelos a hablar libremente sobre la historia. No sobra que les pregunte: sUstedes
se parecen a alguno de los personajes del relato? sQué les llamé la atencién de la mama,
del lobo y de los cabritos? sPor qué es tan importante estar prevenidos ante los peligros,
cuidarse y no atender a los llamados de los desconocidos o de personas que quieran tratar-
nos a la fuerza® 3Si se encontraran con el autor, qué le preguntarian?@

® Exiracte oraciones que los nifios puedan recordar como ejemplo de estilo literario y particu-
laridad verbal. Por ejemplo, “la madre dio un par de balidos”, “la voz dulce y melodiosa”,
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“una vez que el lobo sacié su apetito”, “roncando tan fuertemente que las ramas se cim-
breaban”, “sQué tumba y refumba dentro de mi2”.
e Comente en clase la biografia de los hermanos Grimm:

Jacob Grimm (1785-1863) y Wilhelm Grimm (1786-1859) fueron dos cuentistas alemanes; los
hermanos mayores de un fofal de seis.

Estudiaron derecho, pero luego se iniciaron en la poesia popular. Para escribir sus historias se basaron
en los recuerdos de su propia infancia y de la de sus amigos, en la gente del pueblo (a los cuales les
hacian preguntas) y de la hija del farmacéutico, quien repetia las historias ofdas en su infancia.
Escribieron més de doscientos cuentos, entre los que se encuentran Blancanieves, La Cenicienta,
Pulgarcito, Juan con suerte, leyenda de los duendecillos, La hija del molinero, Caperucita Roja, Los

mUsicos de Bremen y Barba Azul.

 lleve a clase libros de cuentos y repartalos entre sus alumnos. Digales que solo lean el primer
parrafo v luego preginteles de qué creen que frafard y cudl de ellos les gustaria leer. Propdngales
levar a casa el cuento que deseen, v que luego los intercambien, hasta que lean varios de ellos.
En una tarde literaria, permitales conversar sobre sus impresiones, lo que més les gustd, lo que no,
su historia favorita. Soliciteles que hagan una pequeia ficha con cada cuento, en la que dejen
anotada la idea clave del conflicio, problema o situacion principal presentada a los personaies.

Cuento: Autor:
Personajes principales:
Personajes secundarios:
Conflicto o problema:

* Para verificar los avances en las habilidades de habla y escucha de sus estudiantes, pida-
les leer apartes de alguno de los cuentos y observe si repiten muletillas, si el fono de voz
con el que leen es el adecuado vy si buscan recursos para ser mds expresivos.

Desarrollo de valores. Aproveche la oportunidad para hablar de dos temas apropiados para
esfa edad: primero, el cuidado ante los peligros que puede significar atender a personas des-
conocidas. Por ofro lado, el cuidado de los animales que tienen de mascotas, la importancia
de mantenerlos aseados y la proteccién por medio de las vacunas y atencién que requieren.

Textos narrativos: el cuento

Un texto narrativo es el relato ordenado de un conjunto de hechos que le sucede a
una persona real o a un personaije inventado. Estos hechos son contados por la propia
persona que los vive o por un narrador exterior.

El cuento es un tipo de texto narrativo, de ficcién, que desarrolla de modo breve una sola

historia. El protagonista generalmente es un personaje enfrentado a alguna situacion diffcil
que debe resolver. Los cuentos son creados para enfretener y recrear mundos con fantasia.
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Estrategias didacticas

Guia 6. La historieta

Guia 6. La historieta

Las historietas requieren que los estudiantes desarrollen capacidades e s e

para aprender a reconocer los simbolos e identificar el contexto en 5
que se presentan. Muéstreles diferentes simbolos que aparecen en - J
las historietas y aytdeles con su identificacion, con el fin de hacer la _ ol
interpretacion de ellos y relacionarlos luego con variados contextos

en las vifetas. !CRASHi POwW;

- Recuérdeles que estos simbolos no aparecen aislados,
pero que por si solos fienen un significado.

- luego de que cada uno haga su interprefacion, pidales que
compartan sus pensamientos y que lleguen a conclusiones

sobre los posibles significados.
- Finalmente, propdngales que los busquen en hisforietas de periodicos, revistas, libros dedicados
a este fipo de narraciones o en Internet. De esta forma, comparardn y validarén sus hipotesis.

lleve a clase diferentes tipos de historiefas. Agripelas en paquetes, cada uno con cuatro historie-

fas; cortelas en vifietas y revuélvalas como si fuera un rompecabezas. Organice a los esfudiantes

en grupos y entrégueles un paquete (con las cuatro historiefas mezclodas) para que las armen.

Una vez cada grupo tenga organizadas sus cuatro historietas, invitelos a leerlas e inferprefar

su confenido.

A confinuacién, permita que peguen, en un octavo de cartulina o en una hoja bond, sus

historiefas armadas. Después, que las intercambien y comenten.

Para la creacion de la historieta sugerida en la guia (momento D), deles opciones de te-

mas, pero que fambién ellos —en una lluvia de ideas—, den ofras que les dé pistas para la

escogencia de su motivo. Por ejemplo, un nifio que estd celoso por la llegada de un nuevo
bebé a casa; un perro que se come la tarea del nifio, efc. Si lo desean, pueden fomar
como punto de partida un chiste o un cuento.

- Anfes de comenzar, indiqueles que escriban un pequefio resumen de la hisforia que
quieren confar. luego, que lo dividan en partes, cada una de las cuales corresponderd
a una escena o vifieta.

- Digales que enseguida hagan un boceto o borrador de las vifietas; para ello, que divi-
dan, con lépiz, una hoja del cuaderno en la cantidod de escenas o vifietas en que se
organizard su historieta. Luego, que hagan un borrador de los dibujos que aparecerdn,
el texto que dirdn los personajes, los simbolos que incluiran vy los sonidos (onomatope-
yas) que pondran para hacer énfasis en lo que sucede.
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- Después podran pasar su historieta en limpio. Pueden hacerla en octavos de cartulina
o en una hoja bond. Lo importante es que todos la hagan en el mismo formato, para
luego organizarlas en un solo libro.

- Animelos a organizar la Anfologia de historietas, utilizando los que armaron al co-
mienzo vy las que crearon ellos mismos. Entre todos le hardn una portadilla (pagina
inicial) para cada parte: Historietas de los medios, Historietas creadas (originales,
de tercero, de nuestra creacién, etc.).

- Recuérdeles que firmen la historieta creada por cada uno.

- luego, que elaboren la cardtula, la decoren y le den un nombre a su libro.

e Si quieren profundizar sobre el fema de las historiefas, pueden consultar el portal de in-
fernet: hitp://www.lahistorieta.com. Alli encontrardn personajes de diferentes tiempos,
ademdés de articulos sobre el fema.

Desarrollo de valores. A propésito del contenido de la historieta presentada en la guia, propicie
un espacio de didlogo vy discusion respecto de las maldades o acciones que realizamos a
nuestros comparieros. Cuénteles que, en ocasiones, las bromas pesadas pueden tener conse-
cuencias graves, como darios fisicos o emocionales, pues las personas se pueden sentir muy
mal al ser atacadas (con palabras o acciones).

Caracteristicas de las historietas

la historieta, tira cémica o cémic es una serie de dibujos que conforman un relato, con
fexto o sin él. Will Eisner la define como una narracion gréfica de un arte secuencial.
Se elaboran sobre papel o en forma digital (ecomic, webcomics). Al profesional o
aficionado que escribe los guiones, dibuja o colorea se le conoce como historiefista.
Es imporfante diferenciar los conceptos de historia e historieta. La historiefa narra una
historia por medio de vifetas (secuencia de imégenes), utiliza simbolos y, en ocasiones,
fextos. Son simbolos los siguientes:

C _ VA, JA! i NINA
Tipograficos: combios de lefra. TONTA, TE O //

Onomatopéyicos: que sugieren sonidos o

ruidos.

Cinéticos: que indican movimientos. &
\0

Icénicos: que representan conceptos o'

abstractos, como dolor, miedo, ira, etc.

La relacion del fexto con los elementos icénicos es clave para interpretar el significado.
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Estrategias didacticas
Guia 7. Vamos a analizar fabulas
Estrategias de exploracién de saberes previos

Propéngales un ejercicio de reconocimiento de las
cualidades o caracteristicas més destacadas de algu-
nos animales. Esto les serd muy Uil en el momento de
comprender una fébula, pues podran hacer inferen-
cias y anficipaciones a partir de lo conocido de los
personajes; ademds, serd un buen punto de partida
para hacer posteriores caracterizaciones en situacio-
nes de creacién y escritura de fabulas.

Presénteles, por ejemplo, al lobo, el zorro, el cuervo,
la galling, la liebre o el conejo, el biho, la tortuga,
el 4guila. Digales que, para cada uno, escriban las
caracteristicas que los desfacan, por ejemplo, veloci-
dad, lo comelén, el ser carnivoro, lo lento, la buena
vista, efc. También pueden agregar caracteristicas de
comportamienfo animal, pero que pueden definirse
como si fueran humanos, por ejemplo, la avaricia, la
paciencia, la tranquilidad, efc.

Durante el desarrollo de la guia

e Tenga en cuenta las siguientes sugerencias para la lectura de las dos fabulas propuestas
en la guia:

- Hagales observar a sus estudiantes que los fitulos de las fabulas son enunciados sin ver-
bos, lo que se llama frases nominales (“La liebre y la tortuga” = Articulo + sustantivo +
arficulo + sustantivo) y que, en la mayoria de las fabulas tradicionales, al final aparece
explicita la moraleja; por ejemplo: “Siempre hay alguien mas astuto que 10"

- Indiqueles que, a medida que leen cada una de las fabulas, se defengan en apartes
para hacerse preguntas; por ejemplo, qué seguird, qué hard, quién se atreverd a com-
petir con el mas veloz, qué le pasard al cuervo si canta, efc.

- Hagales caer en cuenta de la importancia que tienen los didlogos en la narracion,
para darle dindmica y para reflejar el pensamiento y habla de los personajes. Moti-
velos a que su lectura la hagan cambiando el tono de voz, segin el personaje que lo
dice y de acuerdo con lo que le ocurre o la intencién que tfiene.

- Alfinalizar la lectura de cada una de las fabulas, siempre intente que los nifios relacio-
nen con hechos o situaciones particulares. Pregunteles si la situacién es familiar o les
recuerda a una persona en particular o si les ha ocurrido algo parecido; por ejemplo:
que un compariero muy inteligente y estudioso se dejo ganar por la pereza y no hizo
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la tarea, por lo que le fue mal, mientras que ofro, que no era muy habil o no entendia
algo, estudié y estudié hasta que le fue muy bien (relacién con la fabula “la liebre y
la tortuga”). También puede ser que alguien les engaiid para quedarse con algo que
fenian (relacion con la fabula “la zorra y el cuervo”).

- Para la elaboracion de la fabula sobre el arbolito (propuesta en el momento D), explique
que es importante aprender a narrar, pues esto nos permite expresar lo que somos, liberan-
do nuestros pensamientos. Invitelos a trabajar con el siguiente esquema hecho en el tablero
y fijiese en aquellos estudiantes que tienen dificultades con la planificacién de su texto.

Titulo:

Personajes principales ‘ Personajes secundarios ‘ Lugar ‘ Tema ‘ Moraleja

* Propodngales elaborar un almanaque grande para ubicar en una de las paredes del salén,
que incluya los principales personajes de féabulas.
- Deben escribir el nombre del personaije, en qué fébula o fabulas aparece, qué lo co-
racteriza, donde vive y cudl es su cualidad principal.
- Para cada uno de los 12 meses debe haber un personaije.
- Distribuya las tareas de tal modo que fomente las habilidades especificas de cada nifio
y nifa: dibujar, escribir, colorear. El calendario debe llevar un fitulo llamativo.

e En busqueda de més fabulas, puede consultar el portal www.imaginaria.com el cual con-
fiene fabulas y ofros escritos de diversos aufores y autoras de América Latina y el mundo.

Desarrollo de valores. Las fabulas consfituyen una excelente ocasion para discutir valores per-
sonales y sociales tales como el respeto, la honestidad, la perseverancia, el valor del trabajo
y la importancia de hacer las cosas en equipo. Propéngales buscar algunos de estos u ofros
valores en las fébulas contadas por sus familias y a compartirlas en clase.

Textos narrativos: la fabula

la fabula es una narracion breve y sencilla, cuya finalidad es, a través de una historia,
ensefiar de manera divertida, crificar algunas costumbres o invitar al lector a reflexio-
nar sobre una situacion que probablemente no habia pensado. Puede estar escrita en
prosa o en verso.

En este tipo de narracién, los personajes son animales o seres inanimados que adquie-
ren caracteristicas humanas. Esfos personajes, que son los que se enfrentan en una
situacién, generalmente aparecen referenciados en el fitulo. Ejemplo: La cigarra y la
hormiga, la cigiefia y la zorra, la liebre vy la tortuga, efc.

En las fabulas més antiguas, se incluia la moraleja o ensefianza al final de la narracién.
En las mas modernas se omite para que sea el lector quien la deduzca.

Ministerio de Educacion Nacional




Solucionario

Guia 1. Contemos anécdotas

Momento A
4. la afirmacion correcta es la ¢ breve y chistosa.

5. Tenga en cuenta que en la narracion de la anécdota, los estudiantes cuenten la idea clave (la
situacién graciosa, curiosa o chistosa). Observe que lo hagan de manera espontanea.

Momento C
3. Observe que la respuesta sobre lo que es anécdota contenga, por lo menos, tres caracteristicas:

narracién real, hechos curiosos o chistosos, breve.

Guia 2. Mejoremos nuestra capacidad para describir

Momento A
3. Posibles respuestas que pueden dar los nifios:

Propésitos del lapiz: escribir, dibujar

Partes: borrador, mina, palo

Propésitos de la mina: escribir, dibujar, rayar

Propésitos del palo: sostener, cubrir, proteger la mina

Propésitos del borrador: borrar, eliminar, corregir lo que no quedo bien o se desea cambiar

5. Algunas respuestas podrian ser:
® la mina estd hecha de un mineral llamado grafito v arcilla.
e Se podria hacer de carbédn de lefia, cal, tinfa, cera...
® Cada uno podré decir cudl material le parece mejor por su durabilidad, forma de marcar, efc.
® El material de la mina se relaciona con el propésito del lapiz, pues se fabrica segin lo que se
desee: colorear, dibujar, escribir, hacer marcas fuertes, hacer marcas suaves, efc.

6. las respuestas para el palo del l&piz podrian ser:
® El palo estd hecho de madera, la cual se obtiene de arboles como el cedro.
® Se podria hacer de pléstico, pasta, vidrio, mefal. ..
e Cada uno podré decir cual material le parece mejor por su dureza, estilo, efc.
e El material es importante porque de él depende la profeccién y manejo de la mina (objefo

central del lapiz).

7. las respuestas para el borrador del lapiz podrian ser:
® Fl borrador estd hecho de la goma, extraida de un érbol llomado caucho.
® Se podria hacer de plastico, caucho, harina, pegante...
® Cada uno podré decir cudl material le parece mejor por su funcionalidad, fextura, efc.

® El material del borrador sirve para el propésito de eliminar errores.
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Guia 2. Mejoremos nuestra capacidad para describir

9. las respuestas para la forma de la mina podrian ser:
® o mina fiene forma alargada, es delgada y recta.
e Podria tener forma mdés gruesa, un poco curva, mds corfa. ..
® Cada uno podrd decir cudl forma le parece mejor por su funcionalidad, tamario del lapiz, efc.
® Lo forma de la mina sirve para el propésito del lapiz, pues dependiendo de su grosor, dureza,

etc. puede dibujar més grueso, mds suave, mas fuerte.

10. Las respuestas para la forma del palo podrian ser:
® El palo tiene forma alargada, delgada y recto.
e Podria tener forma mds gruesa, un poco curva, mds corta...
® Cada uno podrd decir cudl forma le parece mejor por su funcionalidad, tamafio de la mina, efc.
® o forma del palo sirve para el propésito del lapiz, pues dependiendo de la mina puede

protegerla mejor, darle mayor duracién y mejor forma de agarre.

11. Las respuestas para la forma del borrador podrian ser:
® El borrador tiene forma rectangular, un poco redondeada y chato.
® Podria fener forma mds gruesa, mdés pequefio, mas delgado, redondo, cuadrado. ..
® Cada uno podré decir cudl forma le parece mejor por su funcionalidad, tamario de la persona
a la que va dirigido, duracién que se desee, efc.
® o forma del borrador sirve para el propésito del lapiz, pues dependiendo de su tamario y
forma puede ayudar a hacer un trabajo mas duradero, corregir de forma mas suave [sin dafiar

el trabajol, mas fuerte (para quienes escriben fuerte), efc.

13. Las respuestas para la reflexion es libre. Algunas respuestas podrian ser:
e El disefiador le puso borrador al lapiz porque la gente se equivocaba mucho, porque la gente
que escribe bien lo hace varias veces, efc.
® A veces es preferible aparte porque dura més y no se dafia la forma del 1épiz (no se ve feo).
e Cuando el lépiz es largo dura mas.
* Si el lapiz fuera de plastilina no lo podriamos coger con firmeza, de vidrio se partiria con
facilidad y serfa mas peligroso y de hierro no se le podria sacar punta cuando la mina se acaba.

14. Respuesta libre, siguiendo los parametros de las anteriores respuestas.

Momento C

3. Numeros de los parrafos para cada idea:
® Propésitos del martillo: 1
e Partes del martillo: 2
® Propésitos de cada parte: 3

Material: 4

Forma del mazo: 5

Forma del mango: 6
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Guia 4. jQué interesante es la poesial

Momento B
4. Respuesta de falso y verdadero:

V: El personaje principal es Rinrin Renacuajo. V: la mama no queria que saliera.
V: Rinrin se fue con un ratén vecino donde dofia F: Dofia Ratona se disgusto. ..
Rafona. F: Ratico le ofrecié. ..

V: "Mi amigo el de verde” es el ratén. V: Rinrin no canto, pero...

V: Dofia Rafona le pidié. .. V: La fiesta fue interrumpida. ..

F: La fiesta durd hasta. .. V: Dofia Gata se comié a Rafico.
F: Dofia Gata se comié a Rinrin. V: Rinrin se escapé de los...

V: Los nifios gatos. ..

8. Llos cuadros deben ser llenados ast:

1. Dofia Ratona 2. Ratico 3. Gato
4. Nifios gatos 5. Pato tragdn 6. (Queda vacio)
7. Mamd Rana 8. Rinrin Renacuajo Q. (Queda vacio)

10. (Queda vacio)

Guia 5. Vamos a analizar cuentos

Momento B

2. A'las pregunfas que hacen los personaijes, las respuestas son:
* Eltema: b
® Personajes protagonisfas: b, ¢, e
* Ambiente: a

Momento D
3. las respuestas pueden ser:
® Se llama rabia porque los animales se ponen violentos y atacan sin motivo.
® Se fransmite a través de la mordedura o el contacto directo con la saliva del animal.
® la rabia es transmitida por animales domésticos, como los perros y gatos, y silvestres como los
murciélagos, mapaches, zorros y lobos.
® Se puede evitar mediante la vacuna.
® los animales con rabia babean, no les gusta el agua ni desean alimentos, se les dificulta mover
sus pafas, su aspecto cambia (se ven raros).
e Se deben matar a los animales con rabia.
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Guia 6. La historieta

Momento C
2. la respuesta es la b.

4. la linea curva indica movimiento de la mano para impulsar el lanzamiento.
la linea recta indica que lanzé un objeto en esa direccion.

5. las letras mds grandes indican mayor fuerza de voz. Esta la demuestra en la segunda escena o
Yy
vineta.
iWhap! es una expresion que indica el ruido al llegar la bola de nieve a la cabeza de la nifa.

Los signos le dan mayor fuerza a la expresion, al sonido.

6. El globo de linea continua indica lo que dice el nifio en voz normal.
El globo con forma aserrada indica exclamacién.
la palabra jWhap! no tiene globo porque no indica didlogo, sino una forma de representar un sonido.

7. Susi aparece levantada del suelo para dar la sensacion de salir huyendo con mucha velocidad,
como volando. Es posible dar esta apariencia para dar més fuerza a lo que se quiere decir.

8. En el cuadro anterior se veia mds cerca a la nifa. En este cuadro se ve mds cerca al nifio.

9. Estas respuestas podrian responderse de la siguiente forma:
e El dibujante presenta la imagen desde el punto de vista del nifio, para mostrar cémo ve a la
nifa y lo que le hizo.
® £l globo muestra la infensidad de la voz del nifio v las expresiones de la nifia, por fuera del
globo, indican el terror y angustia que quiere mostrar.
® |os lefras son tan grandes para expresar un grito o llanfo muy fuerte.
® lo que cae de la espalda de la nifia es parte de la nieve lanzada por el nifio.
® las lineas sobre la nifia indican un movimiento de su cabeza.
10. Las respuestas sobre esta vifieta podrian ser:
® las letras representan que el diglogo es mayor.
e El mismo tamafo de letra indica que hablan en el mismo tono.
® la cara del nifio demuestra angustia. Esto es representado mediante las lineas en su rostro,
la forma de los ojos y de la boca.
® La nifia continta con las manos en la cara para no dejarse ver como esta.

11. La respuesta es: porque no estd de acuerdo.

12. las respuestas son:
e £l dibujante muestra al nifio en el piso, escarbando en la nieve.
® Calvin le cree a la nifia porque ella, al taparse la cara, le demuestra que no puede ver, que
algo le sucedié realmente en su ojo.

* £l dibujonte ha presentado fres formas de expresar didlogo.

13. Respuestas:
® En la expresion y actitud que demuestra la nifa.

El tamafio de las letras indica fuerza, tono alto.

BOOT es una expresion que indica el sonido del golpe dado por la nifa.

Los simbolos de estrellas y planeta indican dolor por el golpe.

El nifio en el aire muestra que el golpe fue tan fuerte que lo levanté, lo hizo volar.
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Guia 7. Vamos a analizar fabulas

Momento A
3. Andlisis de la fabula:
e Personaies: la tortuga y la liebre.
e Ambiente o lugar: aunque no aparece explicito, el lugar en donde viven estos animales puede
ser el bosque, un prado, el campo.
e Tema: una competencia de velocidad entre la tortuga v la liebre.

4. Si tiene introduccion, nudo y desenlace.

5. Continuacion del andlisis:
e Autor: Esopo
® Su nombre aparece al final.
e Opinién libre.
e Obtiene mejores resultados la tortuga.

6. la ensefianza estd en la b.

10. Con este nuevo final la ensefianza podria ser: Se deben aprovechar las ventajas o cualidades
para obtener mejores resultados.

Momento C
2. Andlisis de la fabula:
® Personaijes: la zorra y el cuervo

e Tema: El uso del engafio para obtener propésitos.

Ambiente: el bosque

Le pidi6 esfo para aprovechar cuando abriera la boca.

la persuadié al alabarla o decirle bellas palabras para convencerla de sus cualidades.

Respuesta libre sobre la conducta de cada animal.

Se tapé las orejas para no escuchar su feo canto.

Quizé el cuervo se quedd pensando en lo tonta que habia sido al dejarse engafar con las
palabras de la zorra.

3. El autor pudo haber escrito esta fébula para ensefiar una leccién a las personas que les gusta
presumir y sentirse los mejores (centros o reyes) y que son excesivamente vanidosos sin
reflexionar y reconocer sus capacidades y cualidades.

4. la moraleja se puede expresar de forma libre. Podria dirigirse a la vanidad que no nos permite
reconocer los propios valores.

6. la Fontaine escogié dos animales que generalmente se representan por su inteligencia o astucia
(la zorra) y la vanidad (el cuervo).
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Rejilla de valoracion

* Marque, en la rejilla de cada nifio, la valoracién por cada criterio.

Superior | Alto | Basico | Bajo

® |dentifico elementos que caracterizan una anécdota, como
la extension e infencion.

e Narro, de forma oral, anécdotas a mis compafieros, v
1 escucho con atencién v respeto las que ellos me cuentan.

e Transcribo de lo oral a lo escrito una de las anécdotas
contadas en clase, teniendo en cuenta sus caracteristicas
de extension e intencion.

* Menciono las caracteristicas de forma, partes, materiales,
propdsito, de por lo menos dos objetos que me propongan

2 en clase para describir.

® Describo, de forma escrita, un objeto escogido para
mencionar sus aspectos caracteristicos.

o Elaboro cuadros o fichas, como herramientas de
planeacién y organizacién de mis ideas respecto de la
descripcion escrita.

3 e Escribo pérrafos alrededor de una sola ideq, extraida de
los cuadros donde planeé mi escritura.

e Corrijo mi escrifo, teniendo en cuenta el impacto en los
oyentes a quienes dirijo la lectura.

® Recito un poema ante mis companeros, teniendo en cuenta
matices y fono de voz adecuados a lo que expresa el fexto.

4 ¢ |dentifico personajes y acciones explicitas en el poema leido.
® Escribo un final diferente para el poema “El renacuajo
paseador”.

® Reconozco caracteristicas y elementos propios de los cuentos
y las identifico en el texio leido: “El lobo y los siete cabritos”.

5 * Menciono las partes del cuento leido y expreso su

importancia en la historia.

e Creo una infroduccién y un final para una historia
incomplefa propuesta.

® Describo detalles que caracterizan a la historieta, como
gestos, movimientos, didlogos, simbolos.

* Expreso el significado de las escenas representadas en
6 la historieta, teniendo en cuenta los didglogos, los gesfos,
movimientos y simbolos.

e Creo una historieta teniendo en cuenta los elementos
analizados en esfe tipo de fexto.

® Reconozco personajes, ambiente, fema y partes en
diferentes fabulas leidas.

7 | ® Deduzco las ensefianzas o moralejas de las fabulas leidas.

e Personifico un &rbol, expresando mis ideas y sentimientos,
como si esfe ser vivo fuera un ser humano.
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Algunas estrategias ante dificultades de comprensién y produccién

Dificultades ‘ Algunas estrategias

* Variar el tono de la voz cuando lea, adecuandolo al significado y sentido
de los hechos narrados. Asi los nifios van aprendiendo por imitacién.

® Dar especialmente cuentos corfos a los estudiantes y pedir que
representen, por medio de la lectura, alguno de los personaijes.

* Monfar funciones de fiteres en los que los nifios participen elaborando y
represenfando los personaijes.

® Diseriar vesfidos para los personaijes favoritos de los estudiantes. Pedir

ayuda también a los padres. Pedirles que los representen con su voz,

Dificultad de movimientos, actitudes. Esto les ayuda a caracterizar a otras antes que
expresion crear nuevos personajes o a ellos mismos, lo cual les ayuda a perder el
oral ante los femor ante el pablico.

companeros. ® Redlizar ejercicios de variacién de la voz, diciendo una misma oracién

con diferentes sentimientos y emociones. Por ejemplo: Una oracién como
Mamé me hizo una camisa muy grande expresarla con llanto, con risa,
con sorpresa, con dolor, con angustia, con mucho femor, con ira, etc.

* Mirarse al espejo para ensayar la inferpretacion que vayan a realizar,
observando su rostro y sus movimientos del cuerpo y gestos de la cara.
Variarlos para dar diferentes significados al pablico.

® Redlizar ejercicios de intensidad de la voz. Pueden ensayar con un

compafiero su voz suave, media y muy fuerfe.

® Buscar palabras clave en un texto corfo. Digales que busquen palabras
que indiquen nombre y aquellas que digan como son. Pidales que las
desordenen y que con ellas formen nuevas expresiones u oraciones.

e Cambiar el nombre de un personaje de acuerdo con sus caracteristicas.

Dificultad para ® Hacer ejercicios de inventar caracteristicas para crear personajes raros,
describir por fantdsticos, extraordinarios. Después de describirlos, que los dibujen
escrito. siguiendo esa caracterizacion.

® Nombrar muchas palabras que indiquen cualidad. Pueden hacerlo por
juegos, por ejemplo, buscar solo aquellas que comiencen por determinada
lefra, buscar solo aquellas que indiquen forma, color, famario, efc. Si se
hace por competencia, se verdn obligados a buscar més cantidad.

Problemas de e Fijar objetivos de lectura antes de infroducirse en el fexto.

localizacién de * Hacerse siempre preguntas frente al texto: squién habrd escrifo este texio?
los propdsitos e 2Qué me querrd decir a mi2 3Qué querrd que yo entienda?

intencién de un ® Relacionar los contenidos de los textos con sus vivencias y comentar
texto. algunas de ellas en clase con sus companeros.
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Dificultades

Problemas en la

identificacién del
tema en un texto
literario.

e Cambiar el fitulo de un texto.
® Decorar el aula con dibujos sobre las historias o temas de lecturas.

Algunas estrategias

Ponerles fitulos.

Recordar que el tema no lleva explicito las acciones realizadas por los
personajes; solo expresa de qué trata. Por ejemplo: “Problemas de un
nifio con sus comparieros de clase”. Esto es diferente a decir: “Historia de
un nifio al que sus comparieros lo molestan, le hacen maldades y ¢l debe
defenderse de distintas formas”. En este dltimo caso estamos hablando de

idea global.

Falta de
relacién entre
los elementos

icénicos y el texto.

Recortar muchos simbolos de historietas de periddicos y revistas. Solicitar
que las mezclen y jueguen con ellas creando historias que las vinculen.
Cambiar palabras y expresiones solo por simbolos creados por ellos o
tfomados de los conocidos. Y lo contrario, cambiar simbolos por solo texto.

Dificultades para
hallar el mensaje
o ensefianza no
explicita en un
texto literario.

Motivar a que cada vez describan o expliquen lo que les gustd o disgustd
de la lectura.

Pedir que le escriban una carta a uno de los personaijes.

Comentar y discutir con sus comparieros acerca de lo hecho por cada
personaje. Aclarar sus actitudes, comportamientos e ideas, para luego

escoger aquella con la cual estén de acuerdo y en desacuerdo.

Escritura de
inicios y finales
de cuentos
reiterativos:
siempre los leidos
en los cuentos
tradicionales.

Incentivar a cambiar los finales de las historias.
Ubicar en una de las paredes muchos posibles inicios o finales de
historias, para que los nifios puedan fener acceso a ellos. Poco a poco

irdn variando. Son ejemplos:

Inicios Finales

® Estaba Pepe sentado sobre | ® Y nunca mas volvio a...
un hongo... e FEsfa vez si desaparecio. .

e Caminaba despacio el ® Fue el final de la historia
gorrién... de engafio...

* Apenas salio el sol... * Todo terminé...

Dificultad para
corregir.

Aclarar dudas, sobre todo, cuando los estudiantes hayan escrito el primer
borrador de sus textos. Por ejemplo, enfatizar que escriban oraciones
corfas, separadas con punto seguido, que usen conectores. Sefale los
casos en que haya supresién de palabras necesarias en las oraciones y el
fexto no sea claro porque falta informacion.

Dar pistas en la correccion al revisar su texto (jno haga la correccion
usted!). Por ejemplo, digales: “Mira, aqui hay palabras repefidas. Busca
ofras que signifiquen lo mismo” o “Consulta en el diccionario si esta

palabra es con s o con 2.
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Reflexiones

A partir de las dificultades observadas en los estudiantes haré mayor énfasis en:

Debo observar con mayor afencién dificuliades de:

Tendré listos los siguientes materiales para posibilitar mayor exploracion de la lectura:

Mis observaciones:
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