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UNIDAD 3 

EVALUACION



Todos tenemos iguales derechos. Por lo 
tanto debemos aceptar a los demás sin 

importar sus conocimientos. 

Actividades básicas

− 
− 
− 
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Para recordar: 
El múltiplo de un número es el producto de 

multiplicar ese número por otro número mayor 
o igual a 1 y se representa con la letra M. 

Ejemplo: 
M2 = 2 x 1 = 2 

2 x 2 = 4 
2 x 3 = 6 

M2 = 2, 4, 6....

− 

EVALUACION



4. 

El múltiplo común más pequeño de 2 ó 
más números se denomina mínimo 

común múltiplo y se representa así: 
m.c.m.  Entonces: el m.c.m de 2, 3, 6 es 

6 porque es el número común más 
pequeño. 

6 y 12 son los múltiplos comunes, pero 6 es 
el  múltiplo  común más pequeño. 

Cuando encontramos un número que es múltiplo 
de varios números decimos que es un múltiplo 

común. Ejemplo: 
 
 
 

M2: 2, 4, 6, 8, 10, 12 ....... 
M3: 3, 6, 9, 12, 15....... 
M6: 6, 12, 18.....
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Actividades de práctica

• 
• 
• 

− 

− 

− 
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Actividades de aplicación 

• 
• 
• 
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Actividades básicas

EVALUACION



− 

El conjunto que se obtiene con los 
números comunes a los tres conjuntos es: 
{1, 2, 3, 6}.  Este conjunto está formado 

por los divisores comunes a los tres 
conjuntos. 
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Actividades de práctica
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La libertad es el derecho que tenemos de 
hacer o dejar de hacer lo que deseamos y 
de elegir.  El único limite moral que puede 
tener nuestra libertad, es el respeto por la 

libertad de los demás. 
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Actividades de aplicación 
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Actividades básicas

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

− 

− 

− 
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− 

− 

Cada equipo debe responder por los 
objetos que tomaron para el juego y 

devolverlos a su sitio, o a su dueño o dueña 
en buen estado. 

Antigüedades 
Revistas           $1.000 
Jarras               $1.200 
Fotos                 $  500 
Collares             $  800 
 

Aseo 

Escobas  $2.500     
Traperos               $2.500 
Límpido (litro) $3.500     
Limpiagrasa $5.300     
Cepillo piso        $1200 
Balde    $2700 
Jabón                   $  950 

Útiles escolares 

Lápices    $150      
Cuadernos (100 h.)   $800 
Cuadernos (50 h.)     $450 
Reglas     
$400 
Borradores     $250 
Tajalápices               $100 
Corrector    $1.500 
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− 

− 
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Actividades de práctica 

T4 T5 T6

TABLAS 
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− 

− 

− 
− 

− 

− 

− 

Actividades de aplicación 
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Actividades básicas
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− 

− 

− 
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Actividades de práctica

EVALUACION



− 

Actividades de aplicación 

Debemos valorar todo 
lo que hacemos  por 

insignificante que sea. 
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− 

− 
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− 
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No somos iguales pero si nos operan con 
suma, resta, multiplicación o división, 

podemos representar cantidades iguales. 
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Actividades básicas
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Los esqueletos 
 

Cuando el reloj marca la una los esqueletos salen de su tumba 
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las dos los esqueletos cantan una voz 
Chumba la cuchumba la cachumbambé 

Cuando el reloj marca las tres los esqueletos torean una res 
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

 Cuando el reloj marca las cuatro esqueletos juegan al teatro 
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 
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Cuando el reloj marca las cinco los esqueletos pegan un brinco  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las seis los esqueletos nombran al rey  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las siete los esqueletos lanzan un cohete  
Chumba la cuchumba la cachumbambé 

Cuando el reloj marca las ocho los esqueletos comen un biscocho  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

 Cuando el reloj marca las nueve los esqueletos ven como llueve  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las diez los esqueletos mueven los pies  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las once los esqueletos tocan los bronces  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el reloj marca las doce los esqueletos van a la luna  
Chumba la cuchumba la cachumbambé. 

Cuando el mes de febrero tiene 
 29 días,  ese año recibe el nombre 

 de año bisiesto. 
Esto ocurre cada cuatro años. 

EVALUACION



Actividades de práctica
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¿Qué edad tendrá 
cada niño y niña en 

el año 2015?
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Actividades de aplicación 

EVALUACION



Actividades básicas

Para celebrar la semana cultural en la escuela, se organizaron 
varios concursos, entre ellos uno de matemáticas. 
Los estudiantes se prepararon para participar con entusiasmo y 
obtener los mejores resultados. 
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El concurso de matemáticas consiste en adivinar la edad del 
payaso. Se dan como pistas la suma de las edades del payaso y 
de una muchacha que lo acompaña: esta suma es 80 años. La 
edad del payaso es 4 veces la edad de la muchacha. Todos los 
concursantes están motivados. Algunos hacen operaciones, otros 
consultan entre ellos. Viviana es la primera en indicar que tiene la 
respuesta. 

El organizador del concurso dice: 

– ¿Sabe la respuesta?  Pero antes de darla diga cómo es el 
payaso. 

Viviana responde: 

– Yo creo que es viejito, porque tiene 64 años y su acompañante 
16. 

El payaso procede a quitarse el gorro, descubriendo su cabello 
blanco. Luego felicita a Viviana y le pregunta cómo hizo para 
descubrir su edad. 

Viviana, muy contenta, explica que había aprendido igualdades 
en matemáticas. Por eso sabía que cuatro veces la edad de la 
muchacha, o sea la edad del payaso, más una vez la edad de la 
acompañante, suman 80 años. Luego, divide 80 entre 5 y obtiene 
la edad de la muchacha. Como el payaso tiene cuatro veces esa 
edad, entonces multiplica 16 x 4 que es igual a 64 años. 

Los presentes aplauden a Viviana. 
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• 
• 
• 

El número de estudiantes es mayor que el 
número de sillas. 

e > s 
se lee:  e  es mayor que  s, 

 22 > 20 ó s < e 
20 < 22
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Actividades de práctica 

Rafael, Diana y Carlos, integrantes del comité de tienda escolar, 
acordaron organizar la venta de los productos de manera que 
cada uno recogiera el dinero por separado durante un día. 

– Dos son suficientes y quien quede libre, debe responder ante el 
profesor o profesora para rendir cuentas. –Propone Diana–. 

Rafael y Carlos se encargan de las ventas y al terminar la 
jornada, Rafael se le presenta a Diana y le entrega dos billetes: 
uno de $20.000, uno de $2.000 y tres monedas de $500. Por su 
parte Carlos entrega a Diana cinco billetes: uno de $10.000, dos 
de $5.000 y dos de $1.000. Además una moneda de $500. 
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Diana formó dos montoncitos y para saber cuánto dinero había 
recibido, decide hacer la suma. 

Diana y sus compañeros reflexionan, en presencia del profesor o 
profesora, acerca del resultado de la actividad y encuentran que 
cada una de las sumas representan la misma cantidad de dinero. 

− 
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Actividades de aplicación 

• 
• 
• 
• 

< 
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Actividades básicas
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Un libro es el más 
valioso y preciado 

tesoro que podamos 
tener. 

¡Conservemos los libros!

Para dar solución a esta situación 
debo realizar una división por 3 cifras.
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− 

− 

− 

− 

− 

En el residuo me da 
cero, por lo tanto es 
una división exacta.

En cada bolsa deben 
ir empacados 24 

paquetes de galletas.
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Actividades de práctica

• 
• 

• 
• 
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Actividades de aplicación 
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− 

Actividades básicas
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− 
− 
− 
− 
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Actividades de práctica 

 Trabajo individual  
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Cuando actuó mal, debo ser corregido  o 
corregida con comprensión y tolerancia. 

Derechos de los niños.  
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Actividades de aplicación 
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− 

− 
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• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
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UNIDAD 5 
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Actividades básicas

Recuerdo: el
perímetro es la
suma de todos los
lados de una figura
y el área es el
producto de b x h.
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Área de un triángulo 
b x h 

 2 
Base altura  =  3 x 2 = 6 = 3 cm²  

               2                     2       2 
 

Área de 5 triángulos: 
5 x 3 = 15 cm² 

Área del polígono = 15 cm² 
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Actividades de práctica 

− 

− 

− 
− 
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2 m 4,50 m 3 m 3,50 m 

 

4,50 m 

Actividades de aplicación 
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Una séptima parte quiere 
decir 7 partes de 10.  

Se escribe     y  se  lee:    
siete décimas. 

Actividades básicas
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Las fracciones que tienen por denominador la 
unidad seguida de ceros,  se denominan 

fracciones decimales. Ejemplo: 10, 100, 1000....
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Descomposición de una fracción decimal 
 

 24  = 10 +10 + 4    10  10 + 10 = 2  
 10     10  10   10            10                                                    10     10 

 
 
 
 

 4 = 0,4  s   10 + 10 + 4 =  2  +  0,4  =  2,4. 
         10                              10    10    10 
 

10          10         4        
 10          10        10 

  
2,4 
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Actividades de práctica 
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Cuando el número de cifras decimales del minuendo y del 
sustraendo no sean iguales, se completan  con  ceros  

hasta  igualarlos. 
Ejemplo:    42.6                  42,60 

                                                - 5,39                - 5,39 

Para expresar la fracción decimal en forma de número 
decimal, separamos con una coma en el numerador tantas 

cifras decimales como ceros tenga el denominador.  
Ejemplo: 

679   =  6,79 
                                              100 

Pero si tenemos una expresión como:      7 

                                                                100 

Entonces, agregamos ceros a la izquierda del numerador, 
para  separar igual cantidad de números decimales como 

ceros haya en el denominador: 0,007. 
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Actividades de aplicación 

EVALUACION



Actividades básicas
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  Caras Dado Cubo 

Triángulo Cuadrado PirámidVela 

Rectángulo 
Prisma Caja 
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Actividades de práctica 
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Actividades de aplicación 
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Actividades básicas
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Recordemos: 
Hay objetos que tienen forma de cilindro: un
vaso, algunos lápices, un tarro, etc. 
Otros objetos tienen forma de esfera: un
balón, una naranja, un tanque de reserva de
agua, nuestro planeta tierra,  la luna. 
Otros tienen forma de prisma: un cubo, un
dado, una caja ...
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− 

− 
− 

Los lados de los sólidos también 
se llaman aristas. 

“Si confieres un beneficio,  
nunca lo recuerdes. 

Si lo recibes, nunca lo olvides”. 
Quilón
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− 
− 
− 

Actividades de práctica 
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− 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Actividades de aplicación  
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− 
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