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Curiosidades al leer... Imaginacién al escribir

éCémo funcionan algunas partes de nuestro cuerpo?

4+ Es hora de conocer algunas cifras que seguramente nunca has imaginado,
pero algunos curiosos las han estudiado. Por cada informacién responde qué
pasaria si...

V- N

D Una persona parpadea aproxima-
damente 25 000 veces por semana,
con el objetivo Unico de mantener lu-
bricados los ojos.

D {Qué pasaria si.. no pudiéramos par-
padear?

A 4

4+ {Sabias que somos mds altos en la manana que por la tarde? La acomodacién
de los discos entre las vértebras de la columna a lo largo del dia produce una
diferencia de entre 0,5y 1,5 cm.

[) D {Qué pasaria si... todos tuviéramos la misma estatura? j J

D No tenemos tan buen olfato como ofras especies, pero aun asf con-
tamos con mdas de 2 000 000 de receptores olfativos.

D {Qué pasaria si... tuviéramos la nariz de un elefante o de una jirafa
o de un cerdito?
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Un ser humano comun podria reunir 65 litros de légrimas a lo largo de su vida.
Esto equivale a 1 850 000 lagrimas.

£ D {Qué pasaria si... en lugar de lagrimas al llorar nos salieran ]

5 piedras, polvo o harina?

A\
4+ El cerebro humano puede almacenar
la informacion de 1 000 enciclopedias
de 20 tomos cada una. Sin embargo,
si la enciclopedia esté desorganizada,
el cerebro puede tardar mucho tiempo
para encontrar el dafo que necesita.

D {Qué pasaria si... en lugar de cerebro
fenemos una computadora?
>

g )

El musculo més fuerte del cuerpo humano es el masetero. Este se localiza en la
mandibula, y gracias a ¢l podemos morder y masticar.

7o o
( D {Qué pasaria si... no pudiéramos masticar? E

El méximo de palabras que una persona puede decir en un minuto de tal forma
que sean entendibles, son 300.

[ D ¢{Qué pasaria si.. pudiéramos decir solo dos palabras por minuto?

o o

Averigua dos datos curiosos y para cada uno de ellos escribe:

D ¢Qué pasaria si...

D {Qué pasaria si...

Juegos L4 S10.indd 5

LIBRO 4 JUEGOS SEMANA 10

1

2/04/14 22:09 ‘



~

LIBRO 4 JUEGOS SEMANA 10

El parqués
Materiales: un dado, 4 fichas de parqués por cada jugador, tablero de juego.

Reglas del juego

4+ Nomero de jugadores: 2 a 6.

4+ Respetar el turno de su compariero.

4+ Tablero de juego 1.

4+ Establecer el orden en que lanzardn los dados.

¢Cémo se juega?

1. Se lanza el dado y el resultado se multiplica por 5, el producto de dicha multi-
plicacién es el nimero de casillas que el jugador mueve su ficha.

2. Siel producto es 25, podrd sacar fichas de la carcel.

3. Sial mover la ficha queda en el punto donde hay ofra ficha, debe enviarla a la
carcel.

4. Cuando una ficha “come” (captura) ofra, queda inmovilizada durante ese turno
y fiene que mover la cantidad restante, si existe, con otra ficha.

5. En la llegada se debe sacar el valor exacto para llegar a la casilla ganadora.
Si el numero de casillas es menor a 5, se lanza el dado, pero no se realiza la
multiplicacién, sino que se corre el nimero de casillas que indique el dado.

6. Gana quien primero logre tener todas sus fichas en la llegada.

Sabias que el parqués es un
Juego de fichas y dados
colombiano cuyo origen es el
Pachisi de la India. Fue

: introducido por esclavos
, +raidos por los britdnicos para
. trabajar en plantaciones
de azdcar y algodon.
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Compara y relaciona

4+ Identifica las plantas y animales que encuentras en la ofra pagina y relaciénalos
con el paisaje correspondiente.

Luego, escribe qué elemento se repite en el paisaje N° 1y N° 2,y cudl se repite
en el paisaje N° 2y N° 3.
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Organiza el sistema urinario

4+ Teniendo en cuenta el proceso que hace tu sistema urinario, dibuja la silueta del
cuerpo humano y ubica las partes del sistema urinario.

Capilares  Estémago

Bronquiolos

Uréteres
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La imagen que dibujaste forma parte del disefio de un dfiche sobre el dia
mundial del rinén (se celebra el segundo jueves de marzo).

Con los siguientes materiales, elabora un afiche para invitar a las personas a
cuidar sus rifones y tener una mejor calidad de vida. (Si quieres utilizar otros
materiales puedes hacerlo).

Materiales: plastilina roja, azul, amarilla, blanca, un pliego de papel, bond,
colores, marcadores, revistas, fijeras, pegastic.
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