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LENGUAJE

Juega con tautogramas

✦ Un tautograma es un texto o frase donde todas las palabras empiezan por 
la misma letra. Vas a escribir frases de este tipo siguiendo el modelo.

 Una  vez  escribas tus tautogramas, los revisas y corriges. Luego, los compartes.

Mi  mar ioneta  mece  muñecas

moren itas  mimosamente . 

 Lee otros ejemplos:

Amistades amorosas arman 
amores armoniosos.

Cathalina canta
como canario.

Filibusteros

furibundos

forman frases 

farragosas.

Rebeldes ruiseñores recitanrimas ruidosas.
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Juana junta 
jarras, jabón, 

jazmines.
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MATEMÁTICAS

¡Coloreando!

✦ Colorea cada parte del animal de acuerdo con el resultado de la multiplicación.
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CIENCIAS SOCIALES

Climas de Colombia
✦  Identifica la zona en dónde se puede realizar cada una de las siguientes 

actividades. Ten en cuenta el clima predominante en cada zona del país y 
relaciónalas.
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¿Qué es,
qué es, que te da
en la cara y uno

no lo ve?

Son como confites blancos,
rebotan fuerte en el suelo:

si no los coges pronto,
tendrás agua en los dedos.

✦  Ahora, inventa adivinanzas o trabalenguas relacionados con características 
de los pisos térmicos o el clima.
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CIENCIAS NATURALES

Lluvia de colores

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: una botella, un alfiler, agua.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

✦ Perfora con el alfiler la tapa de la botella. Debes hacer muchos agujeros sin que 
se toquen entre sí. 

✦ A continuación llena la botella de agua sin dejar que rebose y coloca la tapa 
bien ajustada. 

✦ Finalmente, sitúa la botella a contraluz del sol (afuera), mientras con el brazo 
extendido sostienes la botella presionándola un poco. 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

✦ Registra tus observaciones en la siguiente tabla:

¿Qué observas?

¿Por qué crees que ocurre este fenómeno?
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Y… ¡que suene la música!

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: seis botellas de vidrio del mismo tamaño, una cuchara pequeña, agua.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

✦ Coloca las botellas en fila sobre una mesa. Deben estar bien alineadas y tener la 
misma distancia entre ellas. 

✦ Se vierte aproximadamente una cuarta parte de agua en la primera botella, un 
poco más en la segunda, algo más en la tercera…, hasta llenar completamente la 
última. 

✦ Luego, golpea cada botella con la cuchara. Así distinguirás los sonidos graves de 
los agudos. 

✦ Finalmente, crea una melodía. 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

✦ Registra tus observaciones en la tabla. 

Botella Descripción del sonido

1

2

3

4

5

6
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