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LENGUAJE

Juego de expresión escrita y desarrollo
de pensamiento

¿Te atreves a construir palabras distintas?
1. Fíjate bien en estas palabras… Con sus letras se pueden construir otras palabras 

distintas.

✦ ¡Ojo!, no puedes repetir letras de la palabra ni incluir otras letras nuevas. 

✦ Lee las palabras que están en color verde y con las letras que las forman, 
escribe nuevas palabras. 

 Ejemplo: de la palabra investigar puedes sacar:

Investigar

Estar
Ir

Inés

Experimento

Primo

Murciélago

Lago

Electrónico Tecnología Informática

Inés

Electrónico
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2. Con las letras de cada palabra, escribe un listado de verbos.

 E enviar I 

 X exportar N

 P practicar V

 E  E

 R  S

 I   
T

 M  
I

 E  
G

 N   
A

 T  
R

 O

 E  E  E  E enviar 
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T
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B
L
A
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T
A
B
L
A

2

T
A
B
L
A

5

T
A
B
L
A
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T
A
B
L
A

3

T
A
B
L
A

6

T
A
B
L
A

9

T
A
B
L
A

MATEMÁTICAS

¡Velocidad!
Materiales

Tablas de juego por cada jugador.

Reglas del juego

✦  Número de jugadores: 2 ó 3.

✦  Cada jugador al mismo tiempo llena la tabla.

¿Cómo se juega? 

1. Los jugadores eligen la tabla con la que van a jugar.

2. Cada jugador al mismo tiempo completa la tabla elegida.

3. El jugador que primero complete la tabla es el ganador y obtiene
un punto si la tabla está correctamente elaborada.

4. Gana quien al finalizar el juego tenga el mayor puntaje.

� 3 4 6
5
6
7

� 7 8 9
5
6
7

� 2 3 4
2
3
4

� 2 3 4
5
6
7

� 13 20 36
5
6
7

� 22 33 44
2
4
6

� 25 35 45
3
5
7

� 32 56 78
3
6
9

� 67 43 78
1
2
3

El jugador que primero complete la tabla es el ganador y obtiene

� 25 35 45
3
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10

T
A
B
L
A

17

T
A
B
L
A

11

T
A
B
L
A

18

T
A
B
L
A

12

T
A
B
L
A

19

T
A
B
L
A

14

T
A
B
L
A

21

T
A
B
L
A

15

T
A
B
L
A

22

T
A
B
L
A

13

T
A
B
L
A

20

T
A
B
L
A

16

T
A
B
L
A

X 17 28 39
4
5
6

X 37 65 80
7
8
9

X 12 20 67
10
4
7

X 7 8 9
7
8
9

X 5 6 7
7
8

10

X 8 9 10
3
5
7

X 13 45 72
4

10
8

X 10 15 20
3
4
5

X 23 46 43
3
7
9

X 32 45 78
10
4
7

X 34 56 77
10
5
2

X 21 61 71
2
6
8

X 55 66 77
5
7
9

T
A
B
L
A

X 10 15 20
3
4
5
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CIENCIAS SOCIALES

Trabaja en el mapa de las regiones
✦ Colorea diferente cada región y completa el cuadro de convenciones. Luego, 

escribe a cuál región corresponde cada paisaje.

Región

Región

Región

Región

Región
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Andina

Orinoquia

Amazonia

Caribe

Pacífica

N

S

O E

Regiones naturales de Colombia

CONVENCIONES

  Región Andina
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CIENCIAS NATURALES

Experimenta con los órganos de los sentidos

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

✦ Prueba las siguientes sustancias: limón, ají, vinagre, azúcar, sal. Reconoce y ubica 
en la siguiente imagen el lugar donde se percibe el sabor dulce, el ácido, el 
amargo y el salado.

✦ Con la nariz tapada, prueba las siguientes sustancias. Recuerda solo saborearla 
con la lengua y en pequeñas cantidades.

 Jugo de naranja, agua con una pizca de sal, agua con una pizca de azúcar. 
Registra tus observaciones. 

✦ Con la nariz destapada vuelve a probar las mismas sustancias. Registra tus ob-
servaciones. 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Sustancia Nariz tapada Nariz destapada

Jugo de naranja.

Agua con una pizca de sal.

Agua con una pizca
de azúcar.

Juegos L4 S12.indd   10 2/04/14   22:26



11

LI
BR

O
 4

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
2

11
22

33
44

55
66

77
Objeto:

Expresión:

Objeto:

Expresión:

Objeto:

Expresión:

Objeto:

Expresión:

Objeto:

Expresión:

Objeto:

Expresión:

77777777777
Objeto:

Expresión:

La caja de sorpresas

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: caja pequeña de cartón con tapa, objetos suaves, ásperos, duros, blan-
ditos, fríos, calientes, papel seda y cinta para hacer moño. 

✦ Introduce en la caja objetos suaves, ásperos, duros, blandos, fríos, un poco calien-
tes. Decora la caja con papel seda. 

✦ Pídele a una de las personas con quien estás que tome un objeto de la caja sin 
mirar, lo describa y nombre antes de sacarlo de la caja.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

✦ Analiza la expresión de su rostro y registra tus observaciones.
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