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LIBRO 4 JUEGOS SEMANA 13

A crear y a divertirte con tus ocurrencias

4+ Completa y juega con frases que expresan colmos.

« &Cudl es el colmo de un iurdinerﬂ

(]
J
l Que su novia se llame Rosa y lo deje plantado.

i
y/

f) Que en lugar de agua, riegue las flores con..

i
4

f Que en lugar de manguera utilice..

r
4

+ Completa los colmos con las ideas que se te ocurran. Dibuja.

¢ ¢Cudl es el colmo de una ballena? +

CHocer diefa para odelgozor.j d;spiror a ser como

L [Querer participar en una competencia de

=
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4+ Ahora, imagina elefantes y diviértete dibujéndolos, completanto el texto
e inventando colmos.

El elefante —an+te
7 el elefantito — ito

Se fueron de J

Por un J

4+ Obsena las imagenes. Sefiala cudl es una fotografia y cudl un dibujo.
Explica tu respuesta.

2
e ¢Cudl es el colmo de un oso panda?

®
2
L Que le tomen una foto a color y salga en blanco y negro.

f Ir a la peluqueria y..

g
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Instrucciones de dibujo

Materiales: lépiz, colores, hojas de papel

Reglas del juego

4+ Nomero de jugadores: 2.

4+ Un jugador inicia como instructor y el otro como dibujante.
4+ Elinstructor debe dar diez instrucciones.

4+ Luego, cambian los papeles de los jugadores.

¢Cémo se juega?
1. Elinstructor le indica al dibujante lo que debe dibujar y los colores que debe usar.

2. Si el dibujante logra hacer exactamente lo que el instructor le indica, obtiene un
punfo.

3. Gana quien fenga el mayor puntaje. @

Instrucciones que se pueden dar

La base de la casa es un cuadrado de color azul.
La parte superior de la casa es un trapecio de color negro.

La base del &rbol al lado derecho de la casa es un recténgulo de color café.

Wb -

La parte superior del drbol que est¢ al lado derecho de la casa es un évalo de
color verde.

5. El sol, que est& en la parte superior izquierda de la casa, es un drculo de color

amarillo. '

6. Labase del pino al lado izquierdo de la casa es un recténgulo de color café.

™
< 7. Lo parte superior del pino que estd al lado izquierdo de la casa es un triéngulo
g isésceles de color verde. ,
§ 8. Laventana de la casa en la parte superior derecha es un romboide amarillo.
O S
@ La ventana de la casa en la parte superior izquierda es un rombo blanco. I
2 . .
< 10. La puerta de la casa en la parte central inferior es un paralelogramo negro.
(o)
oz
=]
= \
6
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LIBRO 4 JUEGOS SEMANA 13

Cambios en el paisaje

4+ Identifica y escribe las ocho diferencias de la imagen. Luego explica qué las causé.

@
. @
@
| @
5 &
' @
'@
@
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Arma el esqueleto

4+ Calecay recorta las imégenes de los huesos, arma el esqueleto y disfrézalo.

%J : - o
Me aproximo al conocimiento como cientifico natural.

)

Materiales: papel seda, pegante, colores, marcadores, lana.
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Experimenta

4 Observacién y descripcién de huesos y musculos.

i Me aproximo al conocimiento como cientifico natural. ‘D

Materiales: lupa, pinzas, un hueso y un trozo de muslo de pollo, un trozo de
came de res, una bandeja de icopor.

i Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales. ‘D

Procedimiento

1. Coge el hueso con las pinzas, colécalo en la bandeja, obsérvalo deteni-
damente con la lupa. Completa la ficha.

)

\ &

Color:

Forma:

Textura:

] Importancia o funcién:

2. Coge los trozos de carne de pollo y de res con las pinzas, colécalos en la
bandeja, obsénvalos detenidamente con la lupa y completa.

()

\

Color:

Forma:

Textura:

Importancia o funcién:
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