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LENGUAJE

Vamos a divertirnos con poemas,
juega a imitar voces

✦ Lee el siguiente poema de Carmen Gil usando diferentes voces como: 

Voz de mando y de grito autoritario. 

Voz muy dulce y suavecita. 

Voz lenta y bajita como en secreto. 

Voz chillona. Y todas las demás voces que se te ocurran. 

Ese sapo verde, se esconde y se pierde;
así no lo besa, ninguna princesa.

Porque con un beso, él se hará princeso 
o príncipe guapo; ¡y él quiere ser sapo!

No quiere reinado, ni trono dorado, 
ni enorme castillo, ni manto amarillo.

Tampoco lacayos ni tres mil vasallos. 
Quiere ver la luna, desde la laguna.

Una madrugada, lo encantó alguna hada; 
y así se ha quedado: sapo y encantado.

Disfruta de todo: se mete en el lodo 
saltándose solo, todo el protocolo.

Y le importa un pito si no está bonito 
cazar un insecto; ¡que nadie es perfecto!

¿Su regio dosel? No se acuerda de él. 
¿Su sábana roja? Prefiere una hoja.

¿Su yelmo y su escudo? Le gusta ir desnudo. 
¿La princesa Eliana? Él ama a una rana.

A una rana verde que salta y se pierde 
y mira la luna desde la laguna.
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✦ Ahora vas a hacer un títere que será el sapo para que luego interpretes el 
poema.  

 Materiales: bolsas de papel, pinturas, acuarelas, ojos saltones, hojas de colo-
res, perforadora, tijeras.

 Paso a paso

1. Realiza un dibujo de un sapo que te sirva de modelo para tu diseño. 

2. Pintar las bolsas de acuerdo con tu diseño. 

3. Mientras se seca, toma las hojas de colores y corta los ojos del sapo, las 
orejas y la cola.

4. Pegar todo y dejar secar durante unos 30 minutos.

 ¡Ahora puedes presentar el poema a tus visitantes usando tu nuevo 
títere!

Juegos L4 S14.indd   5 2/04/14   22:23



6

LI
BR

O
 4

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
4

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

 A B C D E F G H I J

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

 A B C D E F G H I J

MATEMÁTICAS

La batalla
Materiales: tablero de juego por cada jugador, colores negros y colores rojos.

Reglas del juego

✦ Número de jugadores: 2. 

✦ Cada jugador diseña el tablero de juego.

✦ Ubica sus soldados en el lugar que desea con puntos de color negro.

✦ Cada jugador solo puede indicar una coordenada por turno.

✦ Las coordenadas se indican con una letra y un número. Por ejemplo: 

A2 F5

¿Cómo se juega? 

Nivel 1

1. Cada jugador ubica 10 puntos de color negro, que indican la ubicación de sus 
soldados.

2. Con el color rojo marca las coordenadas que le indique el otro jugador.

3. Si el punto rojo coincide con uno de los negros, ese soldado fue derribado.

4. Gana quien primero derribe todos los soldados de su contrincante.
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Tablero
nivel 1

Nivel 2

La única diferencia es el tamaño del tablero. Las reglas son iguales.

Tablero
nivel 2
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CIENCIAS SOCIALES

Agilidad mental
✦ Una de las pruebas  que presentará Gabriel para el empleo al que aspira es de 

agilidad mental. Ayúdale a superarla.

Identifica rápidamente la palabra principal. Tienes un minuto para la prueba.

indigente
identidad

idear
indígena

idioma
ideal

distribuir
distrital

distinto
distracción

distrito
dilatar

territorial
terreno

territorio
terrario

terruño
territorial

necesitado
necesario

necesitar
necedad 

necesidad
necesito

identidad
idéntico

ético
entidad

entero
entrad

trabajador
taller

abajo
tajo

talar trabajo
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✦ Observa y completa los mapas.
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CIENCIAS NATURALES

Una sana alimentación: ¿conoces los ingredientes?

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

✦ Mira las siguientes imágenes de alimentos y registra tus observaciones en la 
tabla.

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Desarrollo compromisos personales y sociales.
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