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LENGUAJE

¡A jugar y a crear con los poemas!
✦  Lee verso a verso el siguiente poema. Toma papel y lápiz, y mientras lees los 

versos, realiza las acciones que van indicando cada uno. Obtendrás un bello 
cuadro que puedes exponer.  

Cómo se dibuja una señora

La cara de doña Sara. 

Se dibuja un redondel, 
-   con lapicero o pincel-; 
mucho pelo, mucho moño, 
ojos, cejas, y un retoño; 
nariz chata, 
de alpargata, 
las orejas, 
como almejas, 
los pendientes, 
-relucientes-, 
las pestañas, 
como arañas, 
boca de pitiminí, 
es así, 
la cara de doña Sara.

El cuerpo, otro redondel, 
tan grande como un tonel, 
y en él se dibuja ahora, 
la falda de una señora, 
falda, blusa, delantal, 
pierna flaca, otra normal, 
los zapatos de tacón
con hebilla y con pompón. 

¡Qué señora tan señora, 
doña Sara, servidora!

Gloria Fuertes
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Corre, corre, que te alcanza
¡el show de la adivinanza!

✦  Lee y resuelve las adivinanzas.

Su madrastra y sus hermanas
no la dejaban salir,
pero llegó el hada buena
y al príncipe hizo feliz .

Cuántas manos le dio el mar
a este extraño pasajero
que lo quieren contratar
para que juegue de arquero,
¿quién es? 

Sin tener alas yo vuelo.
Tengo cola y no soy ave,
y como usted muy bien sabe,
sin viento me voy al suelo. 

Vestidos iguales
van dos caballeros
uno al otro dice:
¡Yo primero, yo primero!
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MATEMÁTICAS

Completa las escaleras

✦  Resuelve las divisiones de abajo hacia arriba. Escribe el resultado en cada ladrillo.

   8 � 1

  8 � 1  1 � 1

 16 � 2  8 � 8  1 � 1

   2 � 1

  4 � 2  1 � 1

  8 � 2  1 � 1

   5 � 1

  5 � 2  1 � 1

 15 � 3  5 � 5  1 � 1
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A dividir sin fin

✦ Colorea los globos que tienen divisiones exactas.

 36 � 9 45 � 9 47 � 9

 55 � 8 17 � 3

 14 � 8 12 � 3 9 � 3
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CIENCIAS SOCIALES

Las industrias
✦  Repasa algunas palabras estudiadas en el tema de las industrias.

 Telmex

  atrae

 tecnología

  extractiva

 Alfa

  arte

 fabricante

  Industrial

 elaborar

 Alfa
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✦  Ahora, escribe en cada escalón otras palabras relacionadas con las industrias, 
de modo que la primera letra de cada palabra sea igual a la última letra de la 
palabra que la precede.

10

9

8

7

6 

5

4

3

2 Seguridad

1 Valiosas
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CIENCIAS NATURALES

Que bueno trabajar en equipo 
✦  Elabora modelos de abejas, avispas y hormigas en su casa. 

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: arcilla, agua, plastilina. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

✷ Elabora con arcilla los modelos de: colmena, avispero y hormiguero. 

  Avispero

Hormiguero

Co
lm

en
a
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Hormiga

✷ Con la plastilina, elabora los modelos de: abeja, avispa y hormiga.
A

be
ja

Avispa
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