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LENGUAJE

¡Adivina adivinador!

✦ Invita a alguien para que juegue contigo. Uno de los dos comienza por ser el 
adivinador y el otro da las instrucciones.

Quien comienza con 
las instrucciones 

debe pensar en un 
objeto y escribir el 

nombre en un papel. 
Quien adivina no 
puede ver ese

nombre hasta que 
adivine o se rinda. 

El adivinador tiene derecho a hacer solo 
tres preguntas para acertar, así es que debe 
pensar muy bien lo que va a preguntar.

Por ejemplo: ¿está aquí o afuera?,
¿arriba o abajo?, ¿qué color tiene?,
¿qué forma tiene?

Si no logra adivinar paga con algo 
que traiga puesto o se le asigna 
una penitencia, pero si lo logra, 
gana un punto y pasa a ser el 

instructor del juego. El ganador es 
quien logra más puntos.

Después de terminar una
ronda de cinco objetos por 
adivinar, pueden comenzar
a describir personas que

conocen los dos jugadores. 

Juegos L4 S2.indd   4 2/04/14   22:07



5

LI
BR

O
 4

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 2

✦ Ahora, adivinen personajes de cuentos, animales, objetos y hasta letras. 

Mucho correr, mucho fregar 
y a sus hermanas trajes planchar,
pero, al final, ya lo verás, 
en el palacio, se casará.

(Cenicienta)

No es un artista de circo, 
ni es bicho de gran belleza,
solamente que camina con los pies 
en la cabeza. (El piojo)

Mi ser por un punto empieza, 
por un punto ha de acabar,
el que mi nombre acierte
solo dirá la mitad. 

Lleva un chaleco blanco
y viste de negro frac.

Es un ave que no vuela.
Es anfibio. ¿Qué será?

(El pingüino)

La bruja con su manzana me 
hizo hechizo y a dormir,
pero el príncipe y su beso me 
despertaron.
¡Qué feliz!

(Blanca Nieves).

Formo parte de París,
en el fin del mar me encuentro,
en el principio de Roma y,
del norte, estoy al centro

(La letra R)

Mi ser por un punto empieza, 

(La media)
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MATEMÁTICAS

Sopa romana
Materiales: tableros de juego.

Número de jugadores:  2 ó 3.

Reglas del juego

1. Respetar el turno de su compañero.

2. Los jugadores eligen uno de los dos tableros de juego. 

3. Los jugadores establecen el tiempo que tienen los oponentes para encontrar 
el número romano solicitado.

¿Cómo se juega? 

Nivel I

1. Cada jugador debe buscar en el tablero un número romano, que se forma 
vertical, horizontal o diagonalmente. Cuando le toque el turno dirá el valor, 
y él o los oponente(s) debe(n) encontrar el número romano en el tablero de 
juego.

2. Si no encuentran el número en el tiempo determinado el jugador indica dón-
de está ubicado y gana el punto.

3. El jugador que gana el punto es quien indica el nuevo valor. El juego continúa 
así sucesivamente.

4. Gana quien tenga el mayor número de puntos.

Nivel II

Ahora, el jugador dice dos valores diferentes y él o los oponente(s) debe(n) encon-
trar los números romanos en el tablero de juego.
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Tablero de juego 1

C D X C I V I I I V

L C D V I C M C I V

M M D D C C L L V I

C X X X V I C M I I

I I L X V I I M C D

I X C M V L D I X C

X I I D D C X V I M

X X C D V X I I X L

M C M D I V X L I V

M C V D C C M M I I

Tablero de juego 2

V V X X X X C C V I

I I C D X C L X I X

I L C M D M M I X C

C C M M D D I I X X

M D C L X I V V I X

X L L C V I I C C M

C D D M M L L V V L

M M C D L V I I X X

L X X V I I I M C X

M C X I D L V I I I
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CIENCIAS SOCIALES

Deberes del ciudadano
✦ Observa las imágenes y explica por qué se relacionan con algunos de los 

deberes ciudadanos. 
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✦ Ordena y escribe las palabras de cada pancarta utilizando únicamente las 
palabras que expresan el cumplimiento de los deberes ciudadanos.

diálogos Apoyamos nunca paz los de

de Todos somos cuidar responsables
planeta nuestro

por votar cualquier el mejor
Vamos a candidato

✦ Cambia algo en las fichas sueltas para que muestren el cumplimiento de estos 
deberes. 

APOYAMOS LA GUERRA TOTAL
CONTRA LA GUERRILLA.

NO
QUEREMOS 

DESPLAZADOS 
EN NUESTRA 

CIUDAD.

APOYAMOS LOS DIÁLOGOS
DEL GOBIERNO Y LAS FARC.
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CIENCIAS NATURALES

Y ahora, ¡a clasificar!

Recuerda que los seres vivos se han agrupado en reinos según
sus características. 

✦  Colorea el collage e identifica los seres vivos que allí aparecen.

✦  Selecciona tres características que te permitan organizarlos en grupos y escríbelas 
a continuación.

 Característica N.o 1 Característica N.o 2 Característica N.o 3
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Característica No. 1

   
   

 

 

 
   

 

  

Característica No. 1

   
   

 

 
  

 

✦  Organiza la información en las siguientes gráficas:

Característica N.o 1

 Ser vivo 1 Ser vivo 2 Ser vivo 3

Característica N.o 2

 Ser vivo 1 Ser vivo 2 Ser vivo 3

Característica N.o 3

 Ser vivo 1 Ser vivo 2 Ser vivo 3
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