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¡Fantástico y divertido!
✦ ¿Has visto un espejo manchado? ¿Te miras en los espejos? ¿Para qué lo haces?                                     

✓  Escucha o lee el siguiente texto: 

El espejo manchado     
En la casa de mi tía Lila hay un espejo manchado. Cuando le pre-
gunté: –Lila, ¿por qué ese espejo está manchado? Lila me dijo que 
porque era muy antiguo.

–¿Y por qué no lo cambias por un espejo nuevo? Le pregunté.
–Porque ese espejo pertenecía a mis padres, a mis abuelos y a mis 
tatarabuelos. Tiene mucha historia. No podría deshacerme de él. 
Comencé entonces a mirarlo más detenidamente.

–No te mires mucho en ese espejo. Dijo Lila. –Tu abuelo nos tenía 
prohibido mirarlo.

–¿Por que? Pregunté con curiosidad. –No conozco el porqué pero 
tu abuelo nos dijo que por culpa del espejo nunca pudo montar un 
caballo. Y a él le encantaban los caballos.

Decidí no hacerle caso y continuar investigando. La superficie del 
espejo, o sea la parte vidriada estaba en buen estado. Pero del 
fondo de este parecían aflorar manchas de color plateado como si 
fueran flores. Estaba rodeado por un marco de madera que pare-
cía más antiguo que el espejo mismo. Me miré. Hice muecas. Saqué 
la lengua. El espejo parecía devolver una imagen deformada. Volví 
a mirarme. Yo no parecía tener diez años, sino más de dieciséis. 
Parecía mucho más alto. Mi cara era más delgada, mi cabello estaba 
más largo y hasta vestía de otra manera.

Recordé inmediatamente la charla que tuve con Chacho hacía unos 
días, cuando nuestros padres no nos dieron permiso para ir solos 
al cine. Los dos nos dijimos: –Cómo nos gustaría ser grandes para 
poder ir solos al cine.

¿Sería este un espejo mágico? Le conté a Chacho, y a él, que le 
gustaba todo lo que estaba rodeado de misterio, me pidió ir a verlo.

Los dos nos paramos como dos estúpidos, acercando nuestras na-
rices contra el cristal, mientras observábamos las manchas con 

LENGUAJE
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detenimiento hasta opacarlo con nuestro aliento. Al alejarnos el 
espejo nos devolvió una imagen nuevamente deformada. Yo estaba 
igual que ayer, pero vestido diferente y Chacho era más alto que yo. 
Tenía el cabello teñido con un mechón verde sobre la frente y usa-
ba una campera negra de jean. Nos reímos mientras observábamos 
nuestro aspecto desaliñado.

–¡Habla! Le dije a Chacho.

Chacho preguntó: –¿Cuantos años tengo? El espejo devolvió la mis-
ma pregunta con una voz áspera y ronca. Chacho se quedó mudo del 
asombro.

De pronto apareció Lila y nos mandó cada uno para su casa: -¡Basta 
de perder el tiempo con ese espejo. Tengo que salir y ya es hora 
de que preparen las tareas para el colegio!

✦  Comenta.

● ¿Qué ocurría con el espejo manchado? ¿Cuál crees que era el misterio del 
espejo?

●  Ahora, busca en el cuento palabras enmascaradas. ¿Se esconden las palabras?

 ¡Sí!, porque son juguetonas, traviesas y les encanta que nosotros las busquemos 
para atraparlas y desenmascararlas. 

 Puedes encontrarlas fácilmente porque también están resaltadas.

❖ Estas son las claves para su búsqueda: 

●  Es una palabra que puedes tocar 
en las ventanas, en los escaparates… 

●  Esta palabra ¡permite contemplarte! 

●  Esta palabra te hace sentir sucio…

●  Esta palabra te hace tatarear…

●  Es una palabra que te hace sentir viejo…

●  Esta palabra te puede convertir en científico.

●  Palabra que expresa lo misterioso del mago.
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¿Cuántas líneas paralelas hay?
✦ Retiñe y determina la cantidad de líneas paralelas que hay en la siguiente cua-

drícula.

MATEMÁTICAS
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¿Cuántas líneas horizontales y verticales ves?

✦ Hay  líneas verticales y  líneas horizontales. Encuentra el camino 
para entrar y salir del laberinto.
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¿Eres un buen observador?
✦ Encuentra en las imágenes cuatro errores de acuerdo con lo que aprendiste sobre 

la evolución humana.

El Australopithecus

✦ Luego, explica por qué consideras que son errores.

CIENCIAS SOCIALES
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E Homo Erectus

Son errores porque...
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El experto

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

✦ En un río han encontrado gran cantidad de peces muertos. Por esta razón, lla-
man a tres expertos en el tema para que investiguen lo ocurrido.

Uno de los expertos dice que el agua se 
pudrió.

El segundo experto 
dice que el agua se 
contaminó y luego se 

secó. 

El tercero de los
expertos dice que 
hay que examinar

el agua del río para 
reconocer las
sustancias y

microorganismos 
que puede tener.

✦ ¿Con cuál de los tres expertos estás de acuerdo? Diseña en el siguiente cua-
dro el plan que tendrían que seguir los expertos para encontrar la causa de la 
muerte de los peces.

CIENCIAS NATURALES
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Crea una figura

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

✦ Encuentra y colorea el nombre de las sustancias que contaminan el agua, el aire, 
el suelo y los alimentos.

✦ Selecciona una de las formas anteriores y crea una imagen relacionada con la  
contaminación del agua, el aire, el suelo o los alimentos.

Sales

Petróleo

Arena

Polvo Piedras
Polen Animales Mercurio

DetergentesBasuras

Insecticida

FungicidasHerbicidas

Agua

Plantas Fertilizantes

SO2

CO2

Lluvia
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