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A todos nos gustan las historias que terminan bien, 
pero si alguna no termina así… ¿qué podríamos hacer?
✦ ¿Te imaginas un hombre de gris?

Lee el siguiente cuento:

El hombrecito vestido de gris: 

Había una vez un hombrecito que 
siempre iba vestido de gris. Te-
nía un traje gris, un sombrero gris, 
una corbata gris y un bigotito gris. 
El hombrecito vestido de gris hacía 
cada día las mismas cosas. Se le-
vantaba al son del despertador. Al 
son de la radio, hacía un poco de 
gimnasia. Tomaba una ducha, que 
siempre estaba bastante fría; lue-
go desayunaba tomaba el autobús, 
que siempre estaba bastante lle-
no; y leía el periódico, que siempre 
decía las mismas cosas. Y, todos 
los días, a la misma hora, se sen-
taba en su mesa de la oficina.

A la misma hora. Ni un minuto más, 
ni un minuto menos. Todos los días, 
igual. El despertador tenía cada 
mañana el mismo zumbido. Y esto 
le anunciaba que el día que ama-
necía era exactamente igual que 
el anterior.

Por eso, nuestro hombrecito del 
traje gris, tenía también la mirada 
de color gris.

Pero nuestro hombre era gris solo 
por fuera.

Hacia adentro... ¡un verdadero arco 
iris!.

El hombrecito soñaba con ser can-
tante de ópera. Famoso. Entonces, 
llevaría trajes de color rojo, azul, 
amarillo... trajes brillantes y lumi-
nosos. Cuando pensaba aquellas 
cosas, el hombrecito se emocionaba. 
Se le hinchaba el pecho de no-
tas musicales, parecía que le iba 
a estallar.

Tenía que correr a la terraza y... 
-¡Laaa-lala la la la laaa...! El canto 
que llenaba sus pulmones volaba 
hasta las nubes. Pero nadie com-
prendía a nuestro hombre. Nadie 
apreciaba su arte.

Los vecinos que regaban las plan-
tas, como sin darse cuenta, le 
echaban una rociada con la rega-
dera. Y el hombrecito vestido de 
gris entraba en su casa, calado 
hasta los huesos.

Algún tiempo después las cosas 
se complicaron más. Fue una ma-
ñana de primavera. Las flores 
se despertaban en los rosales. 
Las golondrinas tejían en el aire 
maravillosas telas invisibles. Por 
las ventanas abiertas se cola-
ba un olor a jardín recién regado. 
De pronto, el hombrecito vestido 

LENGUAJE
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de gris comenzó a cantar: -¡lA-
rialrailallalalaaaaa...! En la oficina. 
Se produjo un silencio terrible. Y 
don Perfecto, el Jefe de Planta, 
le llamó a su despacho con gesto 
amenazador. Y, después de gritar-
le de todo, terminó diciendo: -¡Ya 
lo sabe! Si vuelve a repetirse, lo 
echaré a la calle.

Días más tarde, en una cafetería, 
sucedió otro tanto. El dueño, con 
cara de malas pulgas, le señaló un 
letrero que decía:

Se prohíbe cantar y bailar

Y lo echó amenazándole con lla-
mar a un guardia. Nuestro hombre 
pensó y pensó. ¡No podía perder 
su empleo! Tampoco quería andar 
por el mundo expuesto a que lo 
echaran de todas partes. Y, al fin, 
se le ocurrió una brillante idea. 
Al día siguiente, fingió tener un 
fuerte dolor de muelas. Se sujetó 
la mandíbula con un pañuelo y fue 
a su trabajo. Así no podría cantar. 
¡Aunque quisiera! Y día tras día, 
año tras año, estuvo nuestro hom-
brecito, con su pañuelo atado, fin-
giendo un eterno dolor de muelas. 
La historia termina así. 

Así de mal. Así de triste. La vida 
pone, a veces, finales tristes a las 
historias.

Pero a muchas personas no les 
gusta leer finales tristes; para 
ellos hemos inventado un final fe-
liz ...

Pero, nuestro pobre hombrecito, 
merecía que le dieran una oportu-
nidad. Así que... Cierto día, conoció 
a un director de orquesta. Y este 
quiso oírle cantar. El hombrecito, 
muy contento, pero con un poco de 
miedo, salió al campo con el director 
de orquesta. Y allí, rodeado de flo-
res y de pájaros, nuestro hombrecito 
se quitó el pañuelo y cantó mejor 
que nunca. El director de orques-
ta estaba tan entusiasmado que lo 
contrató para inaugurar la tempo-
rada del Teatro de la Ópera.

Y la noche de su presentación, que 
se anunció en todos los periódicos, 
don Perfecto, el Jefe de Planta, 
los vecinos que le habían regado, 
el dueño de la cafetería y todos 
los que le habían perseguido con 
sus risas, hicieron cola y compraron
entradas para oírle cantar. Y asis-
tieron al triunfo del hombrecito. 
Y el hombrecito quemó todos sus 
trajes y corbatas de color gris.Tiró 
por la ventana el despertador. Se 
afeitó el bigotito de color gris y 
nunca, nunca más, volvió a tener la 
mirada de color gris.

Fernado Alonso.

✦ Después de leer el cuento, escribe en tu cuaderno otro final.  
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Vas a descubrir los cien primeros 
números primos

✦ Para esto utilizaremos la criba de Eratóstenes y estas instrucciones.

✓ Tacha el número 1, ya que no se considera primo ni compuesto.

✓  Encierra el número 2 y tacha sus múltiplos, o sea, el 4, el 6, el 8, etc.
 

✓  Encierra el número siguiente, que aún no se elimina, o sea el 3, y 
tacha sus múltiplos.

✓  Encierra el número siguiente, que aún no se elimina, o sea el 5, y 
tacha sus múltiplos.

✓  Repite el paso anterior, hasta terminar con todos los números.

✓  Los números encerrados son los números primos.

✓  Los restantes corresponde a los números compuestos, con excepción 
del 1.

MATEMÁTICAS
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Busquemos 
números primos
y compuestos
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Imagina la historia
✦ Ordena las escenas de las tres historietas y después narra lo que sucede.

Historieta 1

Historieta 2

 Ordena las escenas de las tres historietas y después narra lo que sucede.

CIENCIAS SOCIALES
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2. Descubre la frase y da algunos ejemplos.

Claves

N O A S L I

e c 6 0 k b

R B D E P T

f g s v w q

v k      v 0 q 6 s c      q b v e v

f v 0 w c e 0 6 g b k b s 6 s v 0

Algunas de las responsabilidades del Estado son:

✔  

✔  

✔  

Algunas de las responsabilidades del Estado son:
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¿Y dónde está la norma?

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

✦ Analiza y escribe una carta acerca del cuidado y protección de cada recurso.
Utiliza hojas de colores para cada caso. 

Protección de los animales

Protección de las plantas

CIENCIAS NATURALES
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Protección del suelo

Protección del agua 

Protección del aire 
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