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Cantar, jugar y bailar

✦ Diviértete con estos poemas, trabalenguas y retahílas.

El cielo es de cielo,
la nube es de tiza.

La cara del sapo
me da mucha risa.

La luna es de queso
y la cara del sapo
me da mucha tos.

María Elena Walsh

En la calle veinticuatro
una vieja mató un gato
con la punta de un zapato,
el zapato se rompió
y la vieja se asustó.

Poema

Retahíla

LENGUAJE
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Pepito el barullero
se metió en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metió en una caja.

La caja era de cartón
se metió en un balón.

El balón era muy fino
se metió en un pepino.

El pepino maduró
y Pepito se escapó.

No dicen las palabras, mamá, cuánto te quiero,
ni siquiera lo dice la música del verso.
Que amor habla un idioma purísimo y secreto
idioma de suspiros con música de besos.
Si quieres escucharlo acércate a mi pecho.
¡Que el corazón te diga lo mucho que te quiero!

Germán Berdiales. 

Poema

Retahíla
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Pentominós
✦ Vamos a jugar a calcular áreas a partir de la figura que aparece en la si-

guiente página. De ser necesario, calca y recorta cada una de las piezas que 
encuentres.

Responde las preguntas en tu cuaderno:

❖ El rectángulo que contiene todas las figuras, ¿qué superficie presenta?

❖  Forma todos los rectángulos posibles.  

❖  Completa la tabla.

Número
de piezas

Dimensiones del
rectángulo

Área

3

4

5

6

7

8

9

3  5 15 u2

Dimensiones del
rectángulo

Área

15 u2

MATEMÁTICAS
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Número
de piezas

Dimensiones del
rectángulo

Área

3

4

5

6

7

8

9

3  5 15 u2
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El mestizaje

✦ Analiza la siguiente escena de la Bogotá de 1810 y termina la imagen teniendo 
en cuenta de incluir personas negras, blancas e indígenas en distintas actividades 
propias de ese momento.

CIENCIAS SOCIALES
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✦ Completa con las palabras relacionadas con el mestizaje en cada caso.

M

E

S

T

I

Z

O

M U L A T O

Z A M B O
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¿Cuándo realizas un trabajo?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: diez palos de paleta, una caja de chinches.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

Elabora con los materiales un balancín como el que aparece en la figura:

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Reflexiona: ¿Qué es el trabajo?

Explica cómo se aplica “trabajo” en el balancín que elaboraste.

CIENCIAS NATURALES
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¿Qué tienen los aparatos por dentro?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: destornillador, tijeras, pinzas metálicas, alicates, martillo, aparatos reci-
clados: teléfonos, celulares, calculadoras.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

Desarma con ayuda de un adulto uno de los aparatos y observa qué encuentras 
dentro. 

Reflexiona: ¿cuáles son las máquinas simples empleadas y observadas en esta 
experiencia?

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Dibuja las máquinas simples que empleaste y encontraste en esta experiencia.
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