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A jugar con el diccionario
1. Invita a tus amigos(as) a jugar al diccionario por un rato.

2. Nombren un líder del juego. El líder elige una palabra del diccionario sin contarle 
a nadie lo que significa esa palabra.

3.  Luego le pides a sus compañeros de juego que escriban en un papel lo que creen 
que significa la palabra.

4.  Después cada uno comparte lo que ha escrito y evalúan quién estuvo más cerca 
de la definición de la palabra.

 Gana quien escriba el significado más parecido al real.

Para seguir jugando

✔ Cada participante busca un grupo de palabras que nombren animales acuáticos, 
animales terrestres o cualquier otro tema que le guste. Luego hace una lista y las 
ordenas alfabéticamente. Escribe el significado de cada palabra con las cosas 
que sabe acerca de esa palabra.

 Finalmente, comparen los significados de sus diccionarios con un diccionario que 
tengan. Por cada significado correcto se gana un punto. ¡Gana quien más puntos 
tenga!

✔  También pueden jugar a buscar el significado de objetos reales en diferentes 
circunstancias. Por ejemplo: a partir de una gorra o sombrero, una persona puede 
ser diferente personajes. 

Un taxista
que abre la 
puerta del
taxi a un 
cliente. 

Un chef que 
prepara una 
cena especial. 

Una persona 
que saluda a 
un superior.

Un señor que 
se descubre
al entrar en
la iglesia. 

Un deportista 
se protege

del sol. 

LENGUAJE
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✔ Ahora, juega a representar las siguientes escenas, dando significado a cada enun-
ciado. Para que tus amigos adivinen qué haces. 

 Se escriben varios papelitos con escenas como:

 Cada jugador saca un papelito 
y representa la acción que le co-
rresponde. Gana quien mejor lo 
haga y le adivinen más rápido.

Cortar leña. Pintar una pared.

Leer un periódico

Leer el periódico.

Arreglar una bombilla. Deshojar una margarita.

Zurcir o coser una prenda.

Tomar una fotografía.Freír una tortilla.

Afeitar a un cliente.

Arrancar una muela. Nadar. Herrar a una mula.

Poner una inyección.

Cortar leña. Pintar una pared.

Leer un periódico

Leer el periódico.

Arreglar una bombilla. Deshojar una margarita.

Zurcir o coser una prenda.

Tomar una fotografía.Freír una tortilla.

Afeitar a un cliente.

Arrancar una muela. Nadar. Herrar a una mula.

Poner una inyección.
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Construyamos prismas

✦ A continuación encontrarás una plantilla con dos prismas.

 Cálcalos y constrúyelos. Luego puedes decorarlos. 

MATEMÁTICAS
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Festival cultural
✦ Identifica las actuales etnias de nuestro país que se encuentran participando en un 

festival cultural.

 Luego, relaciona cada ficha con el personaje de la etnia correspondiente:

pandereta

tambor
hamacas

rit
ua

les

mochilas

cazadores

pescadores

comerciantes 

CIENCIAS SOCIALES
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✦ Dibuja las manifestaciones culturales que más te gusten de la etnia. Escribe una 

nota de su historia e importancia.

Yo 

soy  .

 es importante 

porque 
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¿Qué es lo que suena?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: una peinilla nueva, papel celofán, pita y un caucho limpio. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Coge la peinilla y coloca sobre ella un pedazo de papel celofán, sopla fuerte 
muchas veces hasta lograr alguna melodía. 

2. Coge un extremo de la pita con tus dientes y el otro extremo con tu mano 
izquierda. Luego con tu mano derecha pulsa la cuerda y escucha el sonido 
que emite. Realiza la misma actividad con el caucho. 

 Desarrollo compromisos personales y sociales. 

Explica cómo se produce el sonido en la peinilla.

Explica cómo se produce el sonido con la pita y con el caucho. 

CIENCIAS NATURALES
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Vaso 
plástico

Tubo de papel
higiénico

¿Cómo viaja el sonido?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: un tubo de cartón del papel higiénico, un vaso plástico. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

Emite los sonidos que quieras a través del tubo y del vaso plástico. 

Reflexiona ¿Cómo se propaga el sonido?

Desarrollo compromisos personales y sociales. 

✦ Dibuja cómo se propaga el sonido en cada caso.
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