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Observo y me divierto…

✦ ¿Conoces las tortugas? ¿Di cómo son?

Secreto

Las tortugas pequeñas
no pesan nada,
en el agua se mueven
como las hadas.

Como las hadas y 
como las lunas, 
vestidas con el claro
tul de la espuma. 

Las tortugas pequeñas
saben un paso
suavecito y ligero
como de raso. 

Como de raso y
como de fuga, 
que es secreto de baile
de las tortugas.

Es secreto que guardan
bajo la almohada
las tortugas pequeñas
no pesan nada.

María Cristina Ramos: Maíces de silencio.

✦ Después de leer el poema escribe debajo de cada tortuga una de sus 
cualidades.

¿Conoces las tortugas? ¿Di cómo son?

SecretoSecreto

María Cristina Ramos: Maíces de silencio.

LENGUAJE
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A jugar con rimas locas

✦ Completa los versos y arma tus rimas locas.

¿Quién dijo que no puedo?

✷ Cabalgar a 

Por todo el 

✷ Viajar amontonada

Durmiendo sin 

✷ Lograr que el puercoespín

te lleve a un 

✷ Subir a la 

para atrapar la 

✷ Bajar al vallecito

Y ver al 

✷ Leer todito el  

para llevar 

✷ Comerme  la 

con patilla 

✷ Dormir en la 

con toda mi visita

✷ Ya ves que si se pudo

aplaudir al 

 vecindario saltarín

montaña
viejecito

diario
radio

ensalada
camita

pudo

zancudo

A caballo
almohada

rayada

araña
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MATEMÁTICAS

Cuadrados mágicos

Un cuadrado mágico de 3 � 3 es una cuadra-
do con 3 filas y 3 columnas, donde se ubican 
los números del 1 al 9, de tal manera que al 
sumarlos vertical, horizontal y diagonalmente 
el resultado sea igual a 15. Es importante 
mencionar que cada número se escribe solo 
una vez.

✦ Completa los siguientes cuadrados mágicos.

  1

  5 7

 4

   4  3

 7 5   5 9

    6

 1

  4
 5
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   6  7

 9 5   5 9

    8  4

   8

 9 5 

Un cuadrado mágico de 4 x 4 es una cuadrado con 4 filas y 
4 columnas, donde se ubican los números del 1 al 16, de tal 
manera que al sumarlos vertical, horizontal y diagonalmente 
el resultado sea igual a 34. Es importante mencionar que 
cada número se escribe solo una vez.

✦ Elabora el cuadro mágico de 4 x 4.

Un cuadrado mágico de 4 x 4 es una cuadrado con 4 filas y 
4 columnas, donde se ubican los números del 1 al 16, de tal 
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Juega con las gráficas
✦  La gráfica muestra los resultados de intención de voto para elegir el personero de 

un colegio, según una encuesta realizada a 150 estudiantes.

Número
de votos

Candidatos
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G = Votos en blanco
Eleccion
de personero

Eleccion
de personero

CIENCIAS SOCIALES
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Eleccion
de personero

1. Teniendo en cuenta la información de la gráfica responde las siguientes pre-
guntas.

¿Cuál es el candidato 
que tiene la mayor 
opción para ser el 

personero? 

¿Cuál es el candidato 
que tiene la menor 

opción? 

¿El candidato D tiene 
más opción que el 

candidato E? 

2. Modifica la gráfica teniendo en cuenta que 8 votos del candidato F pasan al 
candidato B y 5 votos del candidato D pasan al candidato E.

3. Inventa una gráfica que muestre como ganador al candidato F y otros tres 
candidatos empatados.
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CIENCIAS NATURALES

¿Para qué nos sirven las plantas?
Pinta con las flores

✦ Haz un recorrido por tu jardín o el parque y recoge flores, pétalos y hojas de 
diferentes colores que estén en el suelo. 

✦ Luego, macera con un mortero las hojas y los pétalos por colores con un poqui-
to de agua. Coloca en los platos el macerado de cada color.
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✦ Con el macerado que resulta y un pincel, pinta la flor y el paisaje que aparece 
a continuación:
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