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LENGUAJE

Cada animal con su sonido

✦ Observa los animales. Escribe la onomatopeya correspondiente a cada animal. 

Recuerda que las onomatopeyas son usadas para describir el 
sonido emitido por animales, por acciones o por instrumen-
tos. Por ejemplo: muuuu es la onomatopeya para el sonido de 
la vaca, achís es el sonido de un estornudo y crash, es el 
sonido de un choque.
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La ruleta de historietas 

✦ Arma la ruleta que ves en el dibujo y juega con tus amigos. 

Necesitas: cartulina, colores, chinche y cinta pegante. 

Instrucciones

1. Dibuja un círculo y divídelo en ocho partes iguales.

2. Selecciona cuatro espacios y dibuja los lugares donde te gustaría que ocurriera 
tu historia: parque, colegio, lago, bosque, por ejemplo.

3. En los otros cuatro espacios dibuja los personajes que participarán, pueden ser 
personas y animales.

4. Dibuja y recorta las flechas. Luego pégalas en el centro con el chinche y asegú-
ralas con cinta.

5. ¡Y ahora a jugar y a crear historias!

 Puedes jugar solo o con tus amigos.
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MATEMÁTICAS

¡Solucionando, solucionando!
✦  Completa cada cuadro con los números de 1 a 9, ten en cuenta que los puedes 

repetir.
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Departamento en movimiento
✦ Identifica cuales son los departamentos que están fuera del mapa.

CIENCIAS SOCIALES
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Mapa Político de Colombia
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CIENCIAS NATURALES

Organiza el sistema digestivo

✦ Teniendo en cuenta el recorrido de los alimentos por el tracto digestivo, organi-
za en el cuadro la secuencia de los órganos que participan en el recorrido.

Esófago
Intestino
delgado Lengua

Ano

Recto Estómago

Boc
a

Dientes

Sangre

Hígado

Tráquea

Intestino 
grueso

Pulmón
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Amígdala

Amargo

Ácido

Salado

Dulce

Experimenta 
✦ La lengua es un órgano que participa en la digestión. Pero también 

permite discriminar los sabores a través de unas estructuras llamadas 
papilas gustativas, que están distribuidas a lo largo de la lengua como 
aparece en la siguiente gráfica: 

Materiales

✷ Jugo de naranja ✷ Limón
✷ Cinco cucharitas plásticas ✷ Vinagre
✷ Cinco platos plásticos ✷ Azúcar
✷ Un pañuelo para tapar los ojos ✷ Sal

✦ Pide que te tapen los ojos, luego que te coloquen, una por una, las sus-
tancias anteriores en tu lengua para determinar cuál es el sitio donde 
se sienten los sabores: dulce, ácido, amargo, salado.

Juegos L4 S7.indd   11 2/04/14   22:08



Grado 1Transición Grado 2 Grado 3 Grado 4 Grado 5

Libertad y Orden

Transitando por el saber

Transitando por el saber

Grado 1Transición Grado 2 Grado 3 Grado 4 Grado 5

Grado 4
Cuadernos de Colecciones y Juegos

Colección

Cubierta Grado4.indd   1 20/03/14   22:34Juegos L4 S7.indd   12 2/04/14   22:08


