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LENGUAJE

Lee y diviértete
✦ Colección de palabras ruidosas.

 Si buscas palabras ruidosas tienes que escribirlas y representar su sonido. Así 
puedes jugar a coleccionar las palabras ruidosas. 

Grito Rugir Tormenta

Chirrido Ladrar Llorar

Vociferar Maullar Explosión

Aplaudir Reír Parlante

Golpear Cantar Sonreír

✦  Palabras que no se pueden tocar.

 Si buscas palabras que no pueden tocarse, tienes que escribirlas y explicar por 
qué no se pueden tocar. Así puedes jugar a coleccionar las palabras que son 
intocables. 

Sueños Enigmas Magia

Soledad Miedo Leyenda

Oscuro Ligerito Soledad

Triste Verdad Destino

Silencio Sorpresa Tiempo
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Explotación infantil

Palizas

G
ritos

G
olpes

A
gresiones

H
um

illaciones

Palizas

Insultos

¡Elim i n a  to d o  l o  m
al

o!

Groserías Gritos

✦  Palabras para eliminar.

✷ Fíjate en la palabras que van para la basura…

✷ Elabora tu propio recipiente de basura e incluye en él todas las 
palabras que te molestan y que no te gustan, por ejemplo:

Palizas

Insultos

 Fíjate en la palabras que van para la basura…

Juegos L4 S9.indd   5 2/04/14   22:08



6

LI
BR

O
 4

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 9

2Casilla de partida
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MATEMÁTICAS

Viaje multiplicativo
Materiales: un dado, una ficha de parqués por cada jugador.

Reglas del juego

✦ Número de jugadores: 2 ó 3.

✦ Los jugadores determinan el orden en que lanzan los dados.

✦ Establecer el tiempo asignado para responder.

¿Cómo se juega? 

1. Los jugadores eligen el tablero con el que van a jugar y se colocan en la casilla de 
partida.

2. Un jugador lanza el dado y mueve la ficha según el resultado. 

3. El jugador debe decir, en el tiempo establecido, una multiplicación cuyo resultado 
sea el que indica la casilla.

4. Si la respuesta es acertada, el jugador se queda en esa casilla, si la respuesta no 
lo es, debe volver a la casilla anterior.

5. Gana quien logre primero llegar a la meta.

Tablero

1
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Tablero

2
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3
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CIENCIAS SOCIALES

Elabora la estructura de la Tierra
Materiales: plastilina de colores naranja, amarilla, café, blanca, azul y verde.

Instrucciones

1. Elabora una esfera de color 
naranja.

2. Amasa una arepa amarilla y 

cubre la esfera.

3. Realiza una arepa más delgada 
de color café y cubre la anterior.

4. Aplica un poco de
plastilina azul sobre la 
esfera.
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5. Amasa plastilina verde y recorta la forma de los 
continentes. Luego pégalos en la esfera. Realiza 
lo mismo con plastilina blanca para semejar los 
polos.

6. Pide a un adulto que con una regla parta por la mitad el globo terráqueo 
que realizaste en plastilina. 

¡Ahora, ya puedes observar la estructura de la Tierra!
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CIENCIAS NATURALES

Y ahora, la circulación

✦ Elabora un afiche para invitar a las personas a cuidar su corazón y tener una 
mejor calidad de vida.

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales: plastilina de colores, marcadores, revistas, tijeras, pegante.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Alimentos bajos
en grasa

Alimentos bajos
en sal

Septiembre 29

Juegos L4 S9.indd   10 2/04/14   22:08



11

LI
BR

O
 4

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 9

Desarrollo compromisos personales y sociales.
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