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Adivinanzas

✦ Tenemos algunos acertijos para ti. Si no logras adivinar puedes 
mirar los dibujos para tener una pista. Una vez termines, crea una 
adivinanza.

Blanca por dentro,
verde por fuera.
Si quieres que te 
lo diga espera.

Somos muchos 
hermanitos, en 
una sola casa 
vivimos, si nos 
rascan la cabeza 
al instante morimos.

Cuatro señoras
van para Francia
ruedan y ruedan
y nunca se 
cansan.

Ella no tiene 
pies Y si te 
descuidas
parece un 
pez.

Oro no es, 
plata no es, 
abre la cortina 
y veras lo que es.

Adivina quién soy: 
cuanto más lavo, 
más sucia voy. 

Mi adivinanza:

LENGUAJE
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Origami
✦  En media hoja escribe un mensaje muy corto para una persona 

que quieras mucho. Con este papel vas a hacer un gatito para 
regalarle a esta persona.

Juegos Lib 1 Sem 13.indd   5 2/04/14   7:47



6

LI
BR

O
 1

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
3

Pasa solo coloreando al menor
✦  Arranca en la casilla del 97, para continuar colorea el número 

menor de los que rodean el 97. ¿Cuál es?, el 85. Para seguir, 
colorea el menor de los que rodean el 85, es decir, el 81 y sigue 
así hasta que llegues a la casilla del 4. Piensa siempre en el
menor que…

97 99 81 79 70 34 61 93 46 26

89 85 86 77 68 66 22 37 64 87

88 91 92 69 65 53 15 20 8 23

43 27 50 56 51 59 63 71 32 48

95 58 46 47 55 52 42 25 18 54

24 21 44 41 38 30 29 28 19 13

36 78 96 49 33 35 31 39 7 10

67 45 57 84 14 75 17 5 9 4

46 26

MATEMÁTICAS
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Sin levantar el lápiz
✦  Con ayuda de una regla, traza la figura sin levantar el lápiz de 

la hoja, pasando por todos los puntos (5 en total) y sin repetir una 
línea recta que ya hayas trazado. Concéntrate.

Figura que debes trazar
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Usa la inteligencia vial
✦  Observa el comportamiento de las personas de la imagen

y resuelve.

Encierra con rojo 
tres situaciones

por las que
personas recibirían una infracción por su comportamiento 

inapropiado.

Busca un lugar 
donde hace falta 
la señal de PARE y 

dibújala.

Dibuja una
carita feliz en dos 
situaciones donde 

las personas
cumplen las

normas.

✦ Relaciona.

Basuras

Enfermedades
Cruzar

por la cebra

Seguridad

Ceder el paso Movilidad 

CIENCIAS SOCIALES
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Colócale color a tus dibujos

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

 Materiales

✓ Pinturas para niños de color rojo, naranja, blanco y café. 

✓ Vasos desechables para mezclar pinturas y esencias.

✓  Pinceles. 

✓  Esencias de ciruela, naranja, vainilla y banano. 

✓  Hojas de papel o de cartulina blanca. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

 Los olores están relacionados con los sabores; por eso cuando 
tienes congestión nasal no puedes saborear los alimentos. 

1.   A un poco de cada pintura agrégale esencia de la siguiente 
manera: 
● A la pintura , esencia de cereza. 
●  A la pintura , esencia de naranja. 
●  A la pintura , esencia de vainilla. 
●  A la pintura , esencia de banano.  

2. Elabora en una hoja de papel o de cartulina un dibujo
producto de tu imaginación.  

3.  Deja que sequen las pinturas en tu dibujo, y luego ráspalas 
suavemente con un palillo. Ten cuidado de no dañar el
dibujo. 

4. ¿A qué huele tu dibujo? ¿Puedes identificar los olores de las 
cosas que dibujaste?

CIENCIAS NATURALES
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      Desarrollo compromisos personales y sociales.

● Ahora, mezcla las pinturas con las esencias de la forma que
quieras. 

●  Elabora otro dibujo, espera a que se seque la pintura y ráspala 
suavemente, identifica los olores. 

●  Si quieres, puedes jugar con otros niños o adultos a adivinar los 
olores de tus dibujos. En ese caso, cada niño debe hacer su propio 
dibujo con la mezcla de pinturas y esencias deseadas. 
Intercambia los dibujos. El niño que adivine gana un punto y puede 
seguir adivinando; si en el tiempo establecido no adivina, pierde el 
turno. 

 ¡Ahora a jugar!
Adaptado de: http://www.ehowenespanol.com/actividades-preescolares-acerca-narices-olores-info_202669/
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