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Juegos de parejas
✦ Busca parejas de palabras que riman. Relaciónalas con una línea 

de color.

Nueve Amor Bruja

Miel

ComidaConejo

Pintar

Beber Avena

Escribir 

 Mover Espejo Bebida Pena

 Mueve Humor Aguja Gritar

Piel

Salir

LENGUAJE
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Juguemos con poemas
1. Con los poemas se puede jugar. Las emociones, la voz y los 

ritmos son elementos que nos sirven para sentir el poema, para 
disfrutar y lo mejor, para jugar.

2. Lee los poemas de diferentes formas:

 Con eco:   pide a la persona que te acompaña que lea contigo 
el poema "Otro hermoso día de sol", repitiendo la última palabra 
de cada verso.

 Con velocidad:   lee un poema muy rápido y el otro muy lento.

 Con ritmo:   Lee el poema "Juguetes y juegos" como si fuera una 
canción. Lleva el ritmo con las manos o los pies.

 Con emociones:   Lee los poemas con alegría, tristeza, miedo, 
asombro o aburrimiento.

Juguetes y juegos

Una muñeca de trapo
y un soldadito de plomo
quieren jugar a ser niños
para quererse uno al otro.

Una niña de ojos verdes
y un niño de negros ojos
juegan a ser de juguete
para quererse uno al otro.

Una muñeca de trapo
y un soldadito de plomo,
una niña de ojos verdes
y un niño de negros ojos
–juegan a ser lo que quieren
y quieren ser de otro modo,
y seguir siendo los mismos
para quererse uno al otro.

David Chericián: De la loma a la mar. 

Otro hermoso día de sol

La vida me ha regalado
otro hermoso día de sol,
y yo ya estoy preparado,
ojos, nariz y pulmón.

La vida me ha regalado
otro hermoso día de sol,
ya tengo lista mi sangre,
tengo listo el corazón.

La vida me ha regalado
otro hermoso día de sol;
yo le hago un regalo al día,
mi regalo al día: ¡soy yo!

Douglas Wright. http://eljardindedouglas.blogs-
pot.com/2013/03/otro-hermoso-dia-de-sol.html
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A  jugar dominó
✦ Recuerda que para jugar dominó se deben hacer coincidir los 

valores de las fichas. Con el valor que termina una, empieza la 
siguiente. Observa el ejemplo: 

✦  Ahora, a sumar para poder jugar. Realiza las sumas y completa 
las fichas del dominó de la siguiente página. 

34

5144 87 789 74

1927 95 46 2528

51 2648 53 3516

34 58 58 7134

5144 87 789 74

1927 95 46 2528

51 2648 53 3516

34 58 58 71

MATEMÁTICAS
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✦ Recuerda que al escribir cada expresión debes cumplir las reglas 
del dominó.

A sumar
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Lo que hay en mi vecindario
✦ Termina de colorear las imágenes y encuentra siete diferencias 

entre los dos vecindarios. Enciérrelas con distintos colores. 

CIENCIAS SOCIALES
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¿Dime qué alimento es?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

 Materiales

✓ Alimentos variados como frutas, chocolates, salchichas, queso, 
yogur, queso. 

✓ Platos desechables para colocar los alimentos.

✓  Venda o pañuelo. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Este juego es de parejas, puedes jugar con otro niño, niña o 
con un adulto. 

2. Coloca cada alimento en un plato diferente. 

3. Los dos jugadores deben observar e identificar los alimentos 
por unos segundos. 

4. A uno de los jugadores se coloca la venda en los ojos. 

5. El otro jugador elige uno de los alimentos y va nombrando sus 
características, pero sin decir el nombre del alimento.

6. Cada vez que el jugador mencione una característica, el 
jugador que tiene los ojos vendados tiene una posibilidad para 
adivinar de qué alimento se trata. 

7. Si adivina, entonces gana un punto y toma el papel de 
descriptor del alimento. 

8. Si no adivina, pierde un punto y sigue con los ojos vendados, 
para intentar adivinar otro alimento. 

9. El ganador será el jugador que más puntos tenga. 

CIENCIAS NATURALES
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✦ Ahora, colorea el corazón de frutas y verduras.
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