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Lecturas entretenidas
✦ El diagramador de este cuadernillo olvidó poner las imágenes 

en el sitio que le corresponden. ¡Tú puedes ayudarnos! 

✷ Observa las fichas con imágenes que están en la siguiente 
página.

✷ Observa cada imagen y di qué es.

✷ Lee el cuento y dibuja cada imagen en el              que
le corresponde.

✷ Este cuento tiene una ventaja, puedes dibujar las imágenes 
donde quieras e inventar muchos cuentos. Una vez termines 
de dibujar todas las figuras, léelo en voz alta. Vuelve a
escribirlo y dibuja las figuras en el orden que quieras para 
que tengas otro cuento.

Un tesoro en la selva

Para buscar un 

tres      han ido,

van guiados por un   

que los ha llevado al Nilo.

LENGUAJE
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Diez   han tirado

y han pisado un   ,

los     se han asustado

y él   se ha reído.

Uno va de    ,

otro de       vestido,

y el tercero no se entera

y pasea tan tranquilo.

Al llegar a la 

han encontrado el   .

¡Era un     de   ,

y algunas    de     !

Soledad Candel, Mercedes Garín y Trinidad López:
Animales salvajes.
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Crucinúmero
✦  Realiza las restas y escribe las respuestas en la casilla que le

corresponde. En cada casilla debes escribir solo un número.

1 2

3 4

5 6

7 8

35 � 24

21 � 20

96 � 95

44 � 33

87 � 76

69 � 58

53 � 52

18 � 7

¿Qué pasó 
en el

crucinúmero? 

 1 3 5 7

 2 4 6 8

MATEMÁTICAS
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 ✦  Las líneas te llevan a un profesional que cuida de tu salud.  
¿Quién es?

 Sigue en orden el camino de cada color y escribe la letra que 
encuentras.

C

O

R

T

O

D
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¡Armemos parejas para el buen vivir!
✦  Prepárate para vivir una gran aventura a través de este fabuloso 

juego. Busca en el grupo B la manera correcta de realizar las
actividades del grupo A.

Grupo  A

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Niño con su mascota (perro o gato) sucia.

Niño recibe un objeto con indiferencia, arrebatándolo.

Niño en una clínica corriendo y gritando. 

Niño en una habitación muy desordenada.

Niña con el platero lleno de loza y moscas.

Niña bota la basura por fuera de la caneca en un parque.

Niño en su pupitre charla en el salón de clase durante la
explicación del maestro.

Niños y niñas de visita por un museo están

hablando, comiendo y corriendo.

Niña fuera de la fila en el restaurante escolar.

Niña se cepilla los dientes con el grifo del agua abierto.

CIENCIAS SOCIALES
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Niña 
se cepilla
los dientes 
con el grifo 
del agua 
cerrado.

Niña
hace
fila en el 
restaurante 
escolar.

Niños o niñas 
de visita por 
un museo
están en
silencio 
observando la 
exposición.

Niño baña 
su mascota
(perro 
o gato). Niña bota la 

basura en una 
caneca en un 
parque de la 
ciudad.

Niño está en 
silencio en 
una clínica.

Niño dice 
gracias al 
recibir algo. Niño en su 

pupitre 
escucha
atentamente 
la clase.

Niña lava 
los platos. Niño ordena

su habitación.

Grupo  B
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El cubo de la edad

 Materiales

✓ Un octavo de cartulina. 

✓ Colores. 

✓ Colbón. 

✓ Tijeras punta roma. 

    Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Dibuja el modelo para armar tu cubo en el octavo de cartulina. 

2. Decora cada cara del cubo de acuerdo con las siguientes 
indicaciones: 

a. Dibújate como eres ahora. 

b. Dibuja algún joven de tu familia. 

c. Dibuja a tu mamá.

d. Dibuja a tu papá. 

e. Dibuja a tu abuelita.

f. Dibuja a tu abuelito.

3. Ahora que ya decoraste las caras del cubo, pega los bordes y 
a jugar.  

4. Puedes jugar con tu familia o amigos. 

5. Cada jugador tendrá un turno para lanzar el cubo, y hacer 
una pregunta relacionada con la figura de la cara que quede 
hacia arriba. 

        Me aproximo al conocimiento como científico natural.

CIENCIAS NATURALES

Juegos Lib 1 Sem 15.indd   10 2/04/14   7:51



11

LI
BR

O
 1

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
5

6. Si alguien responde, gana el turno para lanzar el cubo de la 
vida y gana un punto; si nadie responde, el punto es para el 
jugador inicial y seguirá lanzando el dado. 

✦  Algunas preguntas pueden ser: 

✓¿En cuál etapa de la vida se mudan los dientes?

✓¿Qué les gusta hacer a las personas en la infancia?

✓¿En cuál etapa de la vida se tiene más experiencia y sabiduría?

✓¿En cuál etapa de la vida estamos listos para tener bebés?

✓ Puedes hacer todas las preguntas que quieras. 
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