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El extraño camaleón
Los camaleones son animales extraños. Se arrastran muy 
lentamente en su selva, sobre los árboles, y cazan 
moscas y otros insectos con sus largas lenguas. Una selva
es un sitio peligroso. Para no ser vistos por sus enemigos,
los camaleones poseen la capacidad de cambiar el color de sus 
cuerpos. Si, por ejemplo, un camaleón se sube a una rama de 
color marrón, su cuerpo adquiere inmediatamente el mismo
color marrón; y si luego se mezcla entre las hojas, su cuerpo 
se vuelve verde, como aquellas.

Todos los camaleones del mundo hacen esto desde 
incalculables años atrás. Todos, menos un camaleón 
llamado Sumpi. 

¡Sumpi adquiría el color de lo que veía frente a él! Si, por 
ejemplo, miraba el cielo, se volvía totalmente azul. Si veía una 
flor roja, se volvía rojo tomate.

—¡Lo que estás haciendo está totalmente mal, Sumpi! —le 
decían a menudo los demás camaleones—. ¡Debes fijarte en el 
suelo y no en lo que está frente a ti! ¿Acaso no te lo enseñó 
tu mamá? Un día te va a devorar un depredador, si sigues así. 
¡Ten cuidado!

—Sí, lo sé —decía Sumpi—. Pero es que siempre se me olvida. 
No sé hacerlo de otra manera…

Los demás camaleones meneaban… como en cámara lenta… la 
cabeza y se arrastraban lejos de Sumpi.

Una vez , llegó a esta región de la selva el gato Leonel, que 
era un biólogo aficionado.

El extraño camaleón le llamó la atención de inmediato. 
¡Porque en el momento en el que Sumpi lo vio, este 

¡Cuántos camaleones!
 ✦  Lee o escucha el cuento.

LENGUAJE
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reprodujo inmediatamente sobre su cuerpo los colores y el diseño 
de la camisa que el gato llevaba puesta!

—¡Sorprendente! —murmuró el gato Leonel y sacó su 
cámara. Hizo 32 fotos de Sumpi con la ayuda del flash y las hizo 
desarrollar ese mismo día. Pero cuando Leonel recibió las fotos 
del laboratorio, ¡Sumpi no aparecía en ninguna!

Naturalmente: Sumpi había reproducido el destello del flash.
Se había hecho brillante; casi que podría decirse que él 
mismo había vuelto a disparar el flash. En consecuencia, 
ninguna de las fotos servía. Nada tonto el método del 
camaleón Sumpi. ¿No es cierto?

Erwin Moser: El extraño camaleón.

Queridos
lectores y

observadores 
de esta
imagen, 

¿cuántos
camaleones
se pueden
ver en la
imagen?
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Contesta bien para continuar, 
de lo contrario, ¡te devolverás!

✦  Contesta cada pregunta para continuar, de lo contrario te 
devolverás a la casilla que indica la flecha azul. Revisa con un 
adulto tus respuestas. Terminarás cuando logres responder
correctamente las nueve preguntas. ¡Buena Suerte! 

SALIDA

LLEGADA

¿Cuántas
patas tiene una 

gallina?

¿Cuántas son 
las caras de un 

dado?

¿Cuántas 
ruedas tiene 
un triciclo?

¿Cuántas son 
las vocales del 

alfabeto?

¿Cuántos son 
los días de la 

semana?

¿Cuál es el 
número mayor 
que tiene un

teléfono?

¿Cuántas letras 
tiene la palabra 

CUADERNO?

¿Cuántas 
patas tiene 
un perro?

¿Cuántas lunas 
vemos en el 

cielo?

MATEMÁTICAS
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Mirando, mirando, logras ver
✦  Diseña dos carteles: uno con la palabra encima y el otro con la 

palabra debajo. 

  Encima Debajo

✦  Pide la colaboración a otra persona para que te ayude, puede 
ser un amigo o un adulto.  

✦  Dile que te mencione objetos que haya a tu alrededor, para 
que tú puedas levantar y mostrar el cartel que corresponde a la 
ubicación del objeto que te indican. 

✦  Por ejemplo, mira la siguiente imagen:

✦  Si te preguntan, ¿dónde está el teléfono? Tú tienes que 
levantar el cartel que dice Encima. Si te preguntan, ¿dónde 
está la niña? Tendrás que levantar el cartel que diseñaste con 
la palabra Debajo.
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¡Soy muy especial! 
✦ Inventa una campaña publicitaria en la cual resaltes tus 

cualidades y fortalezas como hijo(a), estudiante, amigo(a)…

Soy el mejor 
cuando se
trata de

Mis cualidades 
son

Siempre puedes
contar conmigo cuando 

necesites a
Me encanta...

CIENCIAS SOCIALES
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✦ Completa las fichas con las cosas que menos te gustan, las que 
te causan tristeza y las que te producen alegría.

Lo que menos me gusta

Lo que me causa tristeza

Lo que me produce alegría
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Animales en el laberinto

1. En este laberinto debes ayudar a la madre a encontrar a sus
polluelos. 

✷ ¿Por qué crees que los polluelos están solos? 

✷ ¿Qué trae la madre de regalo a los polluelos?

CIENCIAS NATURALES

Juegos Lib 1 Sem 2.indd   10 2/04/14   7:29



11

LI
BR

O
 1

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 2

2.  En este laberinto debes ayudarle a la oruga a crecer y salir del
laberinto para que pueda convertirse en mariposa.

✷ ¿Por qué la oruga se convierte en mariposa? En ese paso de 
oruga a mariposa, ¿la oruga está creciendo? ¿Por qué?
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