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Monstruos
✦  Es un buen momento para inventar monstruos. Aquí te presentamos 

dos.

a. Observa bien la imagen.

b. Describe los monstruos. Fíjate en cómo son físicamente.

c.  Inventa sus características de comportamiento.

✦  Ahora, es tu turno.

a. Dibuja un monstruo con todas las características que imaginas.

b. Escribe todo lo que hace tu monstruo. Ojalá, no sean las comunes, 
como que come niños, mejor piensa, por ejemplo: si se cepilla 
o no los dientes antes de acostarse; qué come (¿le gustarán las 
verduras?); si necesita que le dejen la luz prendida; en fin…

c. ¡Recuerda ponerle un nombre! Comparte tu creación.

Monstruo:

✓

✓

✓

Monstruo:

✓

✓

✓

LENGUAJE
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✦  Ahora es tu turno...
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Calco, recorto, doblo y pego 
✦ Con ayuda de un adulto, calca, recorta y construye los sólidos. 

Decóralos a tu gusto.

El prisma

MATEMÁTICAS
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El cubo
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El laberinto del trabajo
✦ Ayuda a cada persona a recorrer el laberinto para encontrar su 

herramienta de trabajo.

CIENCIAS SOCIALES
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Simulemos la formación 
de las nubes

  Me aproximo al conocimiento como científico natural.

 Las nubes están hechas de pequeñas gotas de agua que se 
forman cuando el aire caliente se mezcla con aire frío.  

Materiales

✓ Una botella de plástico con tapa. 

✓ Una puntilla y un martillo. 

✓ Agua muy caliente. 

       Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. En compañía de un adulto, abre un pequeño hueco a la tapa 
de la botella, utilizando la puntilla y el martillo. 

2. En compañía de un adulto y con mucho cuidado, enjuaga el 
interior de la botella con agua muy caliente. 

3. Coloca rápidamente la tapa a la botella. 

4. Toma aire y sopla todo el aire que puedas a través del 
agujero de la botella.

5. Tapa inmediatamente el agujero de la tapa de la botella con 
el dedo para que no escape el aire caliente que acabas de 
soplar, y mantén la botella tapada por unos minutos. 

6. Ahora, quita el dedo y destapa la botella.

CIENCIAS NATURALES
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         Desarrollo compromisos personales y sociales.

✓ ¿Qué observaste? Dibuja tu observación. 

✓ ¿Explica lo que pasó a alguien cercano?

 

 

✓ ¿Por qué sucedió eso?
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