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Amistad

Sonreir
Un diccionario muy particular

✦ ¿Sabes qué es un diccionario? Pues, un libro que tiene todas las 
palabras que conocemos y lo que significan. Tú también puedes 
hacer un diccionario, pero uno particular, diferente… un 
diccionario que tenga las palabras que más te gustan y con 
significados inventados por ti.

a. Lee los ejemplos de diccionarios que te presentamos.

b. Escribe en tu cuaderno una lista de las cinco palabras que más 
te gustan. 

c.  Inventa el significado para cada palabra. Puedes hacerlo con 
una oración, con un verso o con una pregunta.

LENGUAJE
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Diccionario

✦ Estos diccionarios son muy bonitos, como el que tú vas a hacer.

Espejo: 
Si yo te miro
tú me ves
y todo lo que digo
te lo digo al revés.

¿Qué son las noctilucas?
Son unos bichos noctámbulos, 
todo luz , luz animada, 
diversión, alegría, 
que visten 
al mar de gala.

Tragacanto
Dicen que es un árbol, 
dicen que es una especie 
de goma, dicen que son las 
olas de colores que se 
encuentran atrapadas en 
los libros de los abuelos. 
Yo digo que se trata de 
un famoso cantante de 
ópera: “El gran
tragacanto”.

Clarisa Ruiz: Palabras que me gustan. 

-Paula, ¿usted sabe 
qué es una oveja?
-Sí. La oveja es una 
nube con patitas.

¿Qué es un gato?

El gato

es una gota

de tigre.

¿Qué es el río?

El río es un 
barco que se 
derritió.

¿Qué es la gaviota?

La gaviota es 

un barquito de 
papel que aprendió 
a volar.

Jairo Aníbal Niño: Preguntario.

Lupa camino hacia la 
grandeza, de las pequeñas 
cosas.
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Números en la sopa
✦  Realiza las sumas y encierra el resultado en el recuadro de 

números, en forma horizontal o vertical.

9 7 7 4 6 8 3 6

7 9 5 3 2 5 4 4

0 3 8 6 7 1 3 9

3 0 2 2 3 9 2 1

6 2 1 0 5 0 5 5

3 2 7 8 5 0 6 2

5 9 0 1 7 0 6 3

1 4 7 5 2 3 3 4

398  376

128  126 584  331

444  219

675  77 127  81

271  364

¡A sumar!

MATEMÁTICAS
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Descubre la letra
✦  Colorea en el plano con color             las casillas que te indican.

 

 

 

 ●  ¿Qué letra es? 

 ●   Escribe cuatro palabras que empiecen con esa letra.

E

D

C

B

A

1 2 3 4 5 6

(2, A), (2, B), (2, C), (2, D), (3, E), (4, E),

(5, D), (5, C), (5, B), (5, A), (3, C), (4,C) 
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Bienvenidos al juego 
del recorrido del agua

✦ Imagina que eres un fontanero y tu tarea es llevar agua potable 
a las personas de tu comunidad.

 ✓  Observa el recorrido del agua. 

✓  Ahora, realiza las siguientes actividades para que lleves el 
agua potable a todos los habitantes de tu comunidad

Embalse Chuza
Laguna

Chingaza

Parque Nacional
Chingaza

Río Chuza

Embalse
San Rafael

 Estación de bombeo
San Rafael

Planta Wiesner

Central Santa Ana

Captación 

Potabilización
Distribución

1

Conducción2

3
4

CIENCIAS SOCIALES
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Investiga ¿cuáles son las funciones de un fontanero?

¡Felicitaciones!, pasa al siguiente nivel.

Este viaje inicia en el páramo. Averigua las 
características de este ecosistema.

¡Felicitaciones!, pasa al siguiente nivel.

El agua llega a un embalse, monumental construcción 
elaborada por ingenieros. ¿Te gustaría ser ingeniero? 
¿Por qué?

¡Felicitaciones!, pasa al siguiente nivel.

Cuando el agua llega a la planta de tratamiento, 
¿con qué sustancias es purificada? ¿Quiénes realizan 
este trabajo?

¡Felicitaciones!, pasa al siguiente nivel.

Luego de potabilizar el agua se almacena y distribuye a la vereda.
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Simulando las capas del suelo

     Me aproximo al conocimiento como científico natural. 

 Materiales

✓ Un frasco de plástico
transparente de boca ancha, 
puedes adaptar una botella 
de gaseosa.

✓  Una puntilla y un martillo. 

✓  Tierra abonada. 

✓  Piedras pequeñas. 

✓  Arena. 

✓  Tierra de jardín. 

  Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

 Para este experimento siempre debes estar en compañía
de un adulto. 

1. Con la puntilla y el martillo, abre unos pequeños agujeros
a la base de la botella. 

2. Coloca una capa de piedras en el fondo del frasco.

3. Encima de la capa anterior, coloca una capa lo suficientemente 
grande de arena. 

4. Ahora, coloca una capa de tierra abonada. 

5. Por último, coloca la capa de tierra de jardín, que en lo posible
tenga algunos insectos inofensivos, o algunas lombrices de 
tierra, y restos de plantas. 

6. Siembra una pequeña planta, procura que las raíces queden 
en la capa adecuada. 

7. Debes mantener húmedas las capas del suelo, pero ten
cuidado para que no haya demasiada agua. 

CIENCIAS NATURALES
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      Desarrollo compromisos personales y sociales.

 Dibuja tu experimento. 

✓ ¿Puedes identificar las capas del suelo en tu experimento?

✓ Observa el crecimiento de tu planta por una semana, y registra 
en tu cuaderno tus observaciones con un dibujo cada día con en 
un cuadro como este:

 Día 1 Día 2  Día 3 Día 4 Día 5 Día 6 Día 7          

✦  Dibujo mi planta y explico por qué creo que tuvo ese resultado en 
su crecimiento.
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