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Un juego de oído y rapidez
✦  Juega con uno de tus amigos o amigas. Alguno de los dos 

debe preguntar nombres de personas, animales, ciudades… 
que empiecen por determinada letra. Ve contando el número 
de palabras que el otro vaya diciendo. Gana quien mayor 
número haya dicho en un minuto.

Tienes un minuto para decir 
nombres de personas 
que empiecen por...

"A" como Andrea, Alirio,..

"L" como Luis, Lina,..

Tienes un minuto para 
decir objetos 
que empiecen por... 

"M" como mesa, mar...

"L" como lápiz , linterna...

Tienes un minuto para 
decir animales 

que empiecen por... 

"M" como mariposa, murciélago...

"L" como luciérnaga, liebre...

Ana, 
Alicia, 
Alberto,
Amanda...

LENGUAJE
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Sopa de letras
✦  En la siguiente sopa de letras encontrarás ocho palabras

relacionadas con la comunicación.

 Las palabras están organizadas de forma horizontal y vertical.

✶ Hablar

✶ Diálogo

✶ Escuchar

✶ Internet

✶ Mensaje

✶ Escribir

✶ Palabra

✶ Radio
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Laberinto restador
✦  Encuentra la salida resolviendo cada resta. Sigue el camino de la 

respuesta correcta.
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ENTRADA
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MATEMÁTICAS
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¿Seguro, posible o imposible?
✦  Organiza los animales teniendo en cuenta el enunciado en cada 

paso.paso.

Es seguro
que el

Es posible
que el

Es imposible
que el

Es seguro
que el

Pese más
que el

coma más
que el

sea más
pequeño

que el

Pese menos 
que el

elefante
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Laberinto cultural 
✦  Recorre cada laberinto para relacionar personas de distintos

grupos culturales. Colorea.

CIENCIAS SOCIALES
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Hagamos un reloj de arena y otro de sal 

      Me aproximo al conocimiento como científico natural.

 Materiales 

✓ Cuatro frascos de vidrio del mismo tamaño. 

✓ Una puntilla y un martillo.

✓ Un reloj que marque los segundos o un cronómetro. 

✓ Cartón o cartulina de color oscuro. 

✓ Una lupa.

✓ La misma cantidad de arena y de sal (100 g).

      Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

 Para este experimento siempre debes estar en compañía
de un adulto. 

1. Asegúrate de que los frascos estén limpios y secos. 

2. Con ayuda de tu acompañante, recorta un círculo de cartulina 
que se ajuste a las bocas de los frascos. 

3. En el centro del círculo perfora un agujero. Para eso utiliza la 
puntilla.

4. Sobre un trozo de cartulina, observa el tamaño de los granos 
de sal y de arena. 

5. Coloca la sal en uno de los frascos y tápalo con el círculo de 
cartón o cartulina.

6. Pega los dos frascos boca con boca, debes estar seguro de 
que están bien pegados. 

7. Alista el cronómetro. 

CIENCIAS NATURALES
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8.  Ahora, dale la vuelta a los frascos, de modo que el frasco de la 
sal quede arriba. 

9.  Inmediatamente le des la vuelta a los frascos, tu acompañante 
debe activar el cronómetro para medir el tiempo que se demora 
en pasar toda la sal de un frasco a otro.  

10. Repite el procedimiento con los otros dos frascos, la arena y el 
mismo círculo de cartulina que utilizaste para el frasco de la sal. 

      Desarrollo compromisos personales y sociales.

a. Dibuja tu experimento, tanto con la sal como con la arena. 

b. ¿Cuál de los dos granos es más grande, el de la sal o el de la 
arena?

 

c. Tiempo en que tarda en pasar toda la sal de un frasco a otro.

 

d. Tiempo en que tarda en pasar toda la arena de un frasco a 
otro.
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