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Un baúl de sueños en 3D
✦ ¿Sabes qué es un diorama? Un diorama es la representación de 

una escena de un cuento en tres dimensiones. No te preocupes, no 
es muy difícil, pero lo que sí te aseguramos es que es muy 
divertido. Primero, lee el poema que está en la siguiente página 
 y di lo que hay en el baúl.

Ahora, sigue los pasos para hacer un diorama del baúl.

Materiales

❖ Punzón

❖ Colores, marcadores o crayones

❖ Una cartulina blanca

¡Listo, ya quedó tu diorama! Ahora, úsalo para leer el poema.

El diorama paso a paso

Dobla la cartulina en tres 
partes iguales.

En la parte del medio,  
dibuja los personajes que 
hay en el baúl. Coloréalos.

Dobla hacia arriba los 
personajes, de forma que 
queden parados.

En la parte de arriba, dibuja 
el baúl como lo imaginas.

Pica la silueta de cada 
personaje.

Levanta la parte de arriba de 
la cartulina hacia adelante y la 
dobla la parte de abajo hacia 
atrás.

1 2

3 4

5 6

LENGUAJE
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                 Baúl de sueños

Tengo un baúl de sueños
todos ellos divertidos,
con los duendes más pequeños
y también los más queridos.

Con la bruja de la risa
y con el hada feliz ,
con el duende de la brisa
y con el sapito Luis.

No es un baúl de madera,
ni tampoco de metal,
no tiene dentro ni fuera,
solo magia sin igual.

Allí viven mis brujitas
y mis duendes más 
bandidos, allí guardo mis 
risitas y mis sueños 
divertidos.

Un baúl de sueños tengo,
y aunque siempre voy y vengo,
mi baúl es estupendo,
y por nada, yo lo vendo.

Zandra Montañez C.: Baúl de sueños.
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Completa la cuadrícula

✦  Elabora en papel reciclado las siguientes fichas y ubícalas en la 
cuadrícula sin que se repitan en cada fila y columna.  

MATEMÁTICAS
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✦  Piensa y analiza antes de colocar cada ficha. 
Encuentra varias soluciones.
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Símbolos patrios de Colombia
✦  Resuelve el crucigrama de los emblemas y símbolos patrios de

Colombia.

1 Su aroma perfuma la vida.

2 Se ondea con orgullo patrio.

3 Lo sostiene la fuerza del cóndor.

4 Caliente es mejor.

5 Festival de baile típico 
en Neiva.

CIENCIAS SOCIALES
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Oh gloria inmarcesible! 
¡Oh júbilo inmortal!
¡En surcos de dolores 
El bien germina ya.

✦ Colorea el camino que relaciona cada símbolo con el mapa del 
centro del laberinto.

✓ Amarillo, azul y rojo son mis colores.

✓  Suena todos los días por la radio a las 6:00 p.m.

✓  Símbolo de una nación.

Pistas
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El día y la noche en mi país  

      Me aproximo al conocimiento como científico natural. 

 Materiales 
  ✓  Una bola de icopor mediana. 

✓ Un palo para pincho. 
✓ Vinilos azul, café y rojo.  
✓ Linterna. 

 Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Con ayuda de un adulto, pinta la bola de icopor como si fuera 
la Tierra: la parte de color azul representa los mares, y la 
parte de color café, representa el suelo, las montañas, las rocas. 

2. Encierra en un círculo rojo la 
parte de la Tierra donde está 
Colombia. 

3. Atraviesa la bola de icopor
con el palito de pincho. 

4. Alumbra con la linterna la
parte de la Tierra donde está 
Colombia. 

5. Gira lentamente la Tierra,
con ayuda del palito, hasta
que Colombia esté al otro lado. 

CIENCIAS NATURALES
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6. Dibuja el procedimiento.

      Desarrollo compromisos personales y sociales.

a. ¿Qué representa la linterna en este experimento?

 

b. ¿En Colombia es de día o de noche? ¿Por qué?

 

c. ¿En la parte de la Tierra que no está iluminada es de día o 
de noche? ¿Por qué?

 

d. ¿Cuándo giras la Tierra, en Colombia es de día o de noche? 
¿Por qué? 

 

Recuerda que la Tierra gira sobre 
sí misma y se demora 24 

horas en hacerlo.

Recuerda que la Tierra gira sobre 
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