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Continúa el cuento
✦  Lee la primera parte del cuento Tres gallinas y un pavo real. 

Tres gallinas y un pavo real

Lester L. Laminach: Tres gallinas y un pavo.

La granja es un lugar 
tranquilo donde todos 
tienen su trabajo 
y nadie se queja… 
hasta que 
llega un infeliz 
pavo real que lo 
trastoca todo.

LENGUAJE
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✦  Imagina y continúa el cuento: ¿qué crees que pasó con las 
gallinas y el pavo real?, ¿cómo terminará?
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Paso a paso, lo lograrás
✦  Consigue una hoja cuadriculada y sigue las instrucciones paso

a paso para diseñar tu propio cisne. Decóralo cuando termines.
Si es necesario, pide ayuda a un adulto.

Cisne

Doblar las puntas
hacia el frente.

Doblar las puntas hacia
adentro.

Doblar hacia el frente.

Doblar la punta hacia atrás.

Doblar por la mitad.

Pujar adelante y fijar la boquilla.

Girar el modelo.

¡El cisne!

Hacer pliegue.

Empezar con un pedazo
cuadrado de papel.

MATEMÁTICAS
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¡Primero, segundo y tercero… 
una cosa a la vez!

✦  Observa la rutina de Daniel cuando se levanta, ¿en qué orden 
hace las cosas?

¿Qué es lo primero 
que haces?

Y después, ¿qué 
es lo segundo 
que haces?

Y al final,
¿qué es lo último 

que haces?

✦  Ahora, diviértete dibujando tu rutina cuando te levantas o antes de
ir a dormir. 
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Leo y dibujo lo que pasa en mi colegio
✦  Lee y dibuja las personas en los distintos sitios del colegio 

"La Amistad".

La rectora, 
Julia, está

conversando con 
el profesor de 

Ciencias.

Ana y Javier llevan puesto su uniforme, luego 
colorea el 

uniforme a las 
demás niñas 

y niños.

La profesora de 
Educación física 
va caminando 
con Elena y 
Pablo hacia el 

patio de recreo.

Amparo, la 
secretaria, 

está atendiendo 
a la mamá de 

Laura. 

Darío, el jardinero, está haciendo
una de sus
importantes 

tareas.
Usa agua
reciclada.

Manuel, el 
bibliotecólogo, está 
al frente de su 
sitio. Escribe el 
nombre de este 

lugar en un
cartelito.

Camila va
corriendo 

a atender un 
paciente.

Liliana y Joaquín,
los profesores de 
Ciencias sociales, 

están en la
tienda escolar. 
¿Qué están
haciendo?

CIENCIAS SOCIALES
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Alcanza la meta

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

✷ Antes de invitar a tu familia o amigos a jugar, colorea los 
recuadros del color indicado. 

✷ Cada jugador lanza el dado y avanza el número que si cae 
en acciones que perjudican la higiene oral debe retroceder 
los turnos indicados. Así hasta alcanzar la meta. 

INICIO

META

Amarillo

Amarillo

Amarillo

Amarillo

Verde

VerdeAzul

Azul

Azul

Naranja

Naranja

Naranja

Rojo

Rojo

Rojo

Rojo

Verde

Cepillaste tus
dientes

después de
desayunar.
Muy bien

avanza 3 turnos.

Comes frutas
en vez de dulces.

Muy bien
avanza 3 turnos.

Al odontólogo
debes visitar si

alguna molestia 
ha de llegar.

Avanza 2 turnos.

Antes de dormir
los dientes
cepillarás.

Avanza 2 turnos.

Si no cepillas
los dientes la
bacteria de la
caries vendrá.
Vuelve al inicio.

Si las normas
de higiene

mantienes la
bacteria de la

caries nunca viene.
Avanza 2 turnos.

Verde

Almorzaste y no te
cepillaste los dientes,
devuélvete hasta el
cepillo con crema.

CIENCIAS NATURALES
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Tomado de "http://sleekfreak.ath.cx:81/3wdev/HLTHES/PC/R0080S/R0080S05.HTM"
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