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Había una vez un pequeño cuadrado… Estaba muy 
triste, porque nadie quería jugar con él.

"Ay", lloraba, " si yo fuera tan flaco como mi hermano 
el rectángulo, o tan redondo como el círculo, o si yo 
tuviera esquinas tan preciosas como mi hermana el 
triángulo… Pero yo no tengo nada especial, todas 
mis esquinas son igual de largas y aburridas".

Entonces tomó un… periódico muy interesante y 
leyó este cuento.

Había una vez una pequeña bruja que dormía todo 
el día y volaba toda la noche en su escoba por el 
cielo ennegrecido. Hacía tanto frío, que siempre le 
daba por estornudar, hasta que se enfermó.

Entonces se buscó un… pañuelo y se limpió la 
nariz .

Su madre al verla estornudar le dijo: No puedes 
salir más de noche a volar en tu escoba. Llamaré 
al médico por teléfono para ver qué te puede 
recetar para ese resfriado y así luego traerás tu… 
velero. Y harás un pequeño viaje en él. El aire del 
mar te va a sentar bien. 

El cuento del cuadrado
✦ Este es un cuento muy particular, ya que podrás ir armando 

objetos con un papel y recordar todo lo que aprendiste sobre 
los medios de comunicación. Antes de comenzar, necesitas ocho 
papeles cuadrados. Cuando ya los tengas, lee o escucha el 
cuento y juega con los papeles a medida que lo lees.

LENGUAJE
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Obediente, la brujita, tomó su velero y viajó por 
todos los mares hasta que descubrió en una 
bellísima playa una… casa de brujas.

"Aquí quiero quedarme", pensó la pequeña 
bruja y le escribió a su madre una carta, 
que metió en un sobre.

"Mami, debes venir a visitarme. Mi casa de 
bruja es muy linda y tengo una excelente vista 
desde mi ventana".

Al leer la carta, la mamá se fue hacia 
su… armario. 

Allí se buscó un bellísimo… pañuelo de 
lunares rojos. "Este es exactamente el correcto", 
pensó ella. "El pañuelo me mantendrá 
el pelo acomodado”. Ella se lo 
probó frente a su… espejo viejo.

La bruja estaba lista, pero de pronto escuchó por la 
radio una noticia de que podría llover mucho toda la 
noche. Pero a pesar de la advertencia se montó en su 
escoba y viajó por encima de los mares del mundo, hasta 
que finalmente encontró a la pequeña bruja que jugaba 
en la casa mientras veía un poco de televisión.

De pronto nuestro pequeño cuadrado cerró el periódico y 
se frotó los ojos.

“¿Estaba despierto o soñaba? ¿Será posible que todas 
estas cosas se puedan hacer al doblar un simple 
cuadrado? Entonces, eso quiere decir que todas estas 
formas están dentro de mí: un periódico, un pañuelo, 
un velero, una casa, un sobre, un armario”.

"Ahora creo que sí podré encontrar niños y niñas que 
quieran doblar todas esas formas conmigo. Ahora no voy 
a aburrirme". Y, de pura alegría y entusiasmo, el cuadrado 
se tornó… rojo y brillante.

Tomado de El portal de la educación inicial.  
http://www.EducaciónInicial.com" www.EducaciónInicial.com
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¿Cuál es el valor de cada letra?                                    
✦ Encuentra los valores de las letras, para que al sumar los números

el resultado se cumpla en cada dirección.

A

A A B

B

C
C

A
A














9

7 7

11

11

9

9
9
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Deben sumar 19 
✦ Tienes que utilizar la mayor cantidad de tarjetas del 1 al 18, de tal 

manera que al sumar las cantidades se obtenga como resultado 19.  

 Por ejemplo:  

1 18

16 1 2 

Se usaron dos tarjetas

Se usaron tres tarjetas

1 18

16 1 2 

Se usaron dos tarjetas

Se usaron tres tarjetas

 ¿Con cuántas y cuáles tarjetas ganarías el juego?

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16 17 18
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Te cuento lo que aprendo en mi colegio  
✦ Diseñar un juego con fichas a manera de Sabelotodo, ilustradas

con imágenes de niños en diferentes actividades escolares.

¿En qué
 

clase
 

conoc
es los

seres
 de la

natur
aleza

?

¿Qué ha
cemos 

cuand
o un 

niño 

o un 
profe

sor 

está 
explic

ando 

en cla
se?

¿En q
ué 

momen
to sal

en 

todos 
los niñ

os 

del co
legio 

a juga
r?

¿En qué
 

clase
 

apren
des a

 

sumar y a
 

resta
r?

Nombra e
l 

lugar 
del 

colegi
o 

donde
 los 

niños
 más 

se ca
nsan.

¿Dónde 

están
 

escrit
as 

las no
rmas 

escol
ares?

¿Quién 
es 

la prin
cipal 

autor
idad 

del 

colegi
o?

¿Por 
qué lo

s 

profe
sores

 

ponen
 

tarea
s?¿Qué de

bes 

hacer
 cuan

do 

no en
tiend

es 

algo e
n la 

clase
?

¿Para
 qué 

sirve 
la 

agend
a 

escol
ar?

1
¿En qué clase conoces losseres de lanaturaleza? ¿Qué hacemos cuando un niño o un profesor está explicando en clase?

¿En qué momento salen todos los niños del colegio a jugar?

¿En qué clase aprendes a sumar y a restar?
Nombra el lugar del colegio donde los niños más se cansan.

¿Dónde están escritas las normas escolares?

¿Quién es la principal autoridad del colegio?
¿Por qué los profesores ponen tareas?

¿Qué debes hacer cuando no entiendes algo en la clase?

¿Para qué sirve la agenda escolar?

1

¿En qué 

clase 

conoce
s los

seres
 de la

natura
leza?

¿Qué hac
emos 

cuando
 un ni

ño 

o un p
rofeso

r 

está e
xplican

do 

en cla
se?

¿En qu
é 

momento s
alen 

todos l
os niño

s 

del cole
gio 

a jugar
?

¿En qué 

clase 

aprend
es a 

sumar y a 

restar
?

Nombra el 

lugar d
el 

colegio
 

donde
 los 

niños 
más 

se can
san.

¿Dónde 

están
 

escrit
as 

las no
rmas 

escola
res?

¿Quién e
s 

la prin
cipal 

autorid
ad 

del 

colegio
?

¿Por q
ué los

 

profes
ores 

ponen
 

tareas
?¿Qué de

bes 

hacer 
cuando

 

no ent
iendes

 

algo en
 la 

clase?

¿Para 
qué 

sirve l
a 

agenda
 

escola
r?

1

¿En qué clase conoces losseres de lanaturaleza? ¿Qué hacemos cuando un niño o un profesor está explicando en clase?

¿En qué momento salen todos los niños del colegio a jugar?

¿En qué clase aprendes a sumar y a restar?
Nombra el lugar del colegio donde los niños más se cansan.

¿Dónde están escritas las normas escolares?

¿Quién es la principal autoridad del colegio?
¿Por qué los profesores ponen tareas?

¿Qué debes hacer cuando no entiendes algo en la clase?

¿Para qué sirve la agenda escolar?

1

CIENCIAS SOCIALES
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¿En qué 
clase 

conoces los
seres de la
naturaleza?

¿Qué hacemos 
cuando un niño 
o un profesor 

está explicando 
en clase?

¿En qué 
momento salen 
todos los niños 

del colegio 
a jugar?

¿En qué 
clase 

aprendes a 
sumar y a 
restar?

Nombra el 
lugar del 
colegio 
donde los 
niños más 
se cansan.

¿Dónde 
están 

escritas 
las normas 
escolares?

¿Quién es 
la principal 
autoridad 

del 
colegio?

¿Por qué los 
profesores 

ponen 
tareas?

¿Qué debes 
hacer cuando 
no entiendes 

algo en la 
clase?

¿Para qué 
sirve la 
agenda 
escolar?

1

¿En qué 
clase 

conoces los
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naturaleza?
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del colegio 
a jugar?
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restar?

Nombra el 
lugar del 
colegio 
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niños más 
se cansan.

¿Dónde 
están 

escritas 
las normas 
escolares?

¿Quién es 
la principal 
autoridad 

del 
colegio?

¿Por qué los 
profesores 

ponen 
tareas?

¿Qué debes 
hacer cuando 
no entiendes 

algo en la 
clase?

¿Para qué 
sirve la 
agenda 
escolar?

1

¿En qué 
clase 

conoces los
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¿Qué hacemos 
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está explicando 
en clase?

¿En qué 
momento salen 
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a jugar?

¿En qué 
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restar?

Nombra el 
lugar del 
colegio 
donde los 
niños más 
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¿Dónde 
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las normas 
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la principal 
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colegio?

¿Por qué los 
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ponen 
tareas?

¿Qué debes 
hacer cuando 
no entiendes 

algo en la 
clase?

¿Para qué 
sirve la 
agenda 
escolar?

1

profesores 
¿Por qué los 
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1 ¿En qué 
clase 

conoces los
seres de la
naturaleza?

¿Qué hacemos 
cuando un niño 
o un profesor 

está explicando 
en clase?

¿En qué 
momento salen 
todos los niños 

del colegio 
a jugar?

¿En qué 
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aprendes a 
sumar y a 
restar?
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lugar del 
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donde los 
niños más 
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la principal 
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¿Por qué los 
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¿Qué debes 
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seres de la
naturaleza?

¿Qué hacemos 
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está explicando 
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¿En qué 
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todos los niños 

del colegio 
a jugar?
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lugar del 
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1
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Una y mil caras 
✦  A continuación encontrarás varios modelos de cejas, de ojos y de 

bocas. Obsérvalos detenidamente: 

CIENCIAS NATURALES
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✦  En cada recuadro dibuja un rostro, con las combinaciones de 
cejas, ojos y bocas que tú quieras. Recuerda dibujar la nariz y las 
orejas.
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