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Títeres fabulosos
✦ Hacer títeres para jugar es muy fácil. Aprenderás cómo 

elaborarlos. Primero, lee en la siguiente página la fábula 
"La gallina y el manzano", así podrás hacer títeres con sus 
personajes y narrarla a todas las personas que quieras.

✦  Despúes de conseguir los materiales, sigue las instrucciones
para hacer los títeres de los personajes.

1. Dibuja en la hoja de papel con
lápiz los personajes de la
fábula. Procura que te
queden separados
entre sí.

2. Coloréalos y recorta por el
borde cada personaje.

3. Pega cada personaje en un
bajalenguas o palito de paleta. 

4. Narra la fábula usando los títeres.

Materiales
✹ Bajalenguas
✹ Papel
✹ Lápiz
✹ Lápices

de colores

LENGUAJE
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Cierto día de octubre, se asomó una Gallina a su 
ventana y vio un manzano que se alzaba en su corral.
-Qué cosa más rara -dijo la Gallina-. Estoy 
segura de que ayer no había ningún árbol ahí.
La Gallina miró el punto donde el árbol arrancaba 
del suelo.
-En mi vida he visto un árbol -dijo- que tenga diez 
dedos peludos.
-Pues algunos los tenemos -contestó el árbol-. 
Gallina, sal aquí afuera a disfrutar de la fresca 
sombra de mis frondosas ramas.
La Gallina miró la copa del árbol.
-Jamás he visto un árbol -dijo- que tenga dos 
orejas largas y puntiagudas.
-Pues hay árboles con orejas como estas -dijo el 
manzano-. Gallina, sal a comerte una de mis 
exquisitas manzanas.
-Y ahora que caigo en la cuenta -dijo la Gallina-, 
es la primera vez que oigo hablar a un árbol por una 
boca llena de dientes afilados.
-Algunos de nosotros hablamos así -dijo el árbol-. 
Gallina, sal a recostarte en la corteza de mi tronco.
-Tengo entendido -dijo la Gallina- que algunos 
árboles semejantes a ti pierden todas sus hojas en 
esta época del año.
-Claro que sí -respondió el árbol-, los hay que en 
otoño se quedan sin hojas. El árbol comenzó 
entonces a temblar y estremecerse y todas sus 
hojas se desprendieron y cayeron en un santiamén.
No sorprendió ni pizca a la Gallina descubrir un 
enorme Lobo en el lugar donde momentos antes se 
alzaba un manzano. Con que cerró de golpe la 
ventana y atrancó las contraventanas.
El Lobo comprendió que había sido más lista que él y 
se largó con viento fresco, famélico y enfurecido.
Siempre es difícil aparentar lo que no se es.

La gallina y el manzano

Arnold Lobel: Fábulas.
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Laberinto sumador
✦ Inicia el recorrido y en cada suma escoge la  que te lleva

a la salida del laberinto. Escribe en ella el resultado de la 
operación.
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ENTRADA

MATEMÁTICAS
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✦ Escribe el resultado de cada adición del laberinto en la estrella del 
color que escogiste para cada caso.

✦ Ordena los números de menor a mayor, y con la letra que marca la 
estrella de cada número encontrarás el nombre de uno de los 
animales más pesados que hay en la Tierra. ¿Cuál es este animal?  
Dibújalo en el recuadro.

Números ordenados:

Nombre del animal:

N

A

L
L

A

B

E
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Normas y deberes en mi colegio

✦  Analiza y rodea con        las frases que expresan respeto por las 
normas, y con        , las que no.

Saludamos al 

llegar al 

colegio.

Dos niños con 
pantalón de 

color distinto 
al uniforme.

Todos 
respetamos 
la fi la en la 
tienda escolar.

Todos 
hablamos en 

clase al mismo 
tiempo.

Jugamos 
con 
agua.

CIENCIAS SOCIALES
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Escribiendo en el cuaderno.

Cuidamos las 

instalaciones y 

zonas verdes del 

colegio.

Aprendemos 

a trabajar 

en grupo.

Llegamos a 
diferentes 

horas al colegio.

Recogiendo 
papel 

del piso.

No es 
importante 

participar en la 
campaña de 

reciclaje.

Ayudamos

a nuestro
s

compañer
os.
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Paseo a la montaña

        Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. Leo o escucho con atención el siguiente relato:

Un hermoso día soleado de 
mayo, los niños 
salieron a dar un paseo a 
caballo por la montaña. 

Era un lugar muy hermoso, 
lleno de flores de 
muchos colores y el sol estaba 
en su máximo 
esplendor; el cielo era tan 
azul que parecía 
que las nubes sonreían. 

Las niñas y los niños estaban 
muy felices porque compartían 
juntos su paseo y todos 
disfrutaban del bello paisaje. 

CIENCIAS NATURALES
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2. Colorea el mandala y descubre cuántos niños y niñas estaban en 
el paseo. Al final habrás realizado una bella obra de arte.
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