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Rompecabezas fotográfico
✦  Leo Matiz Espinoza fue un fotógrafo colombiano que se interesó por mostrar la vida de 

nuestras gentes. Una foto por la que fue muy admirado internacionalmente se llamó Pavo 
real del mar. ¿Por qué crees que se llama así?

 Obsérvala y completa el rompecabezas de la siguiente página.

Leo Matiz: La red o pavo real del mar, Ciénaga Grande, Santa Marta, Magdalena, Colombia.

LENGUAJE
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✦  Ahora, crea otro rompecabezas con base en una de tus fotos favoritas.
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Juego con las congruencias
✦ Pueden jugar máximo cuatro personas. Sorteen el inicio del juego y los demás continua-

rán por la derecha del ganador. El tablero debe estar totalmente cubierto. El jugador 
destapa una ficha y selecciona otra para armar parejas (figuras congruentes). Gana el 
que más parejas descubra.

MATEMÁTICAS
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✦ Ahora, hazlo con este tablero de letras y números.
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¿Quién soy yo?

Materiales: lápices o marcadores y tarjetas para pegar.

Instrucciones 

1. Reúnete con dos compañeros, cada uno elige un nombre. No dejes que nadie los vea 
hasta que el juego comience. Los nombres pueden ser de celebridades, dibujos anima-
dos, personajes de libros o históricos, incluso personalidades políticas. 

2. Cada persona puede hacer 10 preguntas para averiguar el nombre; las respuestas 
deben ser sí o no.

 Por ejemplo, alguien puede preguntar:

 ¡Gana la persona que adivine más personajes.

"¿Soy una persona 
real?"

"¿Soy hombre?"

"¿Estoy vivo?"

"¿Inventé 
algo?""¿Estoy actuando en 

alguna película en 
este momento?"

CIENCIAS SOCIALES
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Casa de Contratación
de Sevilla Consejo de Indias El virrey

Las reales
audiencias

Capitanías generales
Gobernaciones Oidores

La presidencia Cabildo El rey 

El virreinato
de la Nueva Granada La colonia La conquista

Una flor Un gato Un país 

✦  Ahora, jueguen a adivinar algunas de las siguientes palabras. Escribe tus preguntas en 
una ficha.
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CIENCIAS NATURALES

La combustión incompleta
y la contaminación del aire

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Importante, este experimento lo debes hacer en compañía de un adulto. 

Materiales

✓ 1 vela

✓  1 candelabro

✓  fósforos

✓  2 vasos o frascos pequeños de vidrio

✓  1 pitillo

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Coloca la vela en el candelabro y enciéndela. 

2. Sostén cuidadosamente por unos minutos uno de los vasos de vidrio sobre el fuego. 
Ten cuidado de no quemarte. 

3. Con mucha precaución coloca el segundo vaso sobre el fuego y con el pitillo sopla 
suavemente la llama. Espera unos minutos.
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Desarrollo compromisos personales y sociales.

Registra tus observaciones y concluye. 

1. Dibuja tu experimento. 

2. Dibuja los dos vasos de vidrio después de haber estado expuestos al fuego. 

3. ¿De qué color es el hollín? 

4. Compara la cantidad de hollín que se produce en cada uno. ¿Cuál de los dos tiene 
más hollín? ¿Por qué?

5. ¿Conoces alguna situación en la que se produzca hollín? Dibújala.

Tomado de: www.swisscontact.bo/sw_files/mghhqslfswa.pdf" 
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