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Dibujos animados hechos por ti
✦  Esta imagen representa lo que es un folioscopio. ¿Sabes qué es? Un folioscopio es un 

libro que muestra imágenes en movimiento. Esto sucede porque contiene imágenes li-
geramente distintas de una página a la otra. Al pasar rápidamente las páginas con los 
dedos, se crea la ilusión de movimiento continuo. 

✦  Tú puedes hacer tu folioscopio y así tener el cine en un cuaderno. Primero consigue 
los materiales.

✓ 10 a 20 hojas blancas de 7 � 12 cm cada una

✓  Lápiz y colores

✓  Pegante o grapas

✦ Ahora, sigue los pasos para hacer tu folioscopio:

1. Decide el personaje que dibujarás y lo que hará.

2. Une las hojas y grápalas o pégalas por los bordes izquierdos.

3. Con lápiz, dibuja en la primera página de tu folioscopio el personaje en su primera 
posición. Trata de que quede muy cerca de la esquina inferior derecha.

4. Dibuja la misma imagen en la página siguiente, alterándola ligeramente para refle-
jar la acción que quieres mostrar. Si quieres presentar un personaje corriendo, en la 
primera página lo dibujas parado y en la siguiente con un pie un poco levantado.

5.  Continúa dibujando al personaje hasta que termines la acción. Si te hacen falta 
páginas puedes agregar otras. Recuerda usar lápiz para dibujar, así podrás borrar.

6. Pon a prueba tu folioscopio. Pasa las páginas rápidamente y observa si se ve el 
movimiento que querías que tuviera el personaje. Si no, haz los arreglos necesarios.

7.  Decora las páginas. Puedes ponerle un escenario al personaje y los colores que 
desees. Lo importante es que recuerdes que en ellos también debes tener en cuenta 
que entre una página y la otra la diferencia es muy poca.

 ¡Ya tienes dibujos animados en un cuaderno! Muestra tu folioscopio a tus familiares 
y amigos, y pasa momentos agradables.

LENGUAJE
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PAPAS

GALLETAS

leche

en polvo

ARROZ

Juego con fracciones  y números decimales

✦ Pueden jugar máximo cuatro personas.

✓  Sortea el inicio del juego y los demás continuarán por la derecha del ganador.

✓  Cada casilla del tablero debe estar cubierta.

✓  El jugador destapa una ficha y selecciona otra para encontrar la fracción o el núme-
ro decimal que la representa.

✓ Gana el que más parejas arme.
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MATEMÁTICAS
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Fracciones
y números
decimales.
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Teatro de sombras
Jugadores: los que quieras.

Materiales 

✓ Cartulina

✓ Marcadores

✓ Tijeras

✓ Ganchos de grapadora

✓ Palitos de pincho o paleta

✓ Pantalla de proyección

✓ Lámpara

Instrucciones 

1.  El objetivo de este juego es hacer una presentación teatral con personajes del periodo 
de la Independencia. Para esto, debes crear una historia, que incluya personajes como: 
Napoleón Bonaparte, Carlos IV, el virrey Amar y Borbón, Fernando VII y todos los que 
requieras.

2.  Los temas que puedes presentar son:

✓ Revolución Francesa.

✓ Junta de Quito. 

✓ Invasión de Napoleón a España.

✓ ¿Cómo se gestó el proceso de independencia de América?

✓ ¿Cuáles fueron las primeras ideas de independencia en nuestro continente?

3.  Para preparar la obra, debes dibujar los personajes (preferentemente de perfil) sobre 
cartulina gruesa. Recorta los brazos, la cabeza y el tronco quedan unidos.

◗ Haz orificios en la boca, los ojos y la corona del rey.

◗ Une con grapas los brazos al tronco para que tengan movimiento. Pega palitos 
largos y delgados a la parte de atrás de las manos.

4.  Prepara una pantalla, que debe ser blanca, puede ser una pared o una tela blanca y 
coloca una lámpara para que se pueda proyectar la sombra.

5.  Ahora, escribe el guión y ¡a escena!

CIENCIAS SOCIALES
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◗ Obra: 

◗ Personajes:

 

 

 

◗  Tema:

 

 

 

◗  Guion:

 Personaje 1  :

 

 Personaje 2  :

 

 Personaje 1  :
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CIENCIAS NATURALES

Simulando el ciclo del agua

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Material

✓ Un recipiente plástico grande (platón o tina)

✓  Plástico transparente que cubra el recipiente

✓  Dos frascos de vidrio

✓  Cubos de hielo

✓  Sal

✓  Mallas de alambre

✓  Agua caliente (casi hirviendo) ¡Ten cuidado!

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. En compañía de un adulto, y con mucho cuidado, coloca agua caliente en el 
recipiente de plástico. 

2. Agrega sal suficiente y agita suavemente.

3. Coloca uno de los frascos en medio del recipiente y empújalo hacia el fondo.  

4. Ahora, coloca el plástico sobre el recipiente, cubriéndolo por completo y sobre él, 
justo encima del frasco, pon la malla de metal. 

5. Toma los cubos de hielo y colócalos en el segundo frasco. 

6. Ubica el frasco con los cubos de hielo sobre la malla, de modo que quede justo 
sobre el frasco que está en el interior del recipiente. 

7. Tapa la vela con un vaso, de manera que el vaso se sumerja un poco en el agua.
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Desarrollo compromisos personales y sociales.

Registra tus observaciones y concluye. 

1. Dibuja los resultados de tu experimento. 

2. ¿Qué representa el agua caliente con sal del recipiente?

3. ¿Qué representa el plástico?

4. ¿Qué pasa con el vapor de agua?

5. ¿Qué representa el agua condensada?

6.  Prueba el agua condensada en el plástico. ¿Es salada? ¿Por qué?

7.  Explica, ¿por qué razón el agua se evapora y luego forma gotas de agua?

8. ¿Qué representa el agua que cae al frasco que está dentro del recipiente?

Cuando el agua de los mares y ríos se contamina, el agua continúa su 
ciclo pero contaminada y cuando se precipita en forma de lluvia puede 
causar daños a los animales y las plantas. 

Comprueba cómo es el ciclo del agua contaminada. 

Para ello, repite el experimento propuesto, pero al agua caliente puedes 
agregarle un poco de témpera, que simulará el contaminante del agua. 

Tomado y adaptado de: "http://unesdoc.unesco.org/

1
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Cuando el agua de los mares y ríos se contamina, el agua continúa su 
ciclo pero contaminada y cuando se precipita en forma de lluvia puede 
causar daños a los animales y las plantas. 

Comprueba cómo es el ciclo del agua contaminada. 

Para ello, repite el experimento propuesto, pero al agua caliente puedes 
agregarle un poco de témpera, que simulará el contaminante del agua. 

Juegos Lib 5 Sem 22.indd   11 3/04/14   5:57



Grado 1Transición Grado 2 Grado 3 Grado 4 Grado 5

Libertad y Orden

Transitando por el saber

Transitando por el saber

Grado 5
Cuadernos de Colecciones y Juegos

Colección

Cubierta Grado5.indd   1 20/03/14   22:35Juegos Lib 5 Sem 22.indd   12 3/04/14   5:57


