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Alarga la historia
El juego de esta semana es alargar una historia sobre elefantes. Es decir, volverla tan grande 
como uno de ellos. Para ello necesitas mucha imaginación y usar comas explicativas. 

✓ Lee la historia "De cómo tratar a los elefantes".

✓  Después de cada palabra en color debe escribir una explicación. Pueden ser palabras 
o frases, tú decides.

✓  Escribe la historia en la siguiente página, agregando las explicaciones que inventaste.

✓ Revisa la puntuación. Puedes cambiarla para que quede más clara la historia.

De cómo tratar a un elefante
Cuentan que una vez había que mudar a un elefan-
te de un país a otro. El viaje iba a ser en avión. Al 
elefante no le gustaba volar, estaba muy desconten-
to. Entonces se la pasaba zapateando en el avión. ¿Te 
imaginas lo que es volar con el zapateo de un elefan-
te? Bueno, la cuestión es que hubo que consultarle 
al quiosquero, al almacenero y al veterinario sobre qué 
hacer, sin encontrar soluciones. Hasta que apareció un 
conocedor de elefantes, y sabiendo que los elefantes tie-
nen una solidaridad grande como ellos, se le ocurrió atarle 
gallinas a las patas. ¡Pobres gallinas! Pero el elefante se 
quedó como una estatua, quietito, quietito durante todo el 
viaje hasta que llegó a su nueva casa, para no molestar a 
las gallinas.

Laura Devetach y Laura Roldán: Las 1002 del garbanzo peligroso.

LENGUAJE
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Cuentan las personas que conocen esta historia, que una 
vez había que mudar un elefante de un país a otro, más 
exactamente de la India hasta Tumbuctú.
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1,4 2,1 1,1 3,6

1,2 1,4 2,6 4,1

1,6 1,6 4,2 4,4

1,3 2,2 1,4 2,5

3,3 4,6 5,5 2,3

4,5 3,2 5,2 1,5

6,2 2,6 2,4 5,4

4,6 2,2 3,2 4,5

2,5 3,4 3,5 3,1

Juego con los decimales
✦ Necesitas dos dados.

 Lanza los dos dados y con los números obtenidos arma dos números decimales, búscalos 
en los globos y escríbelos en tu cuaderno, esos números obtenidos son de cada jugador.

✦ Si sacas pareja doble (1,1, 2,2, 3,3, 4,4...) lanza de nuevo.

¡Ganará quien reúna más números decimales.

MATEMÁTICAS
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1,4 2,1 1,1 3,6

1,2 1,4 2,6 4,1

1,6 1,6 4,2 4,4

1,3 2,2 1,4 2,5

3,3 4,6 5,5 2,3

4,5 3,2 5,2 1,5

6,2 2,6 2,4 5,4

4,6 2,2 3,2 4,5

2,5 3,4 3,5 3,1
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CIENCIAS SOCIALES

Ruta por los precursores de la independencia
Jugadores: hasta cuatro.

Materiales: un dado y una ficha para cada jugador

Instrucciones

✓  Selecciona el número de jugadores que van a participar.

✓  En su turno, el jugador lanza el dado y cumple con lo que se indica en cada casilla.

✓  El primer jugador en alcanzar la casilla de llegada gana el juego. 

 ¡Buena suerte!

Claves para recorrer la ruta

1. Inicia el juego.

2.  Puedes volver a lanzar.

3. Ciudad de Honda. ¿Quiénes realizaron una protesta en esta ciudad?

4. Asciendes a la  casilla 9.

5.  Pierdes un turno.

6. Indígena de Tuta. ¿Qué pedía este grupo revolucionario?

7. Mulato de Chocó.

8. Devuélvete a  la casilla 5.

9. ¿Quién era Juan Francisco Berbeo?

10.  Puedes volver a lanzar.

11. ¿Qué acciones motivaron al mestizo José A. Galán a protestar?

12.  Pierdes un turno.

13. Ambrosio Pisco. ¿Por qué se le llamó comuneros a esta revuelta de Socorro?

14. Bajas al 1.

15. Asciendes a la casilla 23.
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1 3 4

6

19

78911

17151413

2023

25

INICIO

LLEGADA

Ten en cuenta
que algunas preguntas 
están relacionadas con

los precursores de
la independencia.

16.  Puedes volver a lanzar.

17. ¿Por qué es recordada Manuela Beltrán? 

18.  Pierdes un turno.

19. ¿Cuál fue la labor del español José Celestino
Mutis durante la colonia?  

20. Bajas a la casilla 7.  

21.  Pierdes un turno.

22.  Puedes volver a lanzar.

23. ¿Qué documento importante escribió Camilo Torres?

24.  Pierdes un turno.

25. ¡Llegaste, felicitaciones!
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CIENCIAS NATURALES

¿Qué pasará con el aceite?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Material

✓ Un vaso de vidrio pequeño.  ✓ Alcohol antiséptico

✓ Agua ✓ Una cuchara

✓ Un vaso de vidrio grande en el que pueda ✓ Aceite de cocina
introducirse el vaso pequeño

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Coloca aceite de cocina en el vaso pequeño hasta la mitad. 

2. Introduce el vaso pequeño en el vaso grande.

3. Agrega con cuidado alcohol al vaso grande hasta que quede completamente cubier-
to el vaso pequeño. Observa detenidamente. 

4. Con la cuchara, agrega cuidadosamente agua por las paredes del vaso grande, has-
ta cubrir completamente el vaso pequeño y hasta ver cambios en el aceite. Observa 
lo que sucede con el alcohol cuando adicionas agua al vaso.

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Registra tus observaciones y concluye

1. Dibuja paso a paso tu experimento. 

2. ¿Qué sucedió con el aceite cuando agregaste alcohol al vaso grande? ¿Por qué?

3. ¿Qué sucedió con el aceite cuando agregaste agua suficiente al vaso grande? ¿Por 
qué?

4. ¿Qué sucedió con el alcohol cuando agregaste agua al vaso grande? ¿Por qué?

5. De acuerdo con la experiencia anterior, ordena las sustancias de mayor a menor se-
gún su densidad. 

Adaptado de: www.youtube.com/ 
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¿Es un cambio físico o un cambio químico?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Material

✓ Dos vasos de vidrio

✓ Agua

✓ Sal

✓ Una servilleta o papel filtro

✓ Una cuchara

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. En uno de los vasos, mezcla la sal con el agua y agita la mezcla suavemente con 
la cuchara. 

2. Deja la mezcla en reposo por unos minutos. ¿Qué observas? 

3. Coloca la servilleta o papel filtro en el otro vaso y filtra la mezcla. 

4. Observa la sal y el agua. ¿Cambiaron sus propiedades?

Desarrollo compromisos personales y sociales.

 Registra tus observaciones y concluye

1. Dibuja paso a paso tu experimento. 

2. ¿Cuándo mezclas el agua con la cuchara, puedes diferenciar claramente las dos 
sustancias? ¿Por qué?

3. ¿Cuándo dejas la mezcla en reposo puedes diferenciar las sustancias? ¿Por qué? 
¿Cuál de las dos sustancias tiene mayor densidad?

4. ¿Cuándo se mezcla agua y sal, hay un cambio físico o un cambio químico? ¿Por 
qué?
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