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Una historia contada con imágenes

✦ En algunos libros las palabras son pocas, en ocasiones solo una frase, y en cambio las 
imágenes son grandes y llenas de detalles.

 Tú puedes hacer un libro así. Sigue los pasos para lograrlo.

1.  Observa la imagen que está en la siguiente página.

2.  Lee el título y la oración que la acompañan. Ese será tu tema.

3.  Piensa:

✓ ¿Cómo desarrollarás la historia?

✓ ¿Qué personajes vas a poner?

✓ ¿En qué lugar o lugares se llevarán a cabo los eventos?

4.  Escribe los eventos de tu historia en orden.

5.  Toma varias hojas blancas y haz un boceto de las imágenes que tendrá cada 
evento.

6.  Escribe una oración para cada imagen. Trata de que sea muy corta y que no 
describa la imagen, sino que la complemente.

7.  Revisa tu historia. Borra, vuelve a dibujar, completa o escribe lo que creas que le 
haga falta, hasta que sientas que ya está como tú quieres.

8.  Colorea las imágenes y retiñe las oraciones.

9.  Arma un libro con ellas.

Recuerda ponerle una carátula 
con el título y tu nombre.
Recuerda ponerle una carátula 

LENGUAJE
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Sara L. Thomson y Rob Gonsalves: Imagina un día. Barcelona.

Imagina que un día...
... un soplo de viento
lleva tus deseos
para que el cielo vuelva
a pintarse de azul. 

Imagina un día
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El juego del mundo al revés: 
¡A obtener menos puntos!

✦ Pueden jugar mínimo 2 personas.

✦ Cada jugador debe tener una moneda para lanzarla y esta debe caer sobre alguna 
de las figuras. Cada jugador anotará el puntaje obtenido y los jugadores determinan el 
número de lanzamientos. Gana quien haga menos puntos.

MATEMÁTICAS
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La oca patriota
Jugadores: dos o más.

Materiales: tablero, un dado, una ficha para cada jugador.

Instrucciones

1. En su turno, cada jugador tira el dado que le indicará el número de casillas que debe avanzar.

2.  Si quedas en una la casilla  retrocede. 

3.  Si quedas en una casilla  avanzas una casilla más.

4. Si quedas en una casilla  avanzas dos casillas.

5. Si quedas en una casilla preguntona debes completar correctamente la afirmación. De lo con-
trario, pierdes el turno.

6.  El juego lo gana el primer jugador que llega a la

Casillas preguntonas

1.  El nombre de República de Colombia la tuvo el país desde… hasta…

3.  La Nueva Granada tenía como territorio el comprendido por 

6.  El nombre del país después de  la Nueva Granada fue …

9.  Nombra tres estados que comprendían la Nueva Granada.

10.  Santander fue presidente durante…

12.  Los territorios que se separaron de la Nueva Granada fueron … 

14. José María Obando fue presidente durante…

15  Guerra civil. Vuelves a la casilla 1 

17. La abolición de la esclavitud se dio durante…

18.  La Constitución que dio el nombre de la Nueva Granada fue …

20.  La Constitución que dio el nombre de la Confederación Granadina fue ….  

22.  La Constitución que dio el nombre de la República de Colombia fue ..   

25 Guerra civil.  Vuelves a la casilla 1

 28. Tomás Cipriano de Mosquera fue presidente durante…

29. La Constitución que dio el nombre de Estados Unidos de Colombia fue..

30 Guerra civil.  Vuelves a la casilla 1

31. Día de suerte, vuelves a lanzar.

META

CIENCIAS SOCIALES
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CIENCIAS NATURALES

¡Elaboremos un modelo de nuestro sistema solar!

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Materiales

✓ Un octavo de cartulina negra 

✓  Una base de corcho de un octavo 

✓  Bolas de icopor de diferentes tamaños

✓  Plastilina de colores

✓ Escarcha

✓  Color blanco

✓  Témperas

✓  Cinta pegante ancha

✓  Tijeras punta roma 

✓  Colbón

✓  Palos de pincho

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Dibuja elípses en la cartulina con el color blanco de modo que representen las órbitas 
de los planetas. 

2.  Decora las órbitas con escarcha y pega la cartulina a la base de corcho. 

3.  Con mucho cuidado, inserta las bolas en los palos de pincho.

4.  Pinta y decora cada bola de acuerdo con el tamaño y características de los planetas. 
Recuerda que la más grande debe representar el Sol. 
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SOL

5.  A medida que vas decorando los planetas puedes colocarlos en sus órbitas. 

6. Escribe los nombres de los planetas en papelitos de colores y pégalos.

7. Moldea con la plastilina, los meteoritos, asteroides y cometas.

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Registra tus resultados

1. ¿Las órbitas de los planetas son circulares o elípticas? ¿Las líneas que trazaste para 
representarlas son reales en el espacio o imaginarias? ¿Por qué?

2.  Ahora ya tienes tu modelo de Sistema Solar, y puedes compartirlo con tus padres y 
amigos. 
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