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LENGUAJE

Describir para descubrir
✦  ¡Juega con otra persona! 

 ✓  Cada uno pensará y escribirá en un papel el nombre de un personaje que ambos 
conozcan, puede ser de una película, un famoso de la farándula o la política, también 
puede ser un personaje de ficción como un superhéroe o el de una narración, como el 
gato con botas.

✓ Por turnos cada uno debe adivinar, por la descripción que escucha, de quién se trata. 
Para esto deben hacer preguntas al otro. Algunas de ellas pueden ser: 

¿Es hombre o 
mujer? ¿Cómo se viste? ¿En dónde vive? ¿Es joven

o viejo?

¿Usa el pelo 
largo o corto?

¿De qué color 
son sus ojos?

¿Qué le gusta 
hacer?

¿Es actor
o deportista?

✓ Por cada personaje que adivine, gana 15 puntos, pero si después de 10 pregun-
tas no lo ha logrado, pierde 5. Gana quien más puntos acumule después de 
tres personajes.
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Construyamos polígonos
✦  Usando la cuadrícula, construye tres polígonos, no necesariamente regulares,  cuyo períme-

tro sea 12 centímetros. 

MATEMÁTICAS
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✦  Usando la cuadrícula, construye cuatro polígonos, no necesariamente regulares,  cuyo pe-
rímetro sea 8 centímetros. 
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Árbol de los derechos de los colombianos
Materiales

✓ Papel de color marrón

✓ Pegante

✓ Un octavo de cartón cartulina

✓ Trozos de papel crepé de color verde, marrón, amarillo y rojo.

✦ Para hacer el árbol de los derechos de los colombianos escribe en pequeños rectángulos 
ocho de nuestros derechos y sigue las instrucciones.ocho de nuestros derechos y sigue las instrucciones.

1. Pega sobre el cartón 
tiras de papel color 
marrón, cortadas a 
mano.

2. Del papel crepé recorta trocitos y haz 
bolitas con ellos. Para las bolitas esco-
ge colores, como el verde, el marrón, el 
amarillo, el naranja y el rojo.

3. Pega los rectángulos con los 
derechos, repartidos por todo 
el árbol.

4. Luego estas bolitas las pegas 
en el árbol. Debe colocar varias 
"hojas" en el suelo.

5. Por último, presenta tu árbol, 
destacando la importancia de 
respetar todos los derechos.

CIENCIAS SOCIALES
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Árbol de los derechos de los colombianos

Paz

Libertad

Paz

Libertad
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CIENCIAS NATURALES

Reconociendo un organismo pluricelular

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

✦  Las personas que se encargan de estudiar los insectos se les conocen como en-
tomólogos. Así como los microbiólogos usan el microscopio para estudiar los mi-
croorganismos, los entomólogos usan lupas y esteroscopios para conocer a los 
insectos. Elaboremos un esteroscopio casero para que puedas conocer más de 
cerca el mundo de los insectos.

Propósito

Aprender cómo estudiar un insecto con instrumentos caseros caracterizándolo como un 
organismo pluricelular con distintos niveles de organización interna.

Materiales

✓ Un frasco redondo de vidrio transparente, pequeño, limpio y con tapa hermética.

✓ Agua

✓ Insectos

✓ Caja transparente de plástico con tapa

✓ Lápiz

✓ Colores

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Reúnete con un compañero. Escoge un insecto e introdúcelo con mucho cuidado a 
la caja transparente de plástico. Tápala. Obsérvalo a simple vista y dibújalo. Si no 
es posible que tú mismo consigas el insecto, pide a tu maestro o quien te acompa-
ña que por favor te lo lleve.

2.  Llena completamente de agua el frasco de vidrio y ciérralo bien. Es importante que 
no quede ninguna búrbuja de aire dentro del frasco.

3.  Observa el insecto a través del frasco lleno de agua. Para esto sostén el frasco 
acostado y levantado sobre la caja donde está el insecto.

Juegos Lib 5 Sem 3.indd   10 3/04/14   5:14



11

LI
BR

O
 5

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 3
 

4.  Realiza varias observaciones colocando el frasco a diferentes distancias del insecto.

5.  Haz el dibujo de cada observación que realices, indicando a qué distancia observaste.

6. Cuando hayas terminado, lleva el insecto al lugar donde lo encontraste.

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Análisis de resultados

1. ¿Qué diferencias  hallaste al realizar las observaciones a simple vista y con ayuda del 
esteroscopio?

2. ¿Qué función cumple el agua del frasco?

3. ¿Cuáles de las características que observaste, te pueden llevar a concluir que el insecto 
es un organismo pluricelular?

4. ¿Es posible a partir de la observación realizada con el esteroscopio diferenciar algunos 
niveles de organización interna? (tejidos, órganos, sistemas), ¿cuáles?, ¿por qué?

✦ Si vas realizar un informe de laboratorio ten presente: 

Propósito
Materiales

Procedimiento

Resultados

Conclusión
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