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LENGUAJE

¡A rimar, a rimar!
1. Lee el “Poema al tomate”.

¡Ay! ¡Qué disparate! 
¡Se mató un tomate! 
¿Quieren que les cuente? 
Se arrojó en la fuente 
sobre la ensalada recién
preparada.

Su vestido rojo, 
todo descosido, 
cayó haciendo arrugas 
al mar de lechugas. 

Su amigo el zapallo 
corrió como un rayo 
pidiendo de urgencia 
por una asistencia.
Vino el doctor Ajo 
y remedios trajo. 
Llamó a la carrera 
a Sal, la enfermera. 

Después de secarlo 
quisieron salvarlo, 
pero no hubo caso: 
¡estaba en pedazos! 

El diario “Espinaca” 
la noticia saca. 
Hoy, ¡Qué disparate!
¡Se mató un tomate! 
Al leer, la cebolla 
Lloraba en su olla. 
Una remolacha 
se puso borracha. 
—¡Me importa un comino! 
—dijo don Pepino... 
y no habló la acelga 
(estaba de huelga).

Elsa Isabel Bornemann
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Solución

◊ ¡Qué carajo! ◊ dormidita ◊ arruga ◊ la huelga

◊ combate ◊ solita ◊ borracha 

2. Completa el poema del tomate agregando palabras 
que rimen en los siguientes versos:

Ansioso don Ajo
Gritó: 
Y la sal blanquita
quedó 

Mí amigo el tomate
Murió en el 
La cebolla grita
Me quedé 

Pepino y acelga
Alzaron  

Doña remolacha
Ya no está 

Y el diario lechuga
Sus hojas 

3. Lee el nuevo poema que has compuesto. 
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Primera coordenada

Se
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MATEMÁTICAS

Ganando barcos

En este juego deberás ser muy estratégico para descubrir dónde
ha ubicado los barcos tu contrincante y ganártelos. Así lograrás tener 
una flota marina.

Instrucciones

1. Cada jugador dibuja un tablero como el de la imagen, para
representar el mar. Luego, ubica donde quieras tres barcos, sin
dejar ver a su contrincante el punto donde los colocó. Cada
barco se representa con un triángulo. 

Juegos L2 S12.indd   6 2/04/14   11:41



7

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
2

Primera coordenada

Se
gu

nd
a 

co
or

de
na

da

2. Ahora, por turnos, cada jugador irá diciendo una coordenada 
donde crea que su contrincante ha colocado un barco. Si
acierta, el barco será suyo, y el contrincante deberá tacharlo con 
una X. Gana el jugador que logre y más barcos.

✦ Un ejemplo: mira dónde Carlos ubicó sus barcos y escribe
cuáles son las coordenadas que tendrías que decir para
destruir sus barcos.
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CIENCIAS SOCIALES

Juguemos con el paisaje

1. Dibuja los siguientes elementos del paisaje según las instrucciones 
y colorea. 

 Recuerda guiarte por la señalización del norte y la posición del Sol.

a. Bosque ubicado al sur.

b. Lago hacia el costado oriental.

c. El Sol al oriente.

d. Cultivo de hortalizas al occidente.

e. Vacas en el norte.

f. Ovejas entre el occidente y el sur.

g. Niño en la mitad que mira hacia el norte.
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2. Elabora un collage acerca de la importancia de cuidar nuestros 
parques.

 Ahora completa según los objetos o personas que encuentra
en cada lugar.

Al norte hay 

Al sur encontramos 

En el oriente están 

En el occidente tenemos 

N

S

O E
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¡C
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rutas y verduras!

Lavemos
nuestra
manos

¡C
ui

da
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 d
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rutas y verduras!

CIENCIAS NATURALES

El cuidado del cuerpo humano

Impacta a tu familia con avisos de hábitos saludables para el cuidado del 
cuerpo humano, elaborados con material reciclable.

Material

Avisos sobre los pasos para lavarse las manos, cepillado de dientes y 
alimentación balanceada. Pídeles a tus familiares que te los consigan.

➣ Cartón, cartón paja, cartulina
o icopor. No deben ser nuevos,
pero sí deben estar limpios.

➣ Pegante.

➣ Papel crepé de distintos colores.

Observa estos ejemplos para crear tus avisos.
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Instrucciones

1. Elige los hábitos que quieres promover en tu familia y consigue
imágenes relacionadas.

2. Escribe un título llamativo y una frase corta para tu aviso.

3. Ordena y pega sobre el cartón o icopor los textos e imágenes.

Las frutas y verduras
son alimentos saludables y ricos.

4. Decora los lados con retales de papel crepé, palitos o lo que tu ima-
ginación quiera.

Las frutas y verduras
son alimentos saludables y ricos.

5. Listo, tu aviso está para exposición. Dile a tus familiares que ubiquen 
los avisos en la casa para que todos practiquen hábitos saludables.
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