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LENGUAJE

¡Muy divertido!
✦ ¿Conoces las vacas? ¿Qué sabes de las vacas?

✦ Lee y diviértete.

Había una vez una vaca 
en la Quebrada de Humahuaca. 

Como era muy vieja, muy vieja, 
estaba sorda de una oreja.

Y a pesar de que ya era abuela 
un día quiso ir a la escuela. 

Se puso unos zapatos rojos, 
guantes de tul y un par de anteojos. 

La vio la maestra asustada 
y dijo: “Estás equivocada”. 
Y la vaca le respondió: 
“¿Por qué no puedo estudiar yo?”

La vaca, vestida de blanco, 
se acomodó en el primer banco. 
Los chicos tirábamos tizas 
y nos moríamos de risa. 

La gente se fue muy curiosa 
a ver a la vaca estudiosa. 
La gente llegaba en camiones, 
en bicicletas y en aviones. 

Y como el bochinche aumentaba 
en la escuela nadie estudiaba. 

La vaca, de pie en un rincón, 
rumiaba sola la lección. 

Un día toditos los chicos 
se convirtieron en borricos 
y en ese lugar de Humahuaca 
la única sabia fue la vaca.

María Helena Walsh:
Versos tradicionales para cebollitas.
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3. Ahora responde en tu cuaderno.

➣ ¿Cómo se preparó la vaca para ir a la escuela?

➣ ¿Te imaginas qué ocurrió con la vaca sabia?

4. Completa el texto en tu cuaderno y lo sabrás. Utiliza las 
siguientes palabras.

Como era una vaca estudiosa
era también 
y a todos los que le 
con atención 

Un día quiso 
y comenzó por 
y rumiando con acierto
organizó un gran 

Cantaban muuu, muu,  pío pío
miau, miau, kikirikí
meee, guau, guau. Oink , oink 

Y muchos cri, cri cri, cri.

María Helena Walsh:
Versos tradicionales para cebollitas.

Fíjate en los sonidos de los animales
que cantaban en el concierto y dibújalos. 

respetuos
a      

hablaban

escuch
aba

enseñar

conciert
o

explicar
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MATEMÁTICAS

Rutas de restas

En este juego pondrás a prueba todo tu ingenio y agilidad para restar 
rápidamente.

Ruta 1:

Escribe los números del 1 al 6, de tal manera que la diferencia entre dos 
números vecinos sea mayor a 1. Analiza el ejemplo.
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Ruta 2:
Escribe los números del 1 al 8, de tal manera que la diferencia entre dos 
números vecinos sea mayor a 2.
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CIENCIAS SOCIALES

Cambios en el paisaje
1. Señala y escribe las ocho diferencias de la imagen. Luego,

explica qué las causó.

Los cambio en el paisaje son 

y se deben a 
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2. Consulta con personas de tu familia o de tu comunidad cómo era 
dibujar donde vives hace diez años. Dibuja lo que escuches.

3. Dibuja como es actualmente el lugar donde vives.
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Provechaste todo el papel
al usar los 2 lados.
Avanza 5 casillas

Tiraste todo
a la basura
sin separarlo
para que se
pueda reciclar.
Retrocede
16 casillas

Usas baterías recargables que
pueden ser utilizadas varias veces.
Avanza 7 casillas

Tiraste lo que
ya no necesitas
en vez de donarlo
para otros usos.

Retrocede 8 casillas

Al no reciclar, se usan más
recursos naturales y se
daña el medio ambiente.
Retrocede 16 casillas

Usas bolsas
y otros artículos
reciclados.
Avanza 8 casillas

Ahorras agua y reciclas.
Avanza 5 casillas

Siembra y cuida
árboles.
Avanza 4 casillas

Usa bombillos
ahorradores.
Avanza 5 casillas

INICIO

¡Todos a
reciclar!

Provechaste todo el papel

al usar los 2 lados.

Avanza 5 casillas

Tiraste todo

a la basura

sin separarlo

para que se

pueda reciclar.

Retrocede

16 casillas

Usas baterías recargables que

pueden ser utilizadas varias veces.

Avanza 7 casillas

Tiraste lo que

ya no necesitas

en vez de donarlo

para otros usos.

Retrocede 8 casillas

Al no reciclar, se usan mas

recursos naturales y se

daña el medio ambiente.

Retrocede 16 casillas

Usas bolsas

y otros artículos

reciclados.

Avanza 8 casillas

Ahorras agua y reciclas.

Avanza 5 casillas

Usar bombillos

ahorradores.

Avanza 5 casillas

Siembra y cuida

árboles.
Avanza 4 casillas

INICIO ¡Tod
os a

recic
lar!

CIENCIAS NATURALES

Aprendo a reciclar

Me preparo como lo hacen los científicos

Materiales

Tablero de juego, dado y fichas de parqués o botones.

Me aproximo al conocimiento como los científicos.

1. Pueden jugar dos o más jugadores. Cada uno selecciona 
una ficha.

2. Cada jugador lanza el dado y avanza las casillas que 
indique el número.

3. Durante el recorrido el jugador se encuentra información 
sobre el reciclaje que le podrá ayudar, o no, en su avance.

4. Gana el primer jugador en llegar hasta el final.

Comparto mi conocimiento

5. Al terminar el juego explico que soy un ganador, porque
sé reciclar. 
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Provechaste todo el papel
al usar los 2 lados.
Avanza 5 casillas

Tiraste todo
a la basura
sin separarlo
para que se
pueda reciclar.
Retrocede
16 casillas

Usas baterías recargables que
pueden ser utilizadas varias veces.
Avanza 7 casillas

Tiraste lo que
ya no necesitas
en vez de donarlo
para otros usos.

Retrocede 8 casillas

Al no reciclar, se usan más
recursos naturales y se
daña el medio ambiente.
Retrocede 16 casillas

Usas bolsas
y otros artículos
reciclados.
Avanza 8 casillas

Ahorras agua y reciclas.
Avanza 5 casillas

Siembra y cuida
árboles.
Avanza 4 casillas

Usa bombillos
ahorradores.
Avanza 5 casillas

INICIO

¡Todos a
reciclar!
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