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LENGUAJE

Adivinando, adivinando,
vamos acertando…

Lee las adivinanzas y relaciona cada una con el dibujo 
que representa la respuesta. 

Redondo, redondo, 
Barril sin fondo.

Cargadas van
cargadas vienen,
y en el camino
no se detienen.

Canta cuando amanece  
y vuelve a cantar  
cuando el día desaparece.

Canto en la orilla,
vivo en el agua,  
no soy un pez ,     
ni soy cigarra. 
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Inicia una colección de adivinanzas, escribe e inventa nuevas 
adivinanzas y compártelas con tus amigos. 

Cargadas van
cargadas vienen,
y en el camino
no se detienen.

Figuritas de blanco algodón 
que en el cielo están, 
pero cuando grises son, 
seguro que te puedes mojar. 

Treinta y dos sillitas blancas
en un viejo comedor,
y una vieja parlanchina
que las pisa sin temor.

Soy insecto que te pica
mi cuerpo insignificante,
pero el néctar que yo doy
te lo comes al instante. 
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MATEMÁTICAS

Prisma de base triangular en origami

Sigue cada paso y tendrás un prisma de base triangular.

Paso 1
Toma una hoja de papel
del color de tu preferencia.

Paso 2
Divide la hoja de papel en dos
lados iguales.

Paso 3
Dobla por la mitad una de
las mitades de la hoja, como
se muestra en la imagen.
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Paso 4
De igual forma lo realizas
con la mitad restante del
otro lado.

Paso 5
Une las divisiones 
más próximas a los 
extremos de la hoja 
de papel, uno sobre 
otro, para formar 
una figura de
prisma triangular.
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Construir paisajes

Utiliza las figuras geométricas y las líneas, para construir un paisaje 
que muestre diferentes accidentes geográficos. 

Puedes repetir figura o línea, pero debes utilizarlas todas. 

CIENCIAS SOCIALES
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Tabla

CIENCIAS NATURALES

Juego a reconocer los recursos renovables
y no renovables

¡Vamos a explorar los recursos en el laboratorio!

Me preparo como lo hacen los científicos.

Materiales
 Una moneda, un saco, una fruta, mantequilla, vaselina, una

puntilla, un lápiz, arroz y un anillo. También mi cuaderno, la guía, 
lápiz, colores y regla.

 Me aproximo al conocimiento como los científicos.

1. Como toda investigación parte de la observación, en esta
ocasión vamos a identificar las características de todos los
productos y a relacionarlos en la tabla 1.
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Tabla

2. Identifica in la tabla 2, el recurso del que proviene el producto,
y marca con una ✘ según corresponda. Puede ser un recurso
renovable o no renovable.

Producto
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No renovable

Recurso
natural del 
que proviene

 Comparto mi conocimiento.

3. Expón tus resultados y menciona la importancia que tiene
la observación en el mundo científico.

Tabla
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