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LENGUAJE

El pez Andrés, la gallina Serafina,
el conejo Alejo y…

¿Conoces las jirafas? ¿Cómo son?

1. Lee la poesía.

La jirafa Rafaela
La jirafa Rafaela 
usa gafas de su abuela 
porque desde allá arribota 
no ve ni hache ni jota. 

Creyó que un enorme pino 
era un jirafo muy fino 
que le iba a hacer la corte; 
¡vaya corte! 

Que un erizo con un año 
era una esponja de baño 
y se lavó en bañador; 
¡qué dolor! 

Que la serpiente Consuelo 
era un lazo para el pelo 
y la llevó en la cabeza; 
¡qué belleza! 

Que un avestruz con sombrero 
era un hermoso florero 
y lo colocó de adorno; 
¡qué trastorno! 

Y que era Alejo el Cangrejo 
un despertador muy viejo 
que atrasaba con frecuencia; 
¡qué paciencia! 

La jirafa Rafaela 
usa gafas de su abuela 
porque desde allá arribota 
no ve ni hache ni jota. 

Carmen Gil 
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Alejo

Gallina

Serafina

Pez

Erizo

2. Ayúdale a Rafaela a encontrar las gafas de su abuela. 
Colorea el camino que debe seguir.

3. Lee y completa con nombres que riman.
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MATEMÁTICAS

Recorriendo caminos

Colorea las restas que requieran para su solución prestar unidades, así le 
ayudarás a Ricardo a llegar a su casa.

14 � 8

15 � 9

18 � 3

12 � 3

14 � 3

21 � 4 23 � 3

18 � 4

18 � 7

18 � 9
18 � 6

24 � 3

24 � 6

23 � 5
22 � 2 17 � 8

19 � 6

19 - 5

20 � 2
22 - 5

22 � 3

22 � 4

22 � 2

18 � 7

18 � 9

18 � 6

17 � 3

Juegos L2 S16.indd   6 2/04/14   11:50



7

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1
6

22 � 2

18 � 7

18 � 9

18 � 6

18 � 5

15 � 5

25 � 8

32 � 4

17 � 3

27 � 6 27 � 5

27 � 9

18 � 3

27 � 4

18 � 4

18 � 9

18 � 5

27 � 4

27 � 8

26 � 7

18 � 9

27 � 3

18 � 6

18 � 518 � 4

24 � 6

24 � 3

24 � 4

17 � 8

17 � 5

17 � 3
24 � 5
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CIENCIAS SOCIALES

Las regiones de mi país
1. Completa la ficha de las regiones de Colombia.

Colombia
➊ Las regiones naturales de mi país son:

 ✓ Región Andina ✓ Región insular

 ✓ 

 ✓ 

 ✓ 

 ✓ 

➋ Yo vivo en la región 

➌ El paisaje de mi región se caracteriza por:

 ✓  ✓ 

 ✓  ✓ 

➍ Lo más lindo de mi región es
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2. Colorea tu región y dibuja el paisaje con los elementos que per-
tenecen a ella.
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CIENCIAS NATURALES

Juego a identificar flora y fauna
colombiana

 Me preparo como lo hacen los científicos

Material: colores.

 Me aproximo al conocimiento como los científicos.

1. En este juego participan dos niños y un adulto,
que lee la descripción del animal o vegetal que
aparece en cada lámina. 

2. Después de leer o escuchar la descripción, el primero 
que identifique de cuál animal o vegetal se trata, dice
el nombre y relaciona la imagen.

3. Gana el que más imágenes haya relacionado.

 Comparto mi conocimiento.

4. Comparte la información sobre la importancia
de estos animales y plantas en Colombia.

5. Ordena las letras del nombre de los animales
y vegetales que identificaste.

rodnóC ayamacauG aedíuqrO

arec de amlaP ozoserep osO airotciV
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Ave representativade Colombia. Es el ave voladora más grande del mundo.Habita en los páramosy los bosques andinos.

Flor que se encuentra
en la cuenca delAmazonas. Es el lirio más grande de agua. 

Es un animal de hábitos 
nocturnos, solitario

y arborícola. 
Se alimenta de frutos

y hojas.

Es el árbol nacional
de Colombia. Su cera se 
usaba para hacer velas.

Está en peligro
de extinción.

Ave de la familia
de los loros.

Se caracteriza por sus
vistosos colores.

Es la flor nacional
de Colombia.

Presenta gran variedad
de formas y colores.
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