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LENGUAJE

Vamos a inventar un juego

Como ya sabes comprender y crear las instrucciones de un juego,
¡ahora vamos a crear uno!

1. Lo primero es observar muy bien el tablero para empezar
a imaginar qué podríamos jugar en él…
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2. Lo segundo es pensar en las instrucciones, recuerda las partes
que deben tener.

➣ Y ahora. ¡Invita a todos tus amigos a jugar!

Nombre del juego
Busca un nombre divertido
y que llame la atención.

Materiales o recursos
Qué necesitamos para jugar 
(¿dados, tarjetas, fichas?)

Número de jugadores
Cuántas personas crees que 
pueden participar en tu juego.

Instrucciones
Escribe en orden cada
uno de los pasos para
poder jugar.

Quién gana
Es necesario aclarar cuándo
termina el juego y quién lo gana.
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MATEMÁTICAS

Construyendo y reconstruyendo,
sólidos voy obteniendo

Copia las figuras en cartulina o papel grueso, recórtalas y ármalas
doblando las líneas y pegando las aletas.

Tetraedro
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Octaedro

Decorar con dibujos
o recortes tus

sólidos.
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CIENCIAS SOCIALES

Laberinto

✦  Ayuda al joven emprendedor a escoger el camino a su empresa,
evitando los recursos naturales que están en peligro de extinción.
Al final, explica el camino que escogiste y describe cada imagen
que encontraste durante el recorrido. 
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2 31

CIENCIAS NATURALES

Juego a buscar la forma de relacionar
a los seres vivos con su medio

¡Exploraremos la forma como influye la luz en las plantas! ¡A jugar!

Me aproximo al conocimiento como científico(a) natural.

Material: dos cajas de cartón, cartulina negra, cinoc recipientes
de yogur cortados por la mitad, tierra, fríjoles germinados, cinta
adhesiva, libreta de apuntes, lápiz.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales

1. Realiza un orificio en una de las partes de la caja de unos 2 cm
de diámetro. Deja la otra caja sin perforar.

2. Llena de tierra los vasos de yogur y deposita en cada uno, dos
o tres semillas germinadas de fríjol.

3. Riégalas muy bien para no tener que hacerlo en los días siguientes.
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4. Deposita dos recipientes con planticas en cada una de las cajas, 
y tápalas bien. Deja el otro recipiente al lado de la caja con la 
luz natural.

5. Al cabo de 4 o 5 días, destapa las cajas y observa los resultados.

6. Dibuja y escribe los resultados en las siguientes tablas:

 Plantas en la caja Plantas en la caja Plantas con luz
 sin orificios  con orificio normal

Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. Completa el cuadro.

Plantas en la caja 
sin orificios

Plantas en la caja 
con orificio

Plantas con luz 
normal

Color de las hojas

2. Al finalizar mi práctica, socializa la importancia que tiene la
adaptación de los seres vivos con el medio para poder sobrevivir.
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