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LENGUAJE

Para cada animal hay un regalo
✦  Relaciona las palabras riman o terminan igual. Por ejemplo, 

ardilla-sombrilla.

Ab

eja
s

Tejas

Potrillo

Vacas

Ra
tón

Marac
as

Pocillo

Ba
ló

n
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✦  Ahora, relaciona las imágenes.
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MATEMÁTICAS

De decena en decena, jugando y jugando,
¡voy ganando!

Instrucciones
 Elabora 24 cartas, unas contienen los números, otras la

palabra y otras el dibujo con las cantidades. Sigue el modelo.

 Todas las cartas se colocan boca abajo. 

 En caso de ser dos jugadores: cada jugador toma una carta 
y el que saca la cantidad más alta empieza el juego. 

 En cada partida se voltean dos cartas, si estas coinciden en 
las cantidades, el jugador las toma.

 Gana el jugador que más cantidad de parejas alcance a 
reunir.
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CIENCIAS SOCIALES

Caritas y expresiones
✦ Dibuja caritas diferentes a partir de cada circunferencia y 

escribe un mensaje para cada una. Realiza esta
actividad en tu cuaderno. 

 Observa los ejemplos.

¡Llevo el color
de las manzanas 

siempre
conmigo!

¡Me encantan
los huesitos!
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Cada cosa
en su lugar.

¡Me encantan
los huesitos!

Ahora, escribe una
corta historia utilizando 
los personajes que
dibujaste, el tema puede 
ser el respeto.
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CIENCIAS NATURALES

Especies e individuos

✦  El osito polar se ha perdido, ayúdale a encontrar a su mamá.
Sigue con tu dedo el camino correcto desde el osito hasta la 
mamá, sin atravesar las líneas.
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Especies e individuos

✦  Ahora, encuentra el camino para que se encuentre el perrito con 
su mamá.

Juegos L2 S2.indd   11 2/04/14   11:26



Grado 1Transición Grado 2 Grado 3 Grado 4 Grado 5

Libertad y Orden

Transitando por el saber

Colección

Transitando por el saber

Grado 2
Cuadernos de Colecciones y Juegos

Cubierta Grado2.indd   1 20/03/14   22:31Juegos L2 S2.indd   12 2/04/14   11:26


