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¡ Ya tengo los ingredientes
para mi sabrosa ensalada!

¡Me sabe
algo

extraño!

¿Qué? Pero... ¿Quién?
¿Cuándo?

!Ya creo
saber!

¿Será qué si tomo
prestadas... se dará cuenta?

Es para que
aprendas a respetar.

¿Te gustó el ají?

LENGUAJE

La historia en la historieta

Hay una historia divertida en esta historieta, organiza cada 
una de las viñetas y la encontrarás.
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COLEGIO

MATEMÁTICAS

Camino de adiciones
1. Camilo no sabe cómo llegar a su colegio, el único dato que tiene

es que solo podrá pasar por los recuadros, cuyo resultado en la suma 
sea 325. Colorea y traza el camino.

120 � 205 � 153 � 24 � 130 � 120 �

100 � 125 � 300 � 25 � 200 � 180 � 812 � 121 �

121 � 210 � 125 � 200 � 200 � 125 � 210 � 120 �

300 � 20 � 250 � 130 � 120 � 205 � 190 � 20 �

27 � 120 � 250 � 120 � 180 � 145 �
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COLEGIO

2. Ten cuidado, porque en este camino tendrás que resolver sumas de tres
cifras llevando, esa es la clave para trazar la ruta de María para su colegio.

247 � 812 � 813 � 247 � 145 � 12 �

123 � 123 � 124 � 78 � 810 � 903 � 98 � 100 �

918 � 17 � 417 � 83 � 931 � 82 � 122 � 23 �

521 � 632 � 11 � 200 � 109 � 10 � 128 � 11 �

913 � 120 � 428 � 132 � 517 � 722 �
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CIENCIAS SOCIALES

Recursos y productos,
parejas muy parejas

1. Enseña a esta familia de qué recursos naturales provienen 
todos los productos que están en su comedor. Une con una 
línea cada producto de la mesa con el recurso natural del 
que proviene.
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2. Escribe cuáles objetos de la imagen del comedor pueden 
ser reciclados.

Reciclar es

responsabilidad

de todos.

Yo reciclo...Yo ❤ miplaneta.

Juegos L2 S20.indd   9 2/04/14   11:55



10

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 2
0

CIENCIAS NATURALES

Juego a darle alimento a los seres vivos 

¡Vamos a jugar!

Me aproximo al conocimiento como científico(a) natural.

Materiales: un octavo de cartulina, recortes de plantas, animales,
hongos y bacterias. También tarjetas con los nombres del animal que 
iniciará la cadena alimentaria, cinta, libreta para llevar la puntuación. 
Se requieren por lo menos dos participantes.

Maneja conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Busca o dibuja las 16 figuras de la siguiente página, las pega en 
cartulina y las recorta. Mezcla estas láminas en una bolsa.

2. En un octavo de cartulina escribe tarjetas con los nombres de los 
seres vivos que iniciarán la cadena alimentaria.

3. Cada participante saca una tarjeta con la cual inicia su cadena
y comienza a tomar los recortes de la bolsa. El jugador que logre 
armar una cadena alimentaria en 60 segundos, gana 10 puntos. 
Se sigue así hasta realizar tres rondas.

4. Al terminar, gana el participante que haya acumulado más puntos.

Pasto Hongo Águila León

Serpiente Vaca Sapo Buitre

Tigre Venado Árbol Mariposa

Zanahoria Hiena Conejo Bacteria
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Desarrollo compromisos personales y sociales.

Socializa con tus padres sobre la importancia que tiene la cadena 
alimentaria para mantener el equilibrio ecológico.
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