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LENGUAJE

A preguntas locas… respuestas locas
1. Lee las preguntas curiosas y locas e inventa una respuesta. Utiliza 

en tus respuestas frases de admiración. 

a ¿Por qué los ciempiés no 
apuestan carreras?

b ¿Cómo llevarías cuatro
elefantes en un carro?

c ¿Cuál es el ave con más 
letras?

d ¿De qué forma podrías
dibujar un cuadrado con 
tres líneas?

e ¿Por qué razón las
cigüeñas encogen
una pata?
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2. Compara tus respuestas.

a. ¡Porque los 50 pares de tenis salen muy caros!

b. ¡Dibujados!

c. ¡El abecedario!

d. 

e. ¡Porque si encogen las dos se caen! 

f. ¡Porque tampoco hay comida para ratones con sabor a gato! 

g. ¡O sencillamente mundoneta!

f ¿Por qué no hay comida 

para gatos con sabor a

ratón?

g El mundo es redondo y lo

llamamos planeta, ¿si fuera 

plano lo llamaríamos

redondeta?
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MATEMÁTICAS

Teselaciones

Una teselación es el recubrimiento de una superficie con un patrón de 
medida, sin dejar espacios, ni sobreponer el patrón. Observa.

1. Dibuja teselaciones.

a. Tesela cada cuadrícula con el patrón dado. 

b. Colorea tu teselado usando tres colores diferentes.
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4 cm

4 
cm

2. Construcción de patrón de medida de tu teselado.

a. En una cartulina o cartón recorta un cuadrado de 4 cm de lado.

b. Ahora, pon una señal en la mitad de cada lado del cuadrado.

c. Recorta los triángulos que se forman uniendo cada par de puntos 
centrales.

d. Ahora, pega los triángulos como se ve en la imagen.

 Finalmente, toma un octavo de cartulina y tesélalo con tu patrón
de medida.

Mi
patrón

de
medida
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CIENCIAS SOCIALES

Juega con palabras 
1. Lee y reemplaza cada imagen por la palabra correspondiente.

Una comunidad se ve afectada por los cambios ecológicos

que están relacionados con el 

y el hábitat  .

Los cambios tecnológicos son de acuerdo con la adaptación

al uso de medios de   y de 

 modernos.

El cambio constante de los habitantes de una comunidad son 

motivados por la  , amenazas o persecución.

La modernización influye en la forma de construir las 

 los lugares  y las vías

de transporte.
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C O M U N I C A C I O N

O U N A C O L M U N I A

M D A D V S I E V E A T

E F E C I T M A D A P U

R P O R V C A A M B I R

C O S V I O L E N C I A

I E C O E L O G I C O L

A S Q U N E S T A N R E

L L A C D C I O N A D O

E S C O A N E L C L I M

S A Y E S L H A B I T A

T R A N S P O R T E N A

2. Ahora encuentra y escribe en la ficha las siete palabras 
con que puedes reemplazar las imágenes.

clima
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CIENCIAS NATURALES

El sistema solar

Diviértete jugando y experimentando con el sistema solar.

Realizaremos una práctica donde demostraremos que algunos
planetas y las estrellas tienen forma de bola gracias a sus gases. 

Me aproximo al conocimiento como científico(a) natural.

Materiales: un vaso mediano transparente, agua, sal, aceite, una
cucharita, la libreta de apuntes, lápiz y bata. 

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Lo primero que debes hacer es llenar el vaso con agua hasta la 
mitad. 

2. Vierte una capa de aceite de un centímetro, en la superficie del 
agua. ¿Qué ves subir en el agua?

3. Con ayuda de la cucharita, agrega un poco de sal encima del 
aceite. 

4. Con la cucharita empuja la sal en el aceite, para que baje hasta 
el fondo del agua.

5. Observa lo que sucede dónde se ha depositado la sal. ¿Qué 
sube dentro del agua? 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

Al terminar mi práctica, explico que las estrellas y los planetas desde
su formación son masas de gas muy caliente. Atraídas entre ellas por
su gravedad, forman una bola. Los planetas que se enfrían y se endu-
recen, como la Tierra o Mercurio, mantienen la forma de burbuja. 
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