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LENGUAJE

A descifrar jeroglíficos

¿Sabes qué son las pirámides? ¿Conoces algo sobre la
escritura egipcia?

✦  Hoy vas a  jugar a descifrar los jeroglíficos que observas
a continuación.

Pues bien, los egipcios tenían entre sus formas 
de escribir una en particular en la que no usaban 
letras, como nosotros, sino imágenes, y partir del 

significado de cada una formaban mensajes.
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✦ Ahora, juega a escribir tu nombre completo reemplazando las 
letras con el dibujo correspondiente.

A B C D F

G H I J K

T M N O P

Q R S T U

V W X Y Z

Escríbelo aquí:
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MATEMÁTICAS

Ayuda a Zury a encontrar su camino a casa

Instrucciones 
1. Debes encontrar los dos caminos que le permiten a Zury llegar a su 

casa.

2. Zury solo puede pisar las casillas que tienen centenas. 

3. La centena que colorees siempre debe ser mayor que la anterior.

Camino 1
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Camino 2
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CIENCIAS SOCIALES

Identifiquemos diferentes grupos
✦  Observa la imagen. Busca las personas que están realizando 

actividades grupales.
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✦ Ahora, escribe qué está haciendo cada grupo.

Grupo 1

Grupo 2

Grupo 3
¿Cuál es la

actividad que te 
parece más

interesante?
¿Por qué?
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CIENCIAS NATURALES

Partes de las plantas

✦  Diana armó frases sobre las partes de la planta, pero se le
desordenaron las palabras. Ayúdale a ordenarlas y escríbelas
en tu cuaderno.

nutrientes La absorbe los
por planta de la raíz. medio

Algunas flores y frutos.
también plantas tienen

Sustancias conduce
nutritivas. El tallo
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la planta. es la
sustancia que le
da el color verde

a La clorofila

tres tiene partes:
raíz, tallo y hojas.

La planta

La clorofila.
es hoja porque
contiene verde.
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